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Uvod

Projekt Amiga je dal$i z mych navratli k hrdintim z détskych snil. Mozna jste difve zaregistrovali ¢lanky
na stejné téma - Projekt ST, kde se postupné podafilo ze zaZloutlého nefunkéniho stroje udé€lat p€kny
funkéni kus historie k uloZeni do sbirky, a Projekt 800. JelikoZ mne vlastnictvi legendédrniho stroje
nadchnulo (byt’ to téméf nikdo z okoli nechape, pro¢ sbirdm dle nich ,,staré kraksny/psaci stroje” a co s
nimi mohu asi tak délat, jen partnerka mne v tom pln€ podporuje, za coZ jsem vdécny, protoZe vétSina
by nechapala, pro¢ tim ztracet ¢as a finance), byl ¢as pokracovat. Ne vZdy je to lehky ukol, ¢lovék
narazi na spoustu komplikaci pii pouZiti starych rozhrani, shanéni dili a piisluSenstvi (které jsou
nedostupné, ¢i drahé, nebo oboji). Nicméné je to hezkd vyzva a €lovék ma iZasny pocit dobfe vykonané

prace s kazdym tspé€Snym krokem.

Navic mé opravdu bavi si zahrdt staré herni legendy na origindlnim HW, ¢i zkoumat moZnosti

tehdejsiho pocitacového desktopu, a srovnavat staré rivaly vlastnimi méfitky.

K jiz vlastnénému a plnohodnotné zprovoznénému ST musela byt nezbytnym krokem Amiga. Oba
stroje byly ve své dobé nejvétsi konkurenti a pivodci flamewars mezi majiteli ST a Amig (ostatné lidi
se v tomto nemeéni, jen se méni divody k neustdlym vzdjemnym dohadim ptiznivch jednotlivych
tabortt). Dozvuky téchto vélek jsou slySet dodnes. Oba pocitace nicméné byly v mém détstvi
nedostupnym snem, ani nikdo v okoli je nemél, takZe jsem si musel vystacit jen s obrdzky v ¢asopise
Excalibur, kde byla inzerce na tyto stroje s neuvétitelnymi a (pro nds) nedostupnymi cenami. Podobné

obrazky her z téchto nabusenych 16-bitl, které ve srovnani s domacim Atari 800XL byly jiny svét...

Zéroven poprosim protielé Amigisty o shovivavost s pfipadnymi nepfesnostmi. Je jasné, Ze pokud
nékdo tento pocita¢ pouzival denn€é mnoho let, ma podrobnosti 0 ném v maliku. J4 o ném v dobé& jeho
slavy ale pouze Cetl v ¢asopise Excalibur (a tam se vé€novali hrdm, HW minimaln¢), takZe pro mne je
témef vSe nové, vychazim ze vzpominek uzivatelil z diskuzi a riizn€ po internetu posbiranych informaci
od pamétnikll - uz tam mohly byt dezinformace a k tomu se mohla pridat ztrata jejich detailli z mé

paméti...

Stejné tak u nasledujici historie, kde jsem pfi dohleddvani nachdzel ¢asto zcela protichidné informace
o tom, jak to bylo. Ve svém souhrnu tak vychazim pfedevsim z anglické Wikipedie, kde jsem zhodnotil,
Ze informace pasobi diveéryhodné, jsou peclivé napsané a nejsou postizené fanouskovskou slepotou
(coZ je u Amig Casto problém), a k tomu ze svych porliznu posbiranych poznatkii od uZivateld z diskuzi

a internetovych ¢lanka.
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Historie Amigy

Cela slavna siga pocitaci Amiga byla ditétem Jaye Minera (jednoho z
prednich navrhara slavné a dspé$né osmistovkové fady Atari a k nim
odvozenych pocitact a konzoli - jeho tym vedl vyvoj vétSiny custom Cipd,
které zasadnim zplisobem formovaly vlastnosti pocitacli). Ten nasledné

firmu Atari opustil, jelikoZ mu nebylo dovoleno pracovat na vyvoji

pocitact s pokrocilej$imi Cipy fady 68k.

«p

Obrdzek 1 — Jay Miner

Dal§im ¢lov€kem, ktery prispél ke vzniku, byl Larry
Kaplan, zakladatel spolecnosti Activision (mj. ta
také vznikla z odpadliki firmy Atari, ktefi se
nechtéli smifit s tim, Ze v hrich je pouze copyright
Atari bez uvedeni jmen programdtortl, a tak odesli,
a zalozili firmu vyvijejici hry pod vlastni

hlavi¢kou). Kaplan najmul Jaye Minera jako HW

B et vyvojaie do nove zaloZené firmy Hi-Toro (to se psal
Obrdzek 2 - Custom Cipy osmibitové série Atari rok 1982). Ten zde zacal na pracovat na projektu s
kédovym jménem Lorraine (podle manzelky

prezidenta spolecnosti). Nicméné Kaplan jeSté tyZ rok opustil spole¢nost, Miner se stal hlavnim

inZenyrem a celd spole¢nost byla pfejmenovina na Amiga corp.

O rok pozdé&ji byl k dispozici prvni prototyp. Ten
byl v té chvili tvofen masivni hromadou ploSnych
spojii plnych aktivnich i pasivnich soucastek a
dratovych spoju, jelikoz v té dobé nebyly custom
Cipy hotové a pienesené do jednoho malého DIL

pouzdra - tedy veSkerou jejich funkcionalitu bylo

potieba nejdiive slozit z bézné dostupnych

4
[

komponent. Obrdzek 3 - Prototyp pocitace Amiga
Tento prototyp byl svétu pfedveden v roce 1984 na veletrhu CES (Consumer Electronics Show), kde

vefejnost poprvé vidéla slavny skdkajici mi¢ (tento mi¢ se stal takovym sekunddarnim logem Amig).

Spolecnost ocekavala priliv bohatych investorti, nicméné kvili krachu videoherntho trhu v predchozim
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roce byl zdjem o pocitacové a herni technologie velmi vlazny, odvaha vnést zna¢né mnoZstvi prosttedki

do v té dobé nejistého trhu chybéla.

O par mesicti pozdé€ji o prototyp projevila zdjem firma Atari, kterd chtéla navrh pouZit jako novou
generaci pocitact od svym brandem. Nicmén¢ jednani se tahla dlouho a mala vyvojarska firma Amiga
corp. neméla dost prostfedkil pokracovat v praci. VyZadali si finan¢ni injekci ve formé piijcky od Atari,
aby se vyhnuli krachu, a tim dostali niZ na krk, Ze pokud nestihnou vcas ptij¢ené penize vritit, vyvoj a
prototyp Lorraine kompletné propadne spolecnosti Atari. Je také pomérné paradoxni, Ze firma, kterd
pivodné zamitla Minerovi vyvijet pocita¢ zaloZeny na Motorole 68000 (coz byl hlavni divod jeho
odchodu), ted’ najednou jim vyvijeny pocita¢ chtéla odkoupit. Také je otazkou, pro¢ se tato jednani
takto tdhla - pravdépodobné firma Atari, silné zasaZend krachem trhu, nechtéla poustét se do velkych
investic, a tak vyckavali, zda jim prototyp padne levné do rukou (za nesplacenou finanéni ptijcku), to

je ovSem jen mij odhad.

Tou dobou také probihala, jak tomu osobné fikdm, Skatulata. Jak jiZ bylo zminéno v Projektu ST,
zakladatel spole¢nosti Commodore, Jack Tramiel, byl z této spole¢nosti doslova vyStipan. Nicméné
nehodlal jit do dichodu, a ziskané finan¢ni prostfedky vyuZil ke koupi oslabené spolecnosti Atari. Spolu
s nim piesla i spousta schopnych lidi, a Commodore se ocitl v oslabené pozici. Mnoho talentovanych
lidi firm¢& chybélo, neexistoval ani Zddny potfddny pfipravovany projekt. Padlo tedy rozhodnuti, Ze
odkoupfi spole¢nost Amiga ve zrychleném fizeni, neZ stihne propadnou konkurenci (kdyby jen tenkrat

u Atari tusili, co pustili z ruky).

Na konci roku 1984 byly veskeré custom Cipy
uspésné pievedeny do podoby integrovanych
obvodl, a tim bylo mozné zacit vyrabét findlni
podobu elektroniky. Zatim ale nebyl pfipraveny

operac¢ni systém, a tak pro prvni pokusy se pouzivaly

rizné OS experimentdlné portované na procesor
S

68K. A AAARA R ;
II.' ------------------ ll‘l\"\\ ;

V roce 1985 bylo predstaveno findlni provedeni a Obrdzek 4 - Amiga 1000

prvni skutecny trzni produkt fady pocitactt Amiga - model 1000. Byl spi§ vlaZznym rozjezdem, nejednalo

se o instantni prodejni uspéch, jelikoZ byl mitfeny spiS na profesiondly (a tomu odpovidajici cenovka).

Nicméné to nebyl viibec Spatny pocitac.

Narozdil od nasledujicich prodejnich trhakt nebyl v kompletu s kldvesnici, byla to pracovni stanice,

dalo by se fict v ,,PC formdtu” s odd€lenou kldvesnici, monitorem a samotnym pocitatem. V zdkladu
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m¢él ale pomérn€ mdlo RAM (zacinalo se od 256kB). Také neobsahoval ROM se zavdd&cim programem
(u Amig nazyvan Kickstart), takZe startoval kompletn€ z disket. Nicméné uZz nabidl vyhody Amiga
custom Cipa - skvély stereo zvuk zadupavajici prakticky kaZzdou konkurenci (to mél na starosti Cip
nazvany Paula) a paletu 4096 barev (Cip Denise). Do party tu byl ¢ip Agnus, ktery mél na starosti fizeni
paméti (hlavn€ DMA). K tomu pocita¢ umél genlock (synchronizace s obrazem, vhodnd pro vkladani

textu ¢i efektd do videa), velmi profesiondlni featura.

Pro dal$i modely fady Amiga bylo vedenim Commodore rozhodnuto, Ze bude rozdélena na dvé vétve -
profesiondlni Spickové modely a levnéj$i modely, uréené pro bézné koncové spotiebitele - tedy
domaécnosti. O divodech netfeba spekulovat, trh doméacich pocitaci byl atraktivni metou se spoustou

potencionalnich zdkaznik.

Profesiondlni model druhé generace nesl
oznaceni Amiga 2000, ktery byl celkovym
provedenim blizky modelu 1000. Dostal od
ROM, dostal mnozstvi expanznich slotd pro
rozsifujici karty. Co ale byl nejvétsi rozdil
oproti pfedchozimu modelu, byla ¢ipova

sada. Ta byla doladéna a doplnéna, ¢imZ

pocita¢ prekonal svého predchtidce a nabidl

Obrdzek 5 - Amiga 2000

nové moznosti.

Cipovéa sada OCS (Original Chip Set) nabidla vylepseny &ip Agnus (nové nazvany Fat Agnus) a
dopliikovy Cip Gary (ten piebiral funkce, které u predchoziho modelu byly tvoteny sadou diskrétnich

¢ipt, jednou z funkcei bylo fizeni FDD mechaniky).

Model 2000 byl velmi povedenym pocitacem, nebyl
vsak tim, ktery vystielil popularitu Amigy do nebes.
Tim byl model z té ,,levné” fady domécich pocitact

- Amiga 500.

Oba pocitace se dostaly na trh v roce 1987 (mj. tou

Obrdzek 6 - Amiga 500

dobou uZ bylo na trhu také konkuren¢ni Atari ST).
Mezi pocitaci 500 a 2000 nebyl zdsadni technologicky rozdil, liSily se hlavné svym provedenim, kdy
AS500 byla kompaktni jednotka celd uloZena v klavesnici. Nejzdsadnéj$im rozdilem (kromé provedeni)

je tedy absence mnoZstvi rozsifujicich portd, kterymi disponoval model 2000.
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Vzhledem k vétsi propracovanosti custom ¢ipd, a tvrdému ttoku na cenu ze strany Atari s modelem ST,
byla A500 drazsi, nez jejich konkurent. Nicméné to zakaznikiim nevadilo, jeji unikatni vlastnosti jim
staly za priplatek. Amiga si kolem sebe dokdzala vytvotit auru, ktery podlehlo (a dodnes podléha, byt

Casto uZ jen ve vzpominkach) mnoho uzivateltl.

Vsechny zminéné pocitace pouzivaly zdkladni 16-bit CPU Motorola 68000 (16-bit externé, uvniti byl
32-bit). To se zménilo v roce 1990, kdy se na trh dostal model Amiga 3000.

Tento model, jak je oCividné z

oznadeni, patfil do

—— — profesiondlni série. Nasazen
_AIGA o=

3000 I il 1 o byl jiz plné 32-bit CPU 68030 s

vyssi  frekvenci, dostal v

L — - — | zakladu vice RAM, vétsi

rozliSeni diky vylepSené Cipové
Obrdzek 7 - Amiga 3000 sad¢ a dalSi drobnosti. Ve své
dobé to byl opravdu vykonny

profesiondlni stroj, samoziejmé za profesiondlni ceny. Nabizen byl jak v desktopové verzi, tak i toweru.
Ve stejném roce se také na trh dostala Amiga CDTV.
Vnitiné to byla po strdnce HW celkem obycejnd

A500, ale v provedeni jako Hi-Fi komponenty.

Dostala ¢erné provedeni, aby 1épe zapadala do tohoto

konceptu, pro udrZeni elegantniho vzhledu dostala

Obrdzek 8 - Amiga CDTV

bezdritovou mys, kldvesnici a ovladac. FDD

mechanika byla v tomto pfipadé pouze externi, jelikoZ misto interni mechaniky obsadila CD-ROM.
Tim se snaZzila aspirovat na misto, jak bychom dnes fekli, multimedidlniho centra. BohuZel navzdory
tomu, Ze interné se jednalo o ,,obycejnou” pétistovku (byt’ s vylepSenou ¢ipovou sadou ECS - Enhanced
Chip Set), byla cena velmi vysoka. Mij bratr tenkrat po CDTV touzil, ale diky cen¢ se rozhodl pofidit
radéji kvalitni audiosystém (receiver a doubledeck Technics + reproduktory, tenkrat velmi solidni tfida,
vyslo ho to na méné nez samotnd CDTV a receiver mu slouZi dodnes). Ale ta Amiga, ta zlstala jeho
snovym pocitaem - a neni divu, CDTV je fakt krdsny a neobvykly kus HW. Podobn¢ provedené CD-i
od Phillipsu nebylo zdaleka tak atraktivni.
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ﬂﬁ}’fﬂ'ﬁ!;"{";‘f;_j‘"_“~-~~~»~.....,,.,““_l“‘_mm‘_nm\mmmm V roce 1991 se na trh dostal model Amiga 500+.

Jak uZ nazev napovida, §lo o klasickou pétistovku

/7 e s n€kolika vylepSenimi. Pocita¢ dostal vice RAM

o : v zékladu, vylepSenou sadu cipa ECS, diky

»»»»»»

némuZ stroj podporoval vétsi rozliSeni obrazu

Allsie =00 0 0 N W B i
- il W

(na svou dobu hodné solidnich 1280x512 oproti

N B O o B

640x512 u zékladni pétistovky), hodiny redlného

casu a vylepSenou verzi Kickstartu. Zaroven
Obrdzek 9 - Amiga 500+

doslo k optimalizaci navrhu zdkladni desky,

kterd se méla zjednodusit a tim zlevnit vyrobu.

Hned v dal$im roce vySel model 600, ten byl
technicky podobny modelu 500+, nicméné
dostal do vinku mnohem kompaktnéjSi
provedeni - kldvesnice byla zkriacena o
numericky blok a také byl mnohem zmenSen

zadni ,,hrb”. Navzdory tomu byl ve stroji

rovnou integrovan fadi€¢ a prostor pro pevny
disk ATA (coZ nemusela byt tenkrat Gplné vyhra, Obrdzek 10 - Amiga 600

vzhledem k rozmérim byl pouZit notebookovy format 2,5” - disky o tomto formatu byly v té dob¢
pomérn¢ minoritni, a diky tomu jest¢ vyrazné draZsi, neZ uz tak drahé disky béZzného rozméru 3,5 -
nicméné na druhou stranu dnes diky tomu je moZno lehce pouZit redukci z CompactFlash, dokonce jesté

navic i dalsi zpusoby diky integrovanému PCMCIA rozhrani v Sestistovce).

Ve stejném roce (1992) vysly ale dalsi dva stroje, které 1ze
povaZovat za Spicku celé sdgy - Amiga 4000 a Amiga 1200.
Oba byly posazeny na zcela nové cCipové sadé AGA
(Advanced Graphics Architecture). Dostaly vykonné&jsi CPU
z fady 68k a $lo je osadit koprocesorem. BohuZel se ale
nepodafilo udrzet 100% zpétnou kompatibilitu, a n€které hry
a aplikace urCené pro star§i Cipsety na téchto modelech

nefungovaly (fanouSci Amigy to fe§ili tim, Ze si nechali oba

pocitace, coZ bylo sice funk¢ni, ale trochu drahé tfeSeni).

Obrdzek 11 - Amiga 4000

Nicmén€ to uZ byla jen menSi bolistka, oproti mnohem
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vys$S§imu vypocetnimu vykonu a zobrazitelnym

barvdm, diky cemuZ dostaly hry a aplikace

novou dimenzi.

,.Ctyftisicovka” pak byla absolutnim topem

mezi Amigisty, profi stroj s maximdalnimi

mozZnostmi, rozSifitelnosti a vykonem.

Obrdzek 12 - Amiga 1200

Byla dostupné jak v desktop provedeni, tak i ve velmi atraktivnim
toweru. Velky uspéch méla u filmovych studii, kdy byla pouZivana
pro tvorbu filmovych efektd (nicméné nebyla prvni, uz predchozi
modely se v tomto odvétvi osvédCily - a jeden piiklad za vSechny -
Terminator 2 a efekty tekutého T1000, to bylo tvofeno pravé na

strojich s logem Amiga).

Obrdzek 13 - Amiga 4000 Tower

V roce 1993 ptisel posledni opravdovy produkt firmy Amiga -
CD32. To byla vlastné Amiga 1200 zabalena do designu hern{
konzole a misto FDD mechaniky tu byla integrovana double-
speed CD-ROM. Bylo moZzné zakoupit expanzni kartu, kterd
po pfipojeni piislusenstvi (kldvesnice, myS, FDD) vytvofila z

CD32 plnohodnotnou A1200. Tato konzole pfiSla s novym

¢ipem jménem Akiko, ktery zahrnoval funkcionalitu nékolika

Obrdzek 14 - Amiga CD32

puvodnich custom ¢ipa do jednoho.

Nicméné tou dobou se jiZ firma Commodore zmitala ve finan¢nich problémech. Poc¢itace Amiga sice
hodn¢ ptedbéhly svoji dobu, nicméné na zac¢dtku devadesatych let uz za¢inaly zaostdvat za konkurenci
PC. ProtoZe zatimco Amigy mély pouze drobny vyvoj, tak v PC zacaly raketové nardstat vykony CPU,
objevovaly se nové grafické i zvukové karty...a jednim z velkych htebi¢ki do rakve byl ptichod Dooma,

ktery se stal raketové populdrnim, a HW Amig nebyl pro tento druh her dpln€ vhodny.

CD32 se prodavalo Spatné, konkurence v konzolich byla zavedend a velikd (z nejvétSich Nintendo a
Sega), her bylo tragicky malo (ano, $lo hrat veskeré hry z A1200, jenZe na to jste potfebovali pfikoupit

zminéné rozsiteni a piislusenstvi, coZ znamenalo nemalé vydaje navic). Prodalo se asi 100.000 kust

CD32 v Evropé, coz nestacilo k udrZeni dostatecné cash-flow, jelikozZ Commodore musel zaplatit velké
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¢astky za patenty pro CD32, k tomu se pfidaly problémy s vyrobou, a tento stav jiZ firma nevydrZela
(tady se zdroje lisi, nékde je uvedeno, Ze Commodore byl vytunelovan - nicméné dost dobfe mozné je
oboji a klidné vice ¢i méné pospolu). Pouhych nékolik mésicti po uvedeni CD32 na Evropsky trh, tésné
pied oficidlnim uvedenim na trh v USA, firma Commodore vyhldsila bankrot. Celd spolecnost byla
roztrhdna na Casti a proddna riznym jinym spole¢nostem. Hlavni ¢ast zakoupil Escom, ktery po
pfestdvce znovu rozjel vyrobu a prodej Amig. Nicméné jiz difve zastardvajici modely byly po této

nechténé prestavce uz zase dale za konkurenci. Nakonec zbankrotoval i samotny Escom.

Od té doby znacka Amiga jako takova samostatné existuje, ale jak ja to nazyvam, pouze jako zombie.
Bylo vydano par novych sestaveni operacniho systému (Amiga OS) a sem tam probublal néjaky render
¢i prototyp dZasného pfipravovaného nového stroje, ale zZddny findlni produkt se na svétlo svéta

nedostal. Zaroven mezitim stihla proskédkat rukama nékolika majiteld.

Takto neslavné tedy skoncil cely piibéh firmy Amiga. Ostatné to potkalo mnoho velikanii IT té doby -
nejvétsi konkurent Commodoru, firma Atari, ta také zbankrotovala po vydani jejich posledni konzole
vybavené (zde ale pouze voliteln€) CD-ROM mechanikou - Jaguarem. Ostatné piibéhy Atari i
Commodoru jsou tak neskute¢né provazané, Ze jejich az pfili§ podobnému konci se nedd divit. V téch
letech také skoncil Acorn - firma, kterd dala svétu ARM architekturu, a mnozi dalsi pocitacovi velikdni,
jako Sinclair Research (ten ptekvapivé prodé€lal velké penize na nepocitatovém produktu - elektrickém

vozitku C5).

Tim bych tedy mohl ukoncit shrnuty tvod o vzniku, dostupnych modelech a jejich konci. Protiel
Amigisti by mi mohli vytknout, Ze jsem se u jednotlivych modeli nevénoval vice Cipim, jejich
vlastnostem a rozdilim (OCS, ECS, AGA...). Nemél jsem to ani v planu, nebot’ mnohym lidem jiZ tyto
zkratky pfijdou jiZ cizi a nezajimavé, navic konkrétnéjSich technickych detaild si miiZze zdjemce
dohledat po internetu, jelikoZ takovych informaci se po ném vali nespocet. Nicméné ¢ipiim pouZzitym v

mé Amize se budeme vénovat pozdéji.
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Zacatek projektu

Na udplném zacétku této renovacni série musim v tvodu takto vefejné podckovat ¢tenati ROOTa s
prezdivkou M.i X, ktery mi tento stroj daroval. Nebylo to pro n¢j tplné¢ jednoduché, jelikoz jak se sam
pfiznal, tenhle stroj byla srdcova zéleZitost, ale nemél na néj jiz ¢as se mu vénovat. A jelikoZ nechtél

ani Zadné finan¢ni odskodnéni, byl to opravdu vzacny a izasny dar.

Stroj mi predal osobnég, protoZe nechtél tipln¢ pokouset postu (nicméné na obranu posty a dalSich
dopravct, uz mi prislo nékolik pocitact a piislusenstvi, a zatim nic nedoslo cestou k thoné - tuk tuk
na dievo). A takto se dar v podobé Commodore Amiga 500+ usadil a vezl v kufru auta do nového

domova:

Obrdzek 15 - Amiga 500+ na cesté do nového domova

A tady jiz par fotek nového Clena mé pocitaCové domdacnosti. Zb&ézna prohlidka odhalila, Ze krom¢
$piny, ktera se na stojicim stroji za 1éta nastfadala, a velké stopy v podobé UV zéfeni, je jinak celkovy
stav plastd velmi dobry - Zadné praskliny, hluboké vrypy ¢i jiné poskozeni. To vypada velmi nadéjng,

Ze po procedurich se z toho miiZe stat krasny vystavni kus HW.

Obrdzek 16 - Pocitac z nadhledu Obrdzek 17 - Pohled na FDD
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Obrdzek 19 - Detail numerického bloku
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Obrdzek 20 - Spodni cdst pocitace

Takze Amiga se usidlila mezi to-do projekty, a mezitim byl ¢as podivat se, co jsem to vlastné obdrZel.
Znal jsem z dobovych ¢asopistt hodné zminované modely 500, 600 a 1200. O 500+ jsem mél jen takové

matné tuSeni, oznaceni uz vcelku logicky odpovidalo tomu, Ze to bude vylepSend klasickd ,,pétistovka”.

Druhy den jsem zvédav po rdnu v prici zabrousil na Wikipedii, co se vlastné pod ,,pluskem” skryva:

* zjednoduseni motherboardu kvili zlevnéni vyroby

* 1MB RAM ve vétSin€ modelt v zdkladu

* vylepSend Cipova sada (ECS oproti OCS u ptedchoziho modelu)
* novéjsi verze Kickstartu a Workbenche

* vylepSend Cipova sada

¢ vestavéné RTC zalohované baterii

Z posledniho bodu mne dosti zamrazilo. Zalohované RTC (neboli hodiny redlného Casu) jsou pifjemna
featura u mnoha zaiizeni. Asi nikoho nebavi po kazdém odpojeni napajeni nastavovat znovu hodiny.
Stejna véc plati i u starSich pocitact (i kdyZ tedy upiimné, ne Ze by to vétsiné tehdejsiho SW chybélo),
nicmén¢ zde je obrovska zrada...baterie pouZivané v téchto strojich jsou nejCastéji rizné barelové ¢i
specialni nabijeci ¢lanky (vétsSinou Ni-CD ¢i lithiové ¢lanky, knoflikové ¢lanky CR2032 se zacaly bézn¢

pouZzivat az pozdg¢ji) napijené piimo do zdkladni desky. Nicméné tyto clanky maji désivou vlastnost,
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kdyZ jsou staré a vybité do naprostého dna - vyteCeni chemikalii ven z pouzdra. Znéte to asi kazdy,

predpokladam, Ze neexistuje nikdo, kdo by se nesetkal s vyteklymi bateriemi.

Bohuzel chemikalie v \ et
bateriich  maji silné '
korozivni udcinky, a umi
zni¢it  nejen  plechové
soucasti v okoli, ale hlavné
plosné spoje na zdkladni
desce. Dost mne z toho
zamrazilo, protoZe mne v tu
chvili napadla otazka - neni
uz z Amigy jen hromadka
plastl a ¢ip? Protoze jestli

baterie vytekla a zasdhla

vetsi plochu, mohlo by byt Obrdzek 21 - Pocitac bez vrchniho krytu
nutné opravit velké mnoZstvi

spoji, ¢i aZ neopraviteln¢ poskozena ¢ast desky, a ze stroje by zbyla jen hromadka nahradnich dil.

S touto neptijemnou myslenkou jsem po praci hned popadl Amigu, a jelikoZ mi to nedalo, okamzité
jsem stroj rozebral. Diky tomu jsem bohuzel moc dikladné¢ fotograficky nezdokumentoval samotné

rozebirani, protoZe jsem mél myslenky nad tim, co se pfede mnou odkryje.

Nastésti  mechanické  sloZeni
Amigy je dost podobné Atari ST,
tj. samotny kryt se da rozloupnout
po odSroubovani péar Sroubki,
odpojit klavesnici a sundat stinén{
nad samotnou deskou - neni to
Zadny hlavolam, je to otdzka par
minut. Narozdil od ST jsem
bohuzel = nezachoval  ziru¢ni

samolepky - u Amigy plnily svoji

funkci mnohem 1épe, a nepiisel

Obrdzek 22 - A s odstranénym stinenim

jsem na zpisob, jak je zachovat bez

poskozeni - navic uz byly oteviené (nebo ve spoji mezi plasty praskly za ta 1éta samovolng).
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Po sundéni stinéni se mi naskytl tento pohled:

. fd g LN N ‘
Obrdzek 23 - Vytékajici cldnek
A nakonec docela ulevny, baterie sice vytekla a vytvotila hezké (na pohled) - nehezké (svymi

vlastnostmi) bilé chmyii a na desce byly stopy koroze, nicméné to nevypadalo, Ze by byly spoje

poskozené a ve velkém rozsahu...

Obrdzek 24 - PoSkozent plosného spoje unikajicim elektrolytem
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Kazdopéadné baterie musela ven, a to bohuZel neSlo jednoduchou cestou - baterie neSla vyStipnout,
protoze pro klesté tam nebylo dost mista kviili ostatnim soucastkdm, takZe bylo nutno vypajet. To sebou
pfinaSelo odSroubovat pojistné zdvity ze vSech konektord, protoZe na nich drzi spodni dil stinéni.
Odpéjeni pak uZz nebylo nic sloZitého, baterie drZi na tfech bodech. Vzniklé poskozeni je vidét na

obrazku 24.

Nezbyvalo, nezZ neutralizovat a oc€istit zbylou kyselinu, koukl jsem na nékolik diskuzi po netu, a v§echny
se pomérné jednoznacné toCily doporuc¢enim okolo béZzného kuchyniského octa (diky jeho kyselosti).
Pomohl tedy obycejny ocet a kartdcek, kterym se rezidua odstranily, a nakonec jsem desku v misté

oplachl alkoholem, abych ji docistil a zbavil zbytk kyseliny octové.

Nevypada to nejhiife, na nékterych mistech koroze zasahla spoje, ale vypadd to vétSinou pouze na
povrchové vizudlni poskozeni, povrchova dprava desky (lakovani) zd4 se pomérné zdatné odchytila
vétsinu korozivnich u¢inklil baterie. Pomoci multimetru jsem proméftil spoje, a vSechny opticky
postiZené cesty byly bezproblémové vodivé, tedy vypadalo, Ze Zadny vEtsi zdsah nebude tieba. Ostatné
jsem ocekdval, Ze se to poté ,,usly$i” (na desce nejvic zasaZeny je kolem akumuldtoru audio filtr, tedy
by zdvada postihla zvukovy vystup). Po neutralizaci a o€isténi jsem jeSt¢ desku zatfel na postiZenych
mistech lakem, aby byla izolovand od vzduchu a vlhkosti, a tim co nejvice chrdnéna pted postupem

jakékoli koroze. Pokud by €asem pieci jen doSlo i pfes neutralizaci spoje k poSkozeni vodivého

propojeni, mohu provést patchovani spoji dodatecné.

Zarovei jsem tou dobou objednal novy barelovy ¢ldnek na vyménu. Chvili jsem nad tim uvaZoval, jestli
vracet baterii zpét, ale chtél jsem mit Amigu v plné funk¢nosti, tak jsem nakonec i obnovil napéjeni
hodin. Jen to pro mne znamend, Ze pokud bych mél Amigu na dlouhou dobu odstavit z provozu, tak

musim si pohlidat tento akumulator, ¢i jej radéji vyjmout.

A zéaroven tady cloveék vidi nepifijemné dilema. KdyZ jsem
hledal po internetu vhodnou ndhradu baterie, narazil jsem na

zahranicni stranky vénujici se prodeji dili pro staré Amigy. ' - i o "Shouse
- SN 1517408449

Opravdu oceniuji, Ze takové firmy existuji, protoZe dily od nich { M’//l/////l/ﬁ’/,”/; ég?;f»?g?ﬁn';
mohou zachranit mnoho starych pocitaci pred Srotem. Nicméné . Sl

ceny co maji, byvaji az nehezky prepalené...

Pro ptiklad, tento barelovy akumuldtor proddvaji Casto v
prepoctu z EUR za cca 400,- K¢, j4 dplné stejny (narozdil od

s

origindlu je Ni-MH misto Ni-CD a ma o néco vySsi kapacitu -

Obrdzek 25 - Novy barelovy cldanek

80mAh oproti 60mAh u origindlu) koupil v jednom velkém
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Ceském obchodé s elektrosoucdstkami a vyvojovymi deskami za 49,- K¢&. A neni to néjakd noname
Cina, mé to znatku Westinghouse (takZe nejspi§ oznatkovand Cina). Nicméné podle obrazki na
zminéném zahrani¢nim obchod¢ se jednd o ten naprosto stejny (jak parametry, tak vyrobcem)
akumuldtor, jen u nds stoji témé&f desetinu, protoZe neni proddvén jako ,,akumuldtor RTC pro Amigu”.
Ja chapu, Ze uzivit takovy obchod, ktery neproddva mainstreamové véci neni lehké, a nadSenci
udrzujicich doma stary pocita¢ bude méné a méng, nicméné takovy zptisob vydeélku mi pfijde trochu

podpésovy...

KaZdopadné, to jsem trochu odbocil, novy aku zapadl do desky jako po masle, tak jen zapdjet tii piny

a hotovo.

Obrdzek 26 - Vyménény barelovy cldnek na zdkladni desce

Kromé zminéného o€isténi po problémovém akumulétoru jsem jest€ provedl klasickou ddrzbu. Usazeny
prach jsem vyfoukal stlacenym plynem, pokud je n€kde prach odolny vyfouknuti, tak se mize nechat

premluvit Stéteckem (pozor, mél by byt antistaticky, aby vznikly ndboj neprorazil citlivé soucastky).

Tedy desku mdme opét v jednom kuse, a tak by bylo na misté si ji trochu prohlédnout. Soucédstky jsou
pouze po jedné stran¢ a musim uznat, Ze celd je velmi Cistd a prehlednd. Co se mi moc libi, jsou tzasné
popisky veSkerych hlavnich ¢ipi a cest, tj. krom& jmen Cipi (které si projdeme pozdéji trochu

dikladnéji) tu mame i popisky - Data path, Audio filter atp. Moc hezké a srdce elektronika zaples4,
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protoZe zorientovat se na takové desce je opravdu radost. Navic autofi Amigy méli kromé citu k

pocitaciim i vtip, protoZe kde jinde najdete na desce jména rockovych skupin a pisnic¢ek?

Obrdzek 27 - Popisek na desce pocitace

Musim fict, Ze je mi podobny pfistup sympaticky, protoZe je vidét, Ze takovy stroj vytvarel nckdo s
nadSenim a se sprdvnou ddvkou bldznivosti. Ostatné jak uZ jsem fikal, to si myslim, Ze je jeden z
divodi, pro¢ Amiga tak dlouho kralovala - i pfes mainstreamové prodeje to vlastn¢ bylo dilo od
pocitacovych nadsenctli. A to byl i bohuZel diivod, proc tato znacka zmizela ze svéta - trh PC ovladly
velké spole¢nosti s obrovskymi finanénimi rezervami, nakopli vyrobu vykonnych CPU, pokrocilych
rozsitujicich karet, a zacali tlacit na trh, zatimco tyto, bud'me romanticti, a feknéme ,,s laskou” navrzené

stroje pomalu stagnovaly, nac¢eZ je modularni PC uplné prevélcoval.

Dnes znacka Amiga Zije jako, jak jsem jiZ zminil v historii, jak ja fikdm, ,,zombie”. Brand jako takovy
je stale existujici, nicméné si jej uz roky stéle pehazuji jako horky brambor, sem tam vydaji prohlaseni
o novém UZasném stroji, ktery pfipravuji, a zase to vSe utichne. Obcas je vyddna nova verze

Workbenche (Amiga OS), kompatibiln{ se starymi stroji, coZ je obdivuhodné.

Nepochybuji o tom, Ze spousta dobovych fanouskl sni (nebo snila) o navratu Amigy, nicmén¢ se
obdvam, Ze to se nikdy nestane. Stejné€ jako Atari ¢i novodobé&jsi Nokia - sice pod témito brandy vznikaji
nové vyrobky, nicméné ty maji pramélo spoleéného s plivodni znackou. A nechci byt pesimista,

nicméné si myslim, Ze novodobd Amiga by dopadla stejné.
Ale to jsme zase utekli od vlastniho pravého a origindlniho stroje. KdyZ uZ jsme tu desku méli tak hezky

venku, chtélo by se to na ni podivat trochu v detailu. Hlavné na jednotlivé hlavni custom Cipy, které

d¢laji Amigu Amigou - diky nim pfedbéchla svoji dobu a dlouho byla nedostiZna.
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V téchto Casech totiZ PC pouZivala hruby vykon CPU, tj. prakticky vSe $lo pfes procesor a ten to musel
upocitat. Nicméné vykon tehdejSich CPU nebyl dostatecny, a tak PC v multimedialnich oblastech hrubé
zaostavaly. Mnoho z nich nemélo zvukovou kartu, tak si museli vystacit s ,,pipdkem” - PC speakerem
a puvodni grafické karty také neum¢ly nabidnout zrovna moc barevné orgie, navic neumély Zadnou
akceleraci, na starost mély pouze zobrazit obraz na monitoru. To Amiga na to §la tplné jinak - ta
vychdzela z fady specidlné navrZenych Cipl, které spolupracovaly. Nicméné tim nechci fict, Ze byla
jedind, kdo to tak de€lal, vétSina konzoli a osmibitl té doby pouZzivala stejny zptisob price s daty,
nicméné Amiga tuhle kooperaci méla dokonale vyladénou. Tim nabidla jako jedna z prvnich néco
tenkrat nevidaného - multitasking. Tohle slovo byla velka mantra Amigistd, kolikrat jsem slySel o tom,

jak Amigisti formatovali, pfehravali hudbu a k tomu se vrtali ve Workbenchi. VSe naraz.

Dneska to zni usmévné, ale tenkrit to byla hodné nevidand véc. VétSina pocitact t€ doby uméla
zpracovavat jen jeden tikol, na dalsi se muselo cekat, aZ se uvolni vykon. U Amigy si kazdy z Cipa
zpracovava svij proces soubézné, saha si pres piimy pristup do operac¢ni paméti pro data a CPU jim je
piipadné pfipravuje a pogitd své tilohy. Cipy tedy nejsou permanentné zavislé na CPU a pracuijf do jisté

miry autonomné, ¢imzZ Setii vypocetni vykon a umoziuji zpracovani vice uloh soucasné.
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HW vybava a napgjeni

KdyZ uz jsem v minulé kapitole zminil ¢ipovou sadu pocitace a jeji unikédtni (na tehdejSi dobu)

vlastnosti, bylo by vhodné se ji povénovat zlehka hloubéji.

s
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Obrdzek 32 - Nadhled na veétsinu cipové sady

Str. 19



V tdvodu jsem se zdmérné nevénoval Cipim a jejich rozdilim v jednotlivych modelech, jelikoz si

nemyslim, Ze by nékoho tpln& bavilo ¢ist podrobnosti, kterymi se kazdy model lisil.

Nicméné by bylo zdhodno se povénovat ciptim, které se tu pfede mnou rozkladaji na desce. Model 500+
byl vybaven vylepSenou ¢ipovou sadou zvanou ECS, coZ je zkratka pro Enhanced Chip Set (stars{
Amigy mély sadu zvanou OCS - Original Chip Set, a nasledujici AGA - Advanced Graphics

Architecture).

Fat Agnus - nadfazeny fidici Cip, ktery se stard o koordinaci spoluprdce mezi jednotlivymi Cipy.
Predevsim fizeni piistupt do paméti, kdy funguje jako DMA kontrolér, a fidi piistup jednotlivych Cipa
pfimo do paméti - tj. data nemusi putovat ptes CPU a tim se Setii jeho strojovy Cas. Stard se také o
casovani obrazu a zastupuje Blitter (BLock Image Transfer) - pfesun bloki (typicky obrazovych) dat

vysokou rychlosti v paméti.

Pozn. jeden ze ¢tenarti mne upozornil na takovou perlicku, a
to, Ze dobové Casopisy psaly misto Agnus slovo Angus, coZ
je plemeno skotu. Asi byli zmateni z nasich pocitact
vyrabénych v JZD Slusovice.

Paula - tento Cip se za plisobnost Amigy nikdy nezménil, protoZe nebylo potfeba. Paula se ¢astecné
stard o fizeni FDD mechaniky, fizeni preruSeni, vstupni data z ovladaci, a o to, co z nemalé stranky
délalo Amigu Amigou - zvuk. Zvukové schopnosti tohoto Cipu byly natolik dobré, Ze v pocatcich
prakticky nemély konkurenci, a az do konce vyroby nebylo tfeba tento Cip nijak upravovat. Ostatné

kdyZ si srovnate ozvuceni her ST a Amigy, je celkem jasné, kdo z tohoto srovnani mus{ vyjit vitézné.

Cip obsahuje 4 kandly piehravajici osmibitové PCM samply. Data jsou ¢ipem nejcastdji prebirdna
piimym piistupem do paméti (DMA), ¢imZ piehravani nezat€zuje CPU. Kandly jsou rozdéleny do

konfigurace 2+2 pro levy a pravy vystup.

Denise - graficky Cip, starajici se o zobrazeni. Také zpracovava vstupni data z joy/mouse portt. V 500+

je tento Cip ve verzi s vysokym rozliSenim (podporuje reZim SuperHiRes).

V 15 kHz médu dokéZe nabidnout rozliSeni:
*  SuperHires az 1280x256 (PAL) ve ctyfech barvich (vybirané z palety 64 barev). V
proklddaném reZimu to je dokonce 1280x512 (PAL) ve ¢tyfech barvach z plné palety 4096

barev.
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* Pro typickou produktivni préaci je navrZzeno rozliSeni Hires 640x256/640x512 (PAL non-
interlaced/interlaced) se Sestndcti barvami z palety 4096.

* Lores rozliSeni jsou typicky pouZivina pro hry, 320x256/320x512 (PAL non-
interlaced/interlaced) s 32 sou€asné zobrazitelnymi barvami z palety 4096. Tento méd také
zéroven podporuje tzv. HAM (Hold-And-Modify), coZ je takovy technicky trik pro zobrazeni
vice barev na obrazovce, nez ¢ip b&Zn¢ dokazZe (az celou paletu 4096 barev). Typicky se pouziva

pro zdigitalizované fotografie a statické obrazky.

Gary - podptlrny Cip, starajici se o fizeni sbérnice, a také obsahuje nékteré podptirné funkce pro FDD.

V ptivodnim modelu (Amiga 1000) byly jeho funkce zastoupeny diskrétnimi samostatnymi Cipy.

ODD CIA - podptirné vstupné/vystupni ¢ipy (ODD a Even jsou ve dvojici). Rizeni vstupnich/vystupni
zafizeni - paralelni port, dal$i podptrné funkce FDD, klavesnice a tlac¢itko mysi/joysticku (to posledni

mne taky zarazilo, ale podle nalezenych informaci, tak Paula fesi smérova data a CIA tlacitka).

Even CIA - dal3i fizeni FDD, sériové porty a nékteré funkce paralelniho portu.

Pak zde mame uZ typické komponenty - RAM pamét, ROM se zavadécem Kickstart a CPU - klasicka
Motorola 68000.

Motorola 68k je Sestnictibitovy mikroprocesor (externé, interné je tficetidvoubitovy) typu CISC. Byl
vydén jiz v roce 1979, ale diky promySlenému ndvrhu a solidnimu vykonu se toto jeho zdkladni

proveden{ udrZelo v pocitaich aZ do zacdtku devadesatych let. BEZ{ zde na frekvenci 7,09 MHz (PAL).

Pozn. procesor Motorola 68000 byl v komunistickych
zemich zakazanym zboZim, a to kvdli jeho pdavodnimu
vyuZziti - Fidici ¢ip americkych raket Pershing.

RAM paméti u Amigy se déli na dva druhy Chip RAM (Slow RAM) a Fast RAM. Rozdil mezi nimi
je v tom, Ze k Chip RAM mohou pfistupovat custom Cipy pocitace skrz DMA. K Fast RAM ma piistup
pouze CPU. Moje 500+ ma 1MB Chip RAM. Fast RAM nema Zadnou, to je typicky upgrade pomoci
rozgifujicich moduld. Ugel této paméti je zrychleni CPU ve zpracovéni instrukci (neni u ni omezovan

pristupem ostatnich Cipti ke sdilené paméti).

ROM obsahuje tzv. Kickstart. To jsou zdkladni inicializa¢ni rutiny, které po spusténi pocitace

inicializuji zdkladni HW, pokusi se najit bootovatelnou jednotku (FDD, HDD), a spustit aplikaci. Pokud
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z4dné bootovatelné médium nenajde, zobrazi na obrazovce tvodni screen a systém ceké na jeho vloZeni.
Moje 500+ zobrazuje po startu V2.0 (37.175), coZ je verze 2.04 (a stejny informacni popisek vidime i

na samotném cipu).

Tady je ndhled na celou zdkladni desku. V Projektu XL jsem vyznacoval jednotlivé Cipy barvou a

popisem, u Amigy netieba, popis ¢ip uz zatidil vyrobce:
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Orcizek 33 - Celd zdkladni deska Amigy
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Tim jsme se trochu podivali, s jakym HW tu mame cest. Ale Zije viilbec? Amigu jsme dostal naprosto
holou, jen samotny stroj, bez niceho. Prvni zdleZitosti bylo sehnat/vyrobit zdroj, kterym ji budu napéjet.

A tady nastal trochu zadrhel.

Prvnim problémem byl konektor - napdjeci konektor Amigy je specidlni. Zatimco Atari ST z
pfedchoziho projektu skoro na vSe pouziva DIN konektory, které byly ve své dob€ dost pouZivané, a
porad se daji celkem b&Zné sehnat, tak tady je to jinak. D4 se koupit u prodejct specializujicich se na
staré pocitace, ale je docela drahy (u Lotharka cca 250,- K¢ bez dopravy).

Nicméné konektor neni hlavnim problémem, tim je samotné napdjeni - Amiga totiZ pouZziva béZnych
+5V a +12V, nicméné¢ také zdpornou -12V vétev. A to je komplikace, tu mnoho zdroji nema. Nabizelo
by se tu pouZzit néjaky star§i ATX zdroj pro PC, nicméné nechci k tomu mit takovou zbyte¢nou
nevzhlednou velkou kisnu. Shanét origindl PSU taky neni vyhodna cesta - téch je vZdy malo, a prodejci
si uméji o stary jety zdroj fict vétSinou aZ nekfestanské penize (a to nemluvim o tom, Ze takovy zdroj

muZe byt vadny ¢i v poslednim taZeni).

Dfiive jsem vyrdbél zdroje se zdpornou vétvi pro zesilovace, nicméné vyrabét v dneSni dobé& klasicky
(nespinany) zdroj uZ je trochu pasé. Navic potfebnou vybavu pro vyrobu uZ nemdm, a nechce se mi
obnovovat. Vyrabét spinany zdroj uz viibec - celd vyroba, oZivovani, ladéni...do toho jsem necht¢l jit.
TakZe zbyvalo koupit pfimo tovarni spinany zdroj. Nicmén¢ tady ndm do toho héz{ vidle opét to zdporné
napéti, maloktery tovarni zdroj je m4, pouzitelny od Meanwellu je bezmadla za tisicovku, a to madme jen
holy zdroj, ke kterému musime koupit konektor, pfidélat kabeldz, jiSténi/vypindni a umistit ho do

krabicky...no, nic krasného.

TakZe jsem to nakonec vzal srabdckou cestou
- prost¢ koupim hotovou novodobou
alternativu. Bude maly, kompaktni, tovarni,
schvdleny a se zarukou. V CR je piimo
obchod, ktery je proddvd, navic ma laserem
vygravirované podsvicené logo Amiga - za
1350,- K¢. Kdybych koupil ten Meanwell,

piisluSenstvi k tomu a konektor, tak jsem v

tom jeSté za drdz, nevypada to tak dobie, a Obrdzek 34 - Alternativni napdjeci zdroj

smontovat bych to musel sdm.

Tedy mdme Amigu ¢im napéjet, desku mame pfipravenou, co dal?
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Cisténi a dalsi servis

Vzhledem k tomu, Ze mame cely pocitac v rozstielce, bylo by asi dobré povénovat se trochu i exteriéru.

Jak bylo vidét na ivodnich fotkach, byly plasty pon€kud zanetadéné z let cekani. Zaroven dost naléhave

volaji po retrobrightingu.

Prvni zdlezitost, kterou je tfeba zacit, je
odstranéni samolepky na vrchni strané
pocitade. Zde diiv asi byla ru¢né psdna
n¢jakd napovéda ke klavesovym zkratkdm
¢i néjakému programu - co tam bylo ale
netusim, jelikoZ popis na samolepce vzal
léty za své. Samolepku jsem postiikal
silikonovym olejem a nechal chvili ptisobit.
Olej narusi lepidlo a lze pak snadnéji
odstranit veskera zbyla rezidua. Lze to pak

sloupnout snadno prsty, a ndsledné setfit

Obrdzek 35 - Odstranénd samolepka

zbytky lepidla. Posledni drobné stopy 1ze odstranit alkoholem, ja to fesim kdpnutim alkoholu na vatovy

tampon a tim ocistim dané misto.

Daéle vrchni kryt jsem mohl vzit pod sprchu a zhruba oplachnout. Se spodnim to udélat neslo, na ném

je n¢kolik samolepek, a ty bych poskodil. Po oschnuti vrchniho krytu jsem vse ocistil svoji oblibenou

obligéatni IT pénou. Cely kryt postiikat pénou, nechat chvili ptsobit, na “grilech” a ostatnich zahybech

pomoci ¢isténi kartaCkem, poté to celé utfit mikroutérkou a zbytky pény vyfoukat vzduchem. Ostatné

tady se na proces ¢isténi miZete podivat na fotografiich:

Obrdzek 36 - Nanesend péna
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Obrdzek 37 - Kryt po ocistent

Obrdzek 38 - Detail mista s logem pocitace a kontrolkami provozu
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Obrdzek 39 - Celd plastovd slupka pocitace
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Obrdzek 40 - Spodni cdst prosla cisténim samozrejmé také

Jak vidite, celkové kryt hodné€ prokoukl, ale zaZloutnuti je velmi vyrazné.
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Dalsi na tad¢ byla klavesnice, kterou by bez rozebrani nebylo rozhodné¢ mozné dikladné vydcistit.
Zpusob vyndani klaves zde byl trochu ofiSek. U Atari jsem pouzival vlasec, kterym jsem si hmatnik
klavesy podebral a rovnomérnym tahem nahoru jej vytahl. Fungovalo to dobie a bez poskozeni
hmatnikd ¢i tdhel (,,plunzrd”). Bohuzel u Amigy je to horsi, protoZze ma na tomto misté jesté pruzinu,
kterou se obcas tim vlascem podafilo protdhnout a musel jsem ji klestickami pak srovnat. Zaroven jsou
hmatniky na Amize z mnohem tenc¢iho a nejspi$ kiehc¢iho plastu (prohyba se) - opatrné tedy na né.

Navic nekteré Sly dobfe, a nekteré drzely skoro jako ptikované.

Obrdzek 41 - Znecisténd kldvesnice

wev s Vv

Musim upfimné fict, Ze provedeni kldvesnice u ST mi pfiSlo kvalitn€jsi, bytelnéjsi a 1épe se s tim

pracovalo. Podobny pocit jsem mél i u vrchniho

plastového krytu, zatimco u ST pusobi byteln¢ i
rozebrany, u Amigy je vidét, Ze se dily hodné
vzajemn¢ podpiraji, protoZe samotny kus v ruce je
lehky, tenky a ma tendenci se kroutit, tak pii
manipulaci se musi opatrn¢, at’ nepraskne. Nevim,
jestli je to vlastnost 500+, kterd byla vyrabéna jako

v

optimalizovany levngj$i model, tj. jestli krome

zjednoduseni motherboardu i odlehcili plasty.

Obrdzek 42 - Krabicka pruzinek
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Vyndavani klaves byl tady trochu boj, ale podatilo se, aniZ bych cokoliv poskodil (krom¢ toho, Ze jsem

obCas musel dorovnat zmin€nou pruzinu). S klavesnici rozebranou na dily bylo mozné jiZ provést

dikladné cisténi. Samotné hmatniky klaves jsem hodil do vody s kapkou jaru, ocistil mikroutérkou a

dal oschnout.

Obrdzek 43 - Hmatniky kldvesnice

Spodni dil klavesnice jsem zkusil vysat ruénim vysavacem, nicmén¢ prach mezi klavesami byl tak

usazeny, ze to s nim prakticky

nehnulo.

Pomohl obligitni zubni kartacek,
kde jsem jednou rukou drzel
vysavac, aby uvolnény prach rovnou
vysdl, a druhou rukou pomoci
kartd¢ku uvolfioval usazeninu. Tim
jsem odstranil naprostou vétSinu
necistot, zbytek jsem docistil
stifknutim pény na mikroutérku

(nechtél jsem nechat zatéct vétsi

Obrdzek 44 - Prach usazeny mezi kldvesami

mnoZstvi CistiCe do klavesnice). Vysledek je oproti predchozi fotografii nesrovnatelny.
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Obrdzek 45 - Vycisténd zdkladna kldvesnice

Posledni zbyvalo pénou docistit hmatniky a
klavesnici opét slozit. Vzhledem k tomu, Ze ji
mam kvuli budoucimu retrobrightingu v planu
opét rozebrat, chtél jsem si to zjednodusit, uz
kvali men$i praci, tak i menSimu riziku
poskozeni. Vyfiesil jsem to tak, Ze na plastovy
kiiz, kterym hmatniky zapadaji do kldvesnice,
jsem nanesl drobnou vrstvu lithiové WD40. To
ma za nasledek, Ze kldvesy dobte drZi na svém
misté, ale zdroven jsou nyni 1 pouhym
uchycenim mezi prsty s drobnym usilim

snadno vytahnutelné.

Obrdzek 46 - Usazené pruZiny

Obrdzek 47 - Ocistend sloZend kldvesnice
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Obrdzek 48 - Detail ocisténych kldaves

Plechy stinéni byly v potddku, Zadné rezavéjici stopy, takZe ty jsem jen otfel vlhkym hadrem od prachu.

Hrubou pfipravu jsem tedy mél hotovu, v tu chvili bylo na ¢ase vytdhnout zdroj a vyzkouset, zda je
samotnd elektronika pocitace funkéni. Pfipojil jsem tedy pocita¢ k TV pomoci monochromatického
vystupu Amigy (jiné pfipojeni jsem nemél v tu chvili k dispozici). Tak kabely na misto a prvnf test. Par

probliknuti obrazu, a ihned nasko¢il Kickstart ukazujic mi, Ze ¢eka na vloZeni diskety do mechaniky.

Obrdzek 49 - Spusteny Kickstart
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Tak to vypadalo na dobré znameni. Vytdhl jsem diskety pro Amigu, které se mi podafilo mezitim ziskat
(i s krasnou ,,originalni” dobovou mysi Tesla) a vloZil do mechaniky. Nicméné ocekdvané jsem dostal
Error - mechanika necetla. Sundal jsem vrchni kryt mechaniky abych se podival, co se déje, a o€ividné

se nemohl hnout vozik s hlavickami, ani o milimetr. Tedy byl ¢as na servis FDD.

Disketovd mechanika Amigy
je jind nez v ST. FDD v Atari
odpovida klasické PC
mechanice (jak provedenim,
tak i tim, Ze je pomeérné
jednoduSe mozné vytvaret
diskety pro Atari na PC - viz.
Projekt ST). Mechanika v mé
Amize se li§i jak mechanickym
provedenim  (jiny  zplsob

mechanismu diskety, odli$né

provedeni elektroniky, Zadné
Celo a indikacni LED), tak Obrdzek 50 - FDD, spodni cdst s pohonem

hlavné celym jejim fizenim a

zplisobem zapisu, které je plné fiditelné Cipy a softwarem. Tj. FDD u Amigy je schopna precist jakykoli
format (dle pamétniki se na ni pry dobfe kopirovaly chranéné diskety pro ST, protoZe Amiga uméla
udélat kopii dokonale 1:1), ale samotny formdt, ktery pouZivd, je nelitelny pro standardni PC

mechaniky - jejich fadi¢ si neumi poradit s odliSnym stylem zdpisu dat.

Obrdzek 51- FDD, vrchni cdst s mechanismem vkldddni
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Rozebrani krytu mechaniky je snadna zaleZitost,
dva Sroubky po bocich a jeden nahote, a uZ je
mozno cely vnitfek vyloupnout ven. Vozik s
hlavickami byl dplné zatuhly, neslo s nim vibec
rukou pohnout. Prvotni véci bylo vyfoukadni

prachu stlacenym plynem.

Nasledovalo ocisténi plivodniho maziva ze
Snekového pfevodu motoru - mazivo bylo zatuhlé

a uz neplnilo svoji funkci. Kolejnice byla pro

Obrdzek 52 - Cteci/zapisovaci hlavy

zménu Upln€ suchd, prakticky Zadné znamky po mazivu, ani zatvrdlém. OCi§ténd mista obsadila kvalitn{

lithiovd WD40, kolejnici samoziejmé taky. Na odblokovani voziku bylo nutno pouZzit drobné nésili a

paceni, protoZe ten se na svém misté usadil opravdu poctive. Jakmile si ale ochutnal nového maziva,

hned s nim byla lepsi domluva. O¢isténi Ctecich/zapisovacich hlav vatovou ty€inkou a alkoholem je

samoziejmost.

4.‘.:_ =

Obrdzek 53- Snekovy pohon ¢tecich hlav

Vritil jsem ji poté do pocitace a vyzkousSel spustit
program z diskety, na par prvnich pokust to opét
po chvili skonéilo s chybovou hlaSkou, protoZe
vozik jeSt€ misty zadrhdval a matl cteci hlavu, ale
postupné se mazivo rozneslo do potiebnych mist
a mechanika zacala po par piectenych disketdch

chodit jako vino.
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Pak uz nezbyvalo nez ji slozit zpatky do krytu. Jen vsunout zpét do kovového krunyfe a zasroubovat tii

Sroubky. Nyni jiZ nic nebranilo slozit Amigu zpét dohromady. A takhle vypada vycisténa a sloZena:

IniIm

'

| -
T ———

Obrdzek 54 - Zkompletovand vycistéend Amiga

A vyzkouset:

Obrdzek 55 - Shadow of the Beast
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Obrdzek 56 - Eye of Beholder I1.

Posledni véci, kterou jsem potieboval dodé¢lat (kdyZ nepocitdim retrobright), byla vyména spodnich
gumovych noZiCek. Ty jsou z né&jaké bilé gumy, kterd jiZ zaCala pomalu dezintegrovat, a tak se stroj
prilepi ke vS§emu, na co jej poloZim. Sta¢i vymenit za samolepici gumové piistrojové nohy ve vhodném

rozmeru.

Obrdzek 57 - Vyménénd pristrojovd noZicka

Jen pro zajimavost, u mého Atari 800XL (r.v. 84) a Atari ST (r.v. 88) jsou tyto nohy z cerné gumy,

originalni a stale drzi. Nerozpadaji se, nelepi.
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Pro poradek, Amiga obsahuje pomérné€ znacné mnozstvi konektortl a expanznich portl, nebylo by tedy

od véci si tuto vybavu popsat:

Joy port 2 Paralelni port

Kompozitni video
(pouze CB/mono)

Joy port 1 (vyuZivan predeviim
pro mys)

Sériovy port

ALECEEEETELER TR R R R ATV RATAR R

— Yo rr—. - — pr——

. AR YK, BUSLTEN ALY LAY
Audio vystup (stereo)

Externi FDD

b

Napajeni

Vystup na monitor/TV adaptér

Obrdzek 58 - Konektorovd vybava

£99

Co mne trochu irituje, je pfistup ke konektortim, ty jsou schované vzadu a ,,zalomené” pod konec krytu.
To asi nevadilo, kdyZ to byval hlavni pocitac s trvalym mistem na stole, ale pro souc¢asné pokusy, kdy
se v tom Clovek vrtd a st€huje, je tam dost mizerny piistup, musim si natocit ¢i nadzvednout cely pocitac,
abych konektor trefil. U ST je pfistup k zadnim konektordm znateln€ pohodInéjsi, nicmén¢ tam to zase
kazi ty nejpouzivangjsi konektory (mys/joystick), které jsou umisténé ve vyklenku zespoda, a bez

zvednuti celého pocitace jsou nepiistupné.

U Amig se taky pomérné casto provadi vymeéna kondenzitorl, mnoho obchodl dodavajicich
prislusenstvi toto nabizi jako sluzbu. U mého kusu na vizudlni kontrolu jsou elektrolyty OK, a také jsem
nenarazil na ngjaké problémy se stabilitou, tedy je zatim necham tak, jak jsou (nicmén¢ by se mi hodil
ESR metr schopny méfit kondenzatory piimo v plosném spoji - mdm to jako nice to have feSeni do

budoucna).

V tuto chvili mdm kompletn{ a funkéni stroj, nicméné k nému jen par disket, a jen tak si vytvofit diskety

s vhodnym formatem pro Amigu na PC nejde, kvtli odlisné praci fadice s disketou.

Zaroveil mam sice ostry, ale pouze ernobily obrazovy vystup, coZ je pomérné Skoda.
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Nutné prislusenstvi

vvvvv

potize. Adaptér pro bezdratovou my$ od Lotharka (byl zminény v projektu ST, protoZe je univerzalni
pro ST i Amigu) mi na Amize bohuZzel nezafungoval - totiZ u ST jsem pouzival spolehlivé klasickou
dratovou mys, nicméné u Amigy jsem narazil, protoZe se ukazal strasak v podob¢ varovani na strankach
Lotharka, Ze nemusi stacit proud pro napdjeni. A u Amigy se to projevilo, z jejiho portu se nedostane
dostatek proudu pro napdjent, byt obycejné, mysi. Tedy z tohoto byly dvé cesty - zkusit jinou, tentokrat
bezdratovou, mys (P.S. mam uz druhou bezdratovou, ktera ale u Amigy opét nefunguje, u ST v pohod¢),
ktera bude s adaptérem spolehlivé spolupracovat, ¢i sehnat origindlni mys. Aktudln€ se mi podafilo to
druhé, sehnal jsem krasnou kulickovou ,,origindlni” my$ Tesla... P¢kna ttitlacitkovd, z lokalnich

soucastkovych produktti.

Pozn. v nedavné dobé jsem listoval na strankach Lotharka, a ten pfidal
poznamku ke zminénému adaptéru, Ze u novéjsich provedeni pocitact
(konkrétné A600 a A1200, nicmeéné se to pravdépodobné tedy tyka i me 500+)
je nedostate¢ny proud viastnosti pocitaCe a napravou je pfemosténi odporu v
napajeni pfimo na desce Amigy. Nicméné jak jsem fekl, chci pocitace v
maximalné originalnim stavu, a nechci provadét Zadné interni dpravy (kromé
nutnych oprav).

Obrdzek 59 - Mys Tesla Obrdzek 60 - Mys Tesla, kulickovy snimac

Mys byla s Amigou ihned funk¢ni, bohuZel se moc nehybala kulicka, byly pomérmné dost zanesené
valecky. Jelikoz byla zaSpinéna i zvnéjsi, nezdrzoval jsem se ¢isténi skrz spodni kryt, ale rovnou jsem

udélal rozsttelku pro kompletni vycisténi.
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Obrdzek 62 - Deska elektroniky, pro bastlire vyrostlé na lokdlni soucdstkové zdkladné je to povédomy pohled
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Nepochybuji o tom, Ze v bastlitich, ktef{ méli se souc¢astkami Tesly svoji zkuSenost, tady tim vyvolam
vzpominky (at’ uz dobré ¢i Spatné, ja osobné¢ mam na soucastky z Tesly vétSinou dobré vzpominky,
mnohem lepsi, neZ na ruské, se kterymi jsem mél tu Cest - s modernimi zahrani¢nimi jsem tenkrat moc
zkuSenosti - devadesata a ,,nulta” 1éta - nem¢l, protoZe soucastky jsem portiznu podédil po byvalych

Nz

bastlifich a nové prili§ nekupoval).

Plasty jsem vycistil klasicky pénou, chtélo to jen trochu drbdni a pomoc zubniho kartdc¢ku (zahyby ¢i
vytvarované napisy). Valecky jsou kovové, coz mélo za nasledek, Ze na povrchu byla vytvotfena drobna
zelend oxidace, kterd se misila spolu s nasbiranym bordelem ze stolu. Bohuzel diky tomu byla odolna
vici obycejnému setieni, tj. bylo potieba ji opatrné oSkrabat. Oc¢ividné se ale tak délo uz dlouho za
béZzného provozu, protoZe nazvat vileCky rovnymi se nedalo uz ani s velkou davkou fantazie. To byl
trochu problém, protoZe ani po vycisténi se pohyb kulicky piili§ kvalitné nepfenasel, valecek byl uz
prilis maly (za svlj Zivot musel byt ¢iStén n¢jakym pomérné ostrym ndstrojem - Sroubovakem ¢i
nozem). Zkusil jsem jen takovou rychlou opravu, které jsem moc nevéfil...na valecek jsem natdhl
smr$tovaci buzirku a prohtal. Buzirka valecek zvétsila a srovnala, a pfes mé prekvapeni, najednou je
celkem spolehliva. Neni to 100%, ale dobfe pouZitelné, coZ mi v tuto chvili staci, protoZe jsem schopen
ovladat kurzor Amigy s dostatecnou spolehlivosti. Tak uz jen sloZit, a tady je finalni vysledek, ktery

nevypada vibec zle:

Obrdzek 63 - Vycistéend mys
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Obrdzek 64 - Vycistéend mys, spodni cdst
Z druhé strany jsem se snaZil zprovoznit moderni redukci pro USB mysi. Jak jsem na zacatku kapitoly
poznamenal, moji Amigu trapi sniZeny proud pro napajeni na portu myse, ktery nestaci uZivit prevodnik
a bezdratovy dongle (o béZzné dratové ani netfeba spekulovat). Hackem by mélo byt pfemosténi odporu
na zdkladni desce. Timto smérem jsem nechtél jit, tak jsem uvazoval, jak dodat napajeni pro mys sdlo.
Nejjednodussim feSenim by se zdal klasicky USB Y-kabel, ktery mad druhy konektor pro posileni
napdjeni. Nicméné této moznosti jsem se trochu obaval - zde by totiZ $lo napéti a proud nejen do
koncovky s mysi, ale také na vystupni USB konektor Lotharkova adaptéru. Pravdépodobné by se nic

nestalo, nicmén¢ se mi to nechce Upln¢ pokouset, aby proud pustény do vystupniho USB nespalil

prevodnik, nebo dokonce néco na vystupnich

obvodech v Amize. Rozhodl jsem se tedy, Ze si

ajbuop/sAN

vyrobim vlastni Y-kabel, kde pferusim 5V vodi¢, a

7 prevodniku Amigy

nechdm propojené pouze GND a ob¢ datové cesty. 5V

napéjeni z druhého USB poté ,,naroubuji” na napajeni

myse, ze strany vychdzejici z pfevodniku zilstane ve

X -pFeruseno

vzduchu. Timto oddélenim zafidim, Z7e externi

Napéjeni USB 5V

napéjeni nebude moct putovat i zpétn€ smérem do

pocitace. i
Obrdzek 65 - Zjednodusené schéma Y-kabelu
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Na vyrobu jsem pouZil dvé levné USB 2.0 prodluZky, z nichZ u jedné jsem odstranil kousek izolace a
pferusil 5V vétev, z druhé pouZiji pouze samce, a jeho +5V jsem pfipojil na vystup k mySi + propojil

GND. Jeho datové cesty ziistanou nevyuZity.

A vysledek? Uspéch pouze napiil. V tuto chvili my§ dritova i bezdritovd normdlné funguje, nicméné
cca po 1,5 minuté se myS$ vypne, dokud nevypnu napdjeni, ¢i adaptér z Amigy neodpojim a nevratim
zpét. Pak se opakuje toto dokole¢ka. Stejné tak se my§ vypne po soft restartu. Rikal jsem si, jestli to
néjak neovliviiuje mij zbastleny kabel, nicméné pokud vratim adaptér do Atari ST, tak i s mym
dobastlenym kabelem funguje bezvadné. Nevim, jestli napdjeni z Amigy nesta¢i ani pro samotny
pfevodnik, ale je zvlastni, Ze ten ¢as do vypnuti je pokazdé prakticky totoZny, nezdvisle na tom, jakou
mys pouZiju a jestli s ni hybu ¢i jen tak leZi (vypnuti pozndvam podle zhasnuti optiky na mysi). V tuto
chvili jsem snaZeni vzdal, uz jsem s tim stravil dlouhy ¢as, vysledek nepouzitelny. Novy FW neni u
Lotharka k dispozici (na strdnkdch SmallyMouse je, nicméné nevim, jestli Lotharek nedélal néjakou
tpravu). Casem se k tomu tieba vratim, zkusim novy FW, ¢ mne je$té néco napadne, ale v tuto chvili

jsem se rozhodl tim nadéle neztracet ¢as, funkéni mysS mam.

S joystickem jsem mél ndskok, jelikoZ narozdil od mysi, kterd neni kompatibilni s Atari ST (stejny

konektor DB9, ale oba pocitace pouzivaji jiny zptisob komunikace), tak joystick je pIn¢ kompatibilni,

-----

Dalsfm krokem k feseni byl barevny obrazovy vystup, CB obraz byl na televizi sice krdsné ostry (s
pouzitim kvalitnich CINCH-CINCH kabelt), ale chybéjici barvy ubiraly na kouzlu (uz jsem si pomérné
odvykl na Atari 800 pfipojené na Merkur). Tedy jak dal s obrazovym vystupem?

Nasel jsem né€kolik cest, prvni z nich je pouZit redukci z obrazového portu Amigy na VGA monitor. To
sice prvoplanové vypada jako vybornd moznost, ale je tfeba se zastavit. Tento vystup totiZ suZuje stejny
problém, jako v piipad€¢ Atari ST - pfipojeny monitor musi umét horizontdlni frekvenci 15,75kHz
(multisync monitory), coZ bohuZel neni vétSina, ba naopak, prave jen spiS par vybranych starSich kouskt
(minimaln¢ pokud mluvime o LCD, CRT kvuli vaze, rozmérum a kiehkosti viilbec neberu v potaz).

Vzhledem k tomu, Ze vhodny monitor nemam, je tato mozZnost aktudlné¢ mimo.

Dalsi cestou je RGB vystup z videokonektoru na SCART. Tento kabel proddvaji na strankach
vénujicich se Amize. SCART uz na TV nemdm (a navic ten musi podporovat RGB, coZ neni pravidlem).
Resenim je na to dal$f komponenta proddvan4 na stejnych strankach - ptevodnik SCART -> HDMI. Zni

to sice hezky, ale kabel + pfevodnik dohromady asi 3500,- K¢. To je feknéme...hodné.
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Ja chtél jit stejnou cestou, jako u ST - kompozitni video. Neni to nejdokonalejsi varianta, nicméng
univerzdlni a relativné snadnd. Jak uZ ale bylo feCeno, 500+ m4 sice rovnou v konektorové vybavé
kompozitni video, nicméné cernobilé. Ale existuje jedna zdzra¢na krabicka s ndzvem Amiga 520. Je to
origindlni piisluSenstvi pro Amigu, a jeho hlavnim ucelem je poskytnout obraz pro analogovy tuner (RF
modulétor). Tato vlastnost je nicméné pasé, analogové tunery vymiraji a navic je tento zptisob nejméné
kvalitni. Ale modul 520 jesté poskytuje néco jiného - barevny kompozitni vystup, coZ je to, co pfesné

pottebuiji.

Nastésti 520 se pohybuje po internetu pomérné dost. Ja jej vydraZil na ¢eském Aukru (za 499,- +
doprava), nicméné jsem jej neobdrzel, prodejci se v ramci tklidu ztratil a tak mi vratil penize (nicméné
jsem se pres n¢j dostal k vySe zminéné mysi a par disketdm, diky kterym jsem mohl Amigu, véetné
FDD, otestovat). Tedy jsem hledal dél, hromada se jich vélela na eBay z Némecka v podobné cené,
jako jsem mél z Aukra (néco nad 400,- K¢). Nicmén¢ vSude bylo dopravné cca 370,- K&, které by ndkup
prodrazilo. Ale objevil jsem nabidku z UK, cena za pfistroj v piepoctu 120,- K¢, poStovné cca 170,-K¢.
Lehce zaZloutlé, pry otestované - funk¢ni. To byla neodolatelnd nabidka, takZe hned objedndno. Vyslo

me to znateln€ levnéji, neZ piivodni nabidka z Aukra - takZe Stastnd nahoda.

Po cca tfech tydnech skutecné nevelky —
balicek s podobiznou krilovny dorazil az &) :
ke mne. Po rozbaleni jsem mohl s tlevou Fp\ /

BN

konstatovat, Ze Zddnd z poSt se na baliku R ML

C on
por oV

nevyfddila, a uvnitt byl lehce zaspinény a
zazloutly, ale jinak kompletni bez

poskozeni moduldtor Amiga 520.

Dle prodejce mél byt otestovan, konektory

vypadaly v dobrém stavu, Zadna koroze.

Obrdzek 66 - Amiga 520

Tak v tu chvili nic nebranilo otestovat na
mé 500+. Pfipojeni je snadné, jen zapojit do konektoru na Amize a kompozitni video do CINCH
konektoru na ,,pétsetdvacitce”. Audio se neméni, L i R kanal do CINCH audio vystupti na zadni strané

pocitace.
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Cvaknout vypinac¢em (na zdroji, Amiga vlastni vypina¢ napajeni nema), a béhem vtefin se naskytl tento

pohled:

Obrdzek 68 - Shadow of the Beast v barvé

Tedy prodejce nelhal, skute¢né¢ dorazil funkéni. Minimédlné mnou poZadovany kompozitni vystup, a RF

mne nezajimal, nemdm dtvod ladit mnohem méné kvalitni analogovy anténni signdl.
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Posledni véci je tedy vyciSténi zafizeni. B&Znd udrzba - kryt pfes IT pénu, a konektory oSetfit

Kontaktolem.

V tuto chvili jsem mél barevny obraz (a musim uznat, Ze aZ prekvapiveé velmi sluSny) i se stereo zvukem

p€kné z TV. K tomu mdm i vstupni periferie, a tedy v tuto chvili nic nebrdni Amigu fddn¢ odzkouset.

Zaroven mi touto dobou dorazila do ruk z Aliexpressu drobnd pomtcka - pfevodnik z kompozitu na
HDMI v cené cca 100,-K¢. Byla to spi§ zvédavost, jestli tahle hracka vibec bude fungovat (jak jsem

zminil vyse, obdobny pfevodnik jen ze SCARTu se prodava u nds pies tisicovku).

Tak jsem jej tedy zapojil na vystupy z Amigy, zapnul, a k mému prekvapeni okamzité bez problémi
nabé&hl obraz. Sice je oproti pfimému pfipojeni znat trochu ztrita na ostrosti, ale vzhledem k tomu, Ze
tento prevodnik pldnuju pouzit k béZnému pocitacovému monitoru, ktery bude mensi nez TV, tak by

na ném mohl obraz takto pfes HDMI byt slusné pouZzitelny.

INQHZAY
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Obrdzek 69 - Prevodnik kompozitniho signdlu na HDMI
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Datova uloziste

V tuto chvili par disket s hrami, ale chybi mezi nimi mnoho, které bych rdd odzkousel. Tedy nastdva
otazka, jak dostat na Amigu dal${ software. Jak jsem jiZ zminil, diskety pro tento pocitac nelze snadno
vyrobit na PC s piisluSnym programem jako u ST. Odlisny zpiisob zapisu neni fadi¢ béZné disketové
mechaniky schopen zpracovat. Déle jako u projektu ST chci mit pocita¢ co nejvic ve stavu origindlu,
tedy Zadné vnitini ¢i dokonce mechanické tpravy nepfichézeji v ivahu. Tak externg, a rozhodl jsem se

vyuZit produkt zminény v projektu ST, kde jsem jej ale nepouzil - GoTek.

GoTek je ve své podstate¢ pomérné jednoduché zatizeni, po pfipojeni se tvafi jako béZnd FDD
mechanika, nicméné pracuje s obrazy disket uloZenych na USB flash disku. J4 jej zakoupil od stejného
¢eského prodejce jako predtim napdjeci zdroj. Pofidil jsem externi variantu rovnou s hotovym kabelem
a konektorem. Cenovy rozdil oproti samotnému GoTeku nebyl nijak velky, a uSetiil jsem si shanéni
konektoru a jeho pdjeni - nemusim si za kaZzdou cenu co jde tvorit sdm, a zrovna vyroba kabeltl je docela
nuda. A zdroven tim aspon trochu podpofit ty, ktefi se stile vénuji dodavanim dopliiki pro tyto pocitace.

Voev

Bez nich by byl tento konicek jeste problematictéjsi.

Koupi GoTeku piimo pfipraveného pro Amigu jsem si chtél uSetfit praci. Vyzkum okolo starého
pocitace je uz tak pomérné narocny, a nechtél jsem fesit vyzkum okolo moderni obezlicky. BohuZel
jsem v tom zase skoncil trochu namoceny. Pivodni predstava byla, Ze jen koupim hotovou krabicku s

kabelem, pfipojim ji do Amigy, na USB nasypu .adf soubory a uz jen budu vybirat obrazy a hrit.

Bohuzel, vice jsem se mylit nemohl. Stravil jsem cely den, kdy jsem cpal rizné obrazy na flash disk, a
zkousel je spoustét. Z cca padesati obrazi se mi povedlo rozchodit asi tii, a jesté jak kdy. V ostatnich
pripadech bud’ koncil GoTek absolutné zasekly, Ze nereagoval, ¢i dokonce totdln€ znicil soubory na
disku. Neustéle jsem pfehrdval na disk soubor SELECTOR.ADF (vychozi aplikace, ze které GoTek
nabootuje a je v ni mozné piifadit obrazy k virtudlnim mechanikdm). Diky tomu jsem trochu zabtedl
do tématiky. GoTek jako takovy neumi emulovat disketovku Amigy (kvili zminénému rozdilnému
zplisobu price s jednotkou). Proto existuji alternativni FW umoZnujici emulaci i pro tento pocitac -
Cortex, HxC a FlashFloppy. BohuZel prodejce pfipravil mechaniku s tim nejhor§im z nich - Cortex.
Tento FW je jiz delsi dobu nevyvijeny, a hodné uZivateli na webu si stéZuje na problémy s jeho
pouzitim. Skoro bych si troufnul fict, Ze u mého zatizeni byl i dal$i problém, protoze si nemyslim, Ze
by to mohlo fungovat tak nespolehlivé (dalo by se fici, Ze nepouziteln¢). Kazdopadné tento FW neni

dnes dobrou volbou.
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Byla by asi moznost koupit si USB ptevodnik pro pteflashovani GoTeku jinym firmwarem (¢i vyhrabat
néco se sériovym portem), nicmén¢ touto cestou jsem necht¢l jit. Chci toto zafizeni pouZzivat, a neztracet
Cas a dalsi finance jeho zkoumdnim a rozchdzenim. Nepfedpoklddam, Ze u fungujiciho zatizeni bych

byl nucen updatovat FW.

Tedy jsem kontaktoval prodejce, se kterym byla bezproblémova domluva. Zatizen{ jsem poslal zpatky
na jeho adresu jako reklamaci, naceZ on mi pak poslal po néjaké dobé ¢ekani nové zafizeni, tentokrat

vybavené FreeFloppy firmwarem.

TE———— - - & s

——— . ----

Ro M

L ZAaruEni peéet

Obrdzek 70 - GoTek

Doruceni nového kusu se zdrZelo, vzhledem k probihajicim svétovym nepiijemnostem, ¢ekal prodejce
dlouho na novou zdsobu. Nastésti se Cekdni vyplatilo, nové doruceny kus dorazil s poslednim
sestavenim FlashFloppy firmwaru. A co 1épe, misto tfimistného sedmisegmentového LED displeje ma
novy kus perfektné Citelny OLED graficky display, ktery zobrazuje nazev aktivniho obrazu, ¢islo
obrazu/celkovy pocet, zdpis a aktudlni pozici virtudlni ,,hlavy” (¢islo stopy). K tomu obsahuje maly

repracek, ktery simuluje zvuk pracujici mechaniky, a to docela dobfe. Pomérné cool zéleZitost.

Price s obrazy je u tohoto FW naprosto snadnd - staci je nasypat do kofenového adresare USB flash
disku, zafizeni si je automaticky nacte. Diky displeji neni potieba fesit Zddny launcher (dfive zminény
SELECTOR pro Cortex), nazev lze snadno nalistovat pomoci dvou tlacitek (vpied-vzad, pfi podrZzeni

listuje rychleji a ndzvy jsou fazeny dle abecedy). Po najeti na ndzev obrazu je automaticky do par vtefin
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vloZen do virtudlni mechaniky. Po zapnuti/resetu Amigy je v piipad¢é prazdné primarni mechaniky

automaticky nabootovén obraz z externtho GoTeku.

Velmi snadné pouZiti. BohuZel nefunguje 100%, jsou nékteré aplikace a hry, které (odhaduji) pouzivaji
trochu odli$ny pristup k mechanice, ¢i se jim prosté nelibi byt na sekundarni. Ty se bud’ nenactou, nebo
nactou uvodni ¢ast (coZ je vétSinou trainer ¢i informace o crackerech), a dal se nedostanou. Nenasel

jsem na webu kloudné feSeni.

V mém piipad€ mne trknul jiny ndpad - a¢ neamigista, i jd jsem nékolikrat zaslechl vzpominky na
zézracny program se jménem X-COPY, ktery umi ud¢lat dokonalou kopii diskety. Tedy jsem jej stdhnul

(vénuji se mu celé webovky www.jope.fi/xcopy , kde je snad kazd4 verze, co vysla) a nahral na GoTek.

Bez problému nabootoval, a pfede mnou bylo pomérné jednoduché rozhrani:

Obrdzek 71 - X-Copy

Tedy jsem jen nastavil FD1 (GoTek) jako zdrojovou, FDO (mechanika Amigy) jako cilovou a vlozil
disketu s povolenym zapisem. Na GoTeku jsem pfelistoval na poZadovany obraz, X-COPY to nevadi,
je nacteny do RAM. Prvni co jsem vyzkousel byl Lotus III, zkousel jsem snad desitku rtiznych obrazi,
a na virtualni mechanice nesel ani jeden (a dle hleddni na internetu jsem nebyl sdm). Obraz se pékné
stopu po stopé nakopiroval na fyzickou 3,5” disketu. A jesté jednou zopakovat s druhym obrazem

(Lotus 3 je dvoudisketovy).
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Chvile napéti a béhem nedlouhé doby jsem dostal obrazovku protipirdtské ochrany (cracknutou - jako
u vétsiny dostupnych obrazli), odklikl ji a voala - zahralo logo Magnetic Fields a spustila se Gvodni
melodie (btw. Lotus 3 ma na Amize naprosto epicky hudebni doprovod) a intro. Par klikli a jsem ve

hte. Naprosty dspéch.

Vyzkousel jsem par dal§ich obrazi, které pivodné z GoTeku nebézZely, a vSechny z vytvorené realné

diskety bez problémi nab¢hly.

Kdyz se jesté vratim k odlisnému zpisobu price s mechanikou u téchto her, tak ptedem pfiznavam, Ze
to jen odhaduji, bohuZel se mi nepodaftilo najit na webu detaily (¢i nevim, pod ¢im je hledat). Usuzuji
tedy tak z toho, Ze zatimco u ostatnich md mechanika klasicky znamy zvuk, tak u téchto disket po
nacteni ivodu zacne vydavat hluboky (az drn€ivy) zpomaleny tén pfi pohybu voziku s hlavou. U Atari

ST jsem to u nékterych her zaregistroval taky.

KdyZ uZ jsem u ST, napadla mne jesté jedna véc. O X-COPY jsem pravé Cetl v souvislosti s tim, Ze se
s pomoci tohoto programu a Amigy perfektné vytvafely kopie disket pro ST. Tedy pokud umi
FlashFloppy GoTek oteviit obraz floppy pro ST, mohl bych vytvéaret diskety pro n& na Amize, a

nemusel drZet v provozu stary pocita¢ s XP kvuli disketové mechanice.

Prvnim krokem tedy bylo nahrét obraz s piiponou .st na flash disk GoTeku. Zde jsem ptedpokladal, Ze
si s tim floppy emulator poradi, a piedpoklad byl spravny, zcela bez protestl zobrazil a ptifadil disketu
puvodné urcenou pro Atari ST (a milj predpoklad je, Ze se spravnym kabelem by mohl slouZit i jako

sekundérni mechanika pro tento pocita¢ - nemdm odzkouSeno).

v St - \otus 111 = Th
v RS B8

Obrdzek 72 - GoTek s nactenym obrazem diskety pro pocitac Atari ST
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Pozn. ST na zacatku nadpisu je ruéné vioZzeno mnou do nazvu
obrazu, abych jej snadno identifikoval. Samotny GoTek zobrazi
pfiponu souboru pri vybéru v misté, kde je pak informace, ktera
~Stopa” je aktualné Ctena.

Nebyl tedy problém nabootovat X-COPY (pouzil jsem verzi Professional v3.1) a pfifadit mu ST disketu.
Nicmén¢ z defaultu takto nefunguje, protoZe vychozi je volba DOSCOPY+ (DOS neni jako MS-DOS,
ale diskovy systém Amigy). V dnes$ni dob¢ neni tplné jednoduché najit na netu jakoukoli ndpoveédu (ja
nenaSel Zadnou). TakZe jsem Sel na metodu pokus/omyl. Nastésti neni nastaveni programu né&jak
extrémné sloZité, a asi na tieti pokus jsem trefil funkcni konfiguraci. Zde je screenshot nastaveni X-

COPY pro vytvareni ST disket:

£1388-1930

Obrdzek 73 - Nastaveni aplikace pro vytvdreni disket pro pocitac Atari ST

Str. 48



a4

A jako findlni vysledek tu mame zpét ST, na fotce bézi Lotus 3 z disket vytvofenych na Amize
zminénym postupem. A pfedem mohu konstatovat, Ze takto vytvorena disketa je mnohem spolehlivejsi,

nez postupem pies specidlni drivery z pocitace s Windows (postup pivodng uveden v Projektu ST).

_\ \ 0\

F's M—
Obrdzek 74 - Atari ST prehrdvajict obraz z diskety vytvorené na Amize

Jeste se vratim k interni mechanice Amigy. Ta nyni po servisu funguje bezvadné, ale kromé specialn{
prace se fadi¢em ma Amiga jesté jednu vlastnost, kterd je dle mého spisSe otravna. Mechanika si um{
detekovat vloZeni diskety, nicméné to provadi pomocfi ,,seekovani” mezi nultym a prvnim sektorem
diskety. To bohuzel zptisobuje to, Ze kdyZ mechanika je bez vloZené diskety, ozyva se co par vtefin
cvaknuti. Toto cvakani je po chvili pomérné otravné. Reseni je do mechaniky vloZit prazdnou disketu
(tento tip jsem nékolikrat Cetl na internetu, neni to tedy mtij vymysl). Nevim, jak za dob plného nasazeni
pocitace byla detekce vloZené diskety uZitecna (to by byl schopen fict néjaky pamétnik, ovSem pii

pouZiti pevného disku to uz tenkrat nejspis bylo znat), nicmén¢ mne tato featura piijde spiSe otravna.

Str. 49



Pouziti pocitace

Tak v tuto chvili byl jiZ pocita¢ technicky pfipraveny a jsem schopen spustit a vyzkouSet prakticky vse

z nabidky dostupného SW.

Sestavu stroje jsem v tuto chvili doplnil jest¢ jednou moderni pomtickou (opét z Ali, pfedevsim kvuli
cené) - BT receiverem/transceiverem. Abych mohl jednoduse ptipojit sva bezdratova sluchatka a uzivat

si zvuku Amigy v soukromi.

@
1
TR
- .

Obrdzek 75 - Kompletneé zprovoznend sestava

Cela sestava se tedy sestavd ze samotné Amigy 500+, dopliuje ji pfevodnik Amiga 520, ktery
zprostiedkovdvd mnou potiebny kompozitni video vystup. Pro napdjeni pocitace slouzi moderni

alternativa. Spinany zdroj s feSnym logem.

Obrdzek 76 - Napdjeci zdroj
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Pro pfipojeni k monitoru (nema kompozitni vstup) slouzi diive zminény drobny pievodnik kompozit-
>HDMI. Tento ptfevodnik vyZaduje (logicky) externi napajeni. Ma béZny microUSB 5V, tak pouzivam
bud’ nabijecku urcenou pro mobilni telefony, ¢i v tomto pfipadé powerbanku. Spotfeba pievodniku je

mal4, a tak i obyCejna powerbanka jej udrzi v chodu mnoho desitek hodin.

Prevodniku sekunduje BT transceiver. Ten ma vlastni baterii, nicméné je také napajen/nabijen pies

microUSB, neni tedy divod jej nepovésit na stejny zdroj jako pievodnik.

Obrdzek 76 - BT Transceiver/Receiver

Jako datova dlozisté tu mam klasické 3,5 diskety, k nim sekunduje moderni GoTek a USB flashdisk s
obrazy disket. GoTek je diky propojovacimu kabelu externi, nicméné provedenim je to stéle ,,béznad”
interni mechanika. Libil by se mi néjaky box na 3,5 mechaniku, ktery by dal GoTeku vice vzhled
externi mechaniky, ale nepodatilo se mi vhodny najit (jediné co jsem objevil je par externich boxii pro
5,25” DVD mechaniky, jenZe ty obsahuji SATA/USB ptevodnik a zdroj, takZe jsou zbytecn¢ drahé a

elektroniku bych z nich musel vypreparovat + ptikoupit redukci z 5,25 na 3,5”).

Obrdzek 77 - PouZitd pamétovd média

Str. 51



Jako posledni soucdst sestavy tu figuruje opravend mys Tesla a joystick pouZity jiz u ST i 8O00XL.

Jako doplnéni jesté mohou byt malé aktivni repracky, pro poslech nahlas. Potidil jsem drobné Geniusy
s napajenim USB. Jsou velmi kompaktni a nezabiraji moc mista, nepotfebuji 230V a zvukové to stadi.
Jesté nez se posuneme dél, bylo by od véci zminit n&jaky ten testovaci SW na Amize. Ze poéita¢ b&zi
je sice dobré znameni, nicméné stile mizZe existovat HW problém, ktery nebrini bootu pocitace
(nefunkéni néktery z kandlti zvukového Cipu) ¢i problém, ktery se projevi pii zkouseni pocitace (vadny
RAM ¢ip). Neni tedy od véci prohnat néjaky test HW, ktery by pfipadny problém odhalil. NasSel jsem
namétkou dva takové - Amiga Test Kit a Doctor AMI.

Ty umoziuji otestovat RAM, ¢i piipadné dal$i komponenty pocitace (grafiku, zvuk, RTC, CPU). U

obou programt jsem prob¢hl RAM testem, ktery ukdzal pozitivni vysledky - Zadné nalezené problémy

v z4pisu a ¢teni do RAM:
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Obrdzek 79 - Uspésny test RAM

Podobné graficky test, ktery neodhalil Zddné artefakty:

Obrdzek 80 - Videotest
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Stejn¢ tak test zvuku, ktery umoznil poslech vSech kandlii oddélen¢ a nasazeni filtru - vSe hrélo
bezchybn¢. Posledni véci, a ta mne docela potesila, je test RTC obvodu Amigy (ktery jak si urcité
vzpominate prosel ,rekonstrukci” - vyménou barelového ¢lanku). Test je velmi jednoduchy, pouze

zobrazi Cas internich hodin (+ umoZiuje jejich nastaveni). A po otevieni jsem vidél toto:

— HIC 7 Batiery Backed Clock —

WSMESLD detected 3t ODEcOD0D
Sat fpr 17 13:47:42 2601

F1: RBeset Dat= & Tine
F2: Set Date & Time

Cirl & L.ALE: main nemn E5C: w9 one mesm

Obrdzek 81 - Hodnoty RTC cipu

Asi pfed dvéma mésici jsem ve Workbenchi pomoci piikazu nastavil ¢as a datum, a nyn{ se pfede mnou
zobrazily spravné hodnoty na minutu pfesné (na sekundy jsem to nenastavoval), kdyZ neberu v potaz,

Ze byly o jednu hodinu mimo (nebot’ mezitim byl posun ¢asu, coz ale neni chyba hodin).

Tedy v tomto kompletu jiZ nic nebran{ se pln¢ ponofit do testovani pocitace. A nasledné samoziejme, i
kdyZz jsem pribéziné jiz dfive rizné naznacoval, se nedd ubrdnit plnému srovnini s nejvétSim

konkurentem - Atari ST.

PouZiti pocitace neni nijak obtiZné, i bez studovani postupti se dd vétsina odvodit, a néco malo dohledat.
Co se nedalo odvodit, tak byla kldvesovd kombinace pro RESET pocitate (obé Amiga klavesy +
CTRL), protoZze Amiga nemd separdtni tlacitko pro reset (jako md moje ST), a zdroveil jako

v s

komplexnéjsi stroj nema rada power cycling (ktery tfeba takovému 800XL nevadi).

Po spusSténi napdjeni se zobrazi obrazovka se zdkladnimi informacemi o Kickstartu, logem a
animovanym vkladanim diskety. Narozdil od ST, které bez diskety po chvili nabootuje TOS, tak Amiga
v takto jen disketové konfiguraci pouze oCekava vloZeni néceho spustitelného. Nicméne u ST to neni
nijak zasadni benefit, protoZe i kdyz holy prazdny pocita¢ umi zobrazit desktop, tak kromé toho, Ze si
muZeme jezdit kurzorem a zobrazit par informac¢nich oken, se v ném stejné nic délat neda. Oba pocitace

pottebuji k cemukoli zajimavé&jsimu nahrat néjaké aplikace.
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Pokud chceme na Amize spustit jeji desktop (Workbench), je potieba vloZit jeho disketu (¢i mit
integrovany HDD, na kterém je Workbench nainstalovan). A¢ to plsobi jako komplikace, tak na oplatku
dostane uzivatel mnohem komplexnéjsi desktop, nez v piipade Atari. Nicméné jeho pouzivani, pokud
mame pouze jednu FDD, je pak pfi praci s daty diskotéka s médii. Nicmén¢ se tu projevi benefit jinak

dle mého otravné detekce, a to, Ze WB témet okamzité reaguje a nacte vloZzenou disketu.

fAvailable Commodities

Title:
Description:
Status!

Obrdzek 82 - Amiga Workbench

Nicméné WB neni nutné neustédle nahrdvat, Amiga umi nabootovat rovnou ze spustitelné diskety, takze

hry a aplikace staci vloZit do mechaniky, zapnout/restartovat pocitac, a spusti se automaticky.

V porovndni tedy neni mezi obéma konkurenty zasadni rozdil v pouZivani pocitace. Pomérné zasadni
rozdil je ale v HW. Pokud jde o mechanicky pocit, tak u mne ST oproti 500+ vyhrava na plné ¢ére. Kryt

ST je kompaktnéjsi, designové o néco malo hez&i (ale tady je to véc vkusu) a ma mnohem piijemnéjsi

klavesnici.

Nicméné HW z pohledu funkce pocitace, tam je to jind pisnicka, tady ma Amiga zna¢né€ navrch.
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Graficky vizudl, pfedev§im u her, hodn€ ve srovndni zdleZi, jak se kterd konverze povedla. N&kdy
nejsou rozdily u her nijak zvlast viditelné, nékdy je to znat (ve prospéch Amigy, kterd nabizi minimalné

lepsi barvy). Ostatné€ zde je par her pro srovnani:

00 012458 0

Obrdzek 83 - Lotus 3, Atari ST Obrdzek 84 - Lotus 3, Amiga

Z priloZenych screenshotl je vidét, Ze obé verze jsou si velmi podobné (aZ na texturu vozovky).
Nicméné v realité se obraz na 500+ hybe plynuleji, neZ na 1040 STFM.

Obrdzek 85 - The Secret of Monkey Island - logo, Atari ST Obrdzek 86 - The Secret of Monkey Island - logo, Amiga

Obrdzek 87 - The Secret of Monkey Island - titulek, Atari ST Obrdzek 88 - The Secret of Monkey Island - titulek, Amiga
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Talk to

Obrdzek 89 - The Secret of Monkey Island - hra, Atari ST Obrdzek 90 - The Secret of Monkey Island - hra, Amiga

Na screenshotech ze hry The Secret of Monkey Island je na prvni pohled patrny vétsi po€et pouZzitych
barev. U verze pro Atari je velmi ndpadny dithering.

Obrdzek 91 - The Lemmings, Atari ST Obrdzek 92 - The Lemmings, Amiga

Hra Lemmings je na obou pocitacich vizudlng totoznd, drobné detaily se lisi v ovlddacim rozhrani.
Herné¢ si vede na obou pocitacich také obdobné.

Obrdzek 93 - Gods, Atari ST Obrdzek 94 - Gods, Amiga

Hra Gods od zndmého studia Bitmap Brothers je vizudlné na obou pocitac¢ich rovnocennd. Pii hrani
Ize zpozorovat, Ze na 500+ je o néco plynulejsi (je to zndt hlavné, pokud je na obrazovce vEtsi
mnozstvi nepfatel najednou).
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Obrdzek 95 - Another World, Atari ST Obrdzek 96 - Another World, Amiga

Hra Another World vypada vizudln€ velmi podobné, Amiga profituje z vétSitho poctu barev.
Nicméné herné je to propastny rozdil, nebot’ na Atari 1040 STFM se hra laguje a piestdva reagovat
na podnéty z ovladace. To u hry, kterd je zaloZena na extrémné piesnych reakcich, znamena
prakticky jeji nehratelnost. Na Amize 500+ také dochdzi ke zpomalenim, ale nejsou tak znatelné a
hra stale reaguje.

Obrdzek 97 - Duck Tales The Quest for Gold, Atari ST Obrdzek 98 - Duck Tales The Quest for Gold, Amiga

Duck Tales — The Quest for Gold na Amize vyrazné profituje z vétSitho mnozstvi barev. Na Atari je

v v

bohuzel tato hra obtizné hratelnd, nebot’ velmi laguje, a nacitaci Casy (v€etn¢ prehazovani disket)
jsou extrémn¢ zdlouhavé. Na Amize se tomu ¢lovék také nevyhne, ale i se stejnou RAM ma
rychlej$i nacitani.
Potud lze fici, Ze oba konkurenti ohledné obrazu hraji Casto stejnou tiidu (nicméné pfedem musim fici,
Ze vizudl, at’ casto velmi podobny na pohled, je pak na Amize plynulejsi). Pak ale narazime na otdzku
zvuku, a tady je pozice vitéze neotiesitelné dana. Zvukovy Cip Paula schopny piehravat samply ve stereu
je oproti mono syntéze v Atari (¢ip Yamaha YM2149F) naprosto jind dimenze. Jako jinde hodné zaleZi
na schopnostech programatora, n€kdy ST umi znit velmi slu$né, nékdy to je skoro aZ neposlouchatelna

hraza.
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V Projektu ST jsem se vlastnostem HW piili§ nevénoval, tedy by bylo dobré to zminit zde. Cip YM2149
obsahuje jeden generdtor Sumu a tfi ,,square* (obdélnikové) ténové generdtory (stejné generitory se
pouzivaly u levnych - vétSinou uréenych pro déti - klaves v 80. letech). Cip dokaZe prehravat i samply
(moZno slySet napt. u hry Test Drive 2), nicméné vystup je nepiiliS kvalitni a velmi potichu oproti

generované hudbé.

Asi jsem nenarazil ve zndmych hrach na ptipad, kde by ST porazilo Amigu ve zvukovych schopnostech.

Kdyz7 si poslechnete ukdzky ozvuceni, nadvladda Amigy je zde zcela evidentni. Nicméné ST tu taha jesté
jeden trumf, a to vestavéné MIDI rozhrani. To sice nedéld zasadni rozdil pro béZné uZivatele, nicméné
u hudebnikit mélo ST diky tomu obrovskou vyhodu. Stacil spravny SW, a ST mohlo fidit prakticky

libovolné profi hudebni néstroje.

A jesté drobnd nevyhoda Amigy - zvukovy Cip hraje ve stereu, ale zvukové kandly jsou od sebe 100%
oddélené. Tzn. to nevadi u poslechu pies reproduktory, kdy se zvuk smisi v prostoru, nicméné u
poslechu pfes sluchdtka hraji kandly zvukové stopy do rtznych usi, a to pisobi nékdy trochu

nepiijemne.

O TOSu a Workbenchi jsem se jiz zmifoval, nicmén€ bych tady mél znovu zdiraznit multitasking,
kterym ST prakticky nedisponuje. KdyZ u ST formatujete disketu, tak formatujete disketu a tim to
hasne, s pocitatem neni mezitim Zadna fe¢. U Amigy lze mezitim ve Workbenchi provadét dalsi

¢innosti, protoZe Cipy ze sady umé&ji své ¢innosti vykondvat oddélené.

Shrnuti tohoto srovnéni se d4 docela lehce. Oba pocitace byly ve své dobé posazeny proti sobé, ve stejné
ttidé a obdobné cenové kategorii. V mnoha vécech jsou srovnatelné, ale je jasné, pro¢ se legendarni
stala predevSim Amiga. Témét v§e umi o povéstny Zdibec (a nékdy i kopu) 1épe, a ve své dobé neméla
v mnoha vécech k sobé prakticky konkurenci. A m4 i zajimavou auru, protoZe ST je piisné technické
(coz ale s sebou nese také vyhody, viz kldvesnice a pevnost krytu), ale hravost autorit Amigy je zndt, a
na tom pocitaci je vidét, Ze pro inZenyry to nebylo jen technické cviceni, ale opravdu je vyvoj pocitace

bavil.
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Hry

Nekteré hry jsme zminili ve srovnani v pfedchozi kapitole. Ostatn¢ naprosta vétsina z nich je dostupna
jak na ST, tak na Amize. Ty zajimavé jsem uZ zminil kratce v Projektu ST, a nema cenu se tu opakovat.
Nicmén¢ bych tu dal zminku o dvou hrach, které na ST nenajdete, ale ob¢é na Amize zacaly tspéSnou

sagu (dale ovSem pokracujici ve vétSiné na PC).

The Settlers

Tuto real-time strategii od autorti z Blue Byte asi netfeba dlouze ptredstavovat, pravdépodobné kazdy
se s nf setkal, nebo o ni asponi slySel (a kdyZ uz ne na Amize, tak zna pozd¢;jsi dily na PC). Prvni dil byl
vydéan v roce 1993 a posledni v roce 2010 (nicméné€ znacku v soucasnosti vlastni Ubisoft a pldnuje
reboot série). V téch 17 letech vyslo dohromady 7 dild a jeden remake. Ja osobné jsem nejvic hral druhy
dil (ptivodni, ne remaster), dokonce se mi zaryl tento dil do paméti, nebot’ ,,odpalil” muj bazarovy 14”
monitor (pfi pfepinani videomddli mezi menu a hrou doslo k nééemu zvlastnimu, monitor podivné
zahucel, byl znat zapach spélené elektroniky, a uz déle nezobrazoval. Co se stalo jsem tenkrat nefesil,
pro mne to jen znamenalo, Ze musim rodi¢e pfemluvit na novy monitor). Nicméné to jsem odbé&hl od

tématu.

Tato série se vZdy vyznacovala velmi atraktivni grafikou a silnym zamétfenim na ekonomiku vesnice,

souboje byly spiSe na vedlejsi koleji.

e "1

e T

A

;l

S Ay

Obrdzek 99 - The Settlers, herni obrazovka
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Graficka stranka prvniho dilu uZ na Amize vypada opravdu vyborné, postavicek je na obrazovce hodné
a stéle se pohybuji, d4 se rozeznat jejich pracovni ndplii podle vzhledu, v ruce drZzi néstroje a opravdu s
nimi pracuji. Obyvatelé chodi po cestdch a nosi materidly, budovy se postupné stavi. K tomu animované
stromy, které se pohybuji ve vétru. Opravdu velmi efektni, a clovék je jako doma, protoZe 2D real-time
strategie dlouho pokracovaly v tomto trendu (zlepSovalo se rozliSeni a detaily, nicméné¢ zaklad ztstal

stejny)

Hra ma pomérné dlouhé kompletné animované intro. To nebylo tehdy jesté viibec zvykem, ostatné ono
samotné zabird podstatnou cast ze tff disket, na kterych byla hra distribuovana. To je docela vtipné,
nebot’ hra samotna vyZaduje ke hrani pouze disketu ¢.3 (kromé jedné vyjimky, zminim pozdéji), a intro
vyZaduje v prubéhu Zonglovani mezi 1. a 2. disketou. Tedy pokud nechcete koukat na intro, staci do
mechaniky vlozit posledni floppy a rovnou startuje hra. Intro je pckné, celé ozvucené a pomérné

roztomile naanimované.

Hra je hodné propracovand a ac¢ vizudl vypada spiSe hravé, na pozadi je dost komplexni strategie.
Ekonomika ma pomérné pokro€ily model, hra dokonce reaguje na sklon cesty (pfi cesty stavbe jej vidite
na ikon¢, miZete cestu piizplsobit), na ¢emz zavisi rychlost nosici atp. Ono se staci podivat do manualu

ke hte, ktery je opravdu velmi obsahly.

Ze zacatku jsem chvili bojoval s ovladdnim, nicméné clovek si za chvili zvykne a neni nakonec viibec

Spatné. V tomhle ohledu strategie proSly postupnym vyvojem, zde se jeSté hra hledala.

S ¢im jsem ale bojoval nejvic, tak to bylo najit obraz s funkéni verzi hry. Stahoval jsem z riiznych
zdrojii, ale mnoho z nich skoncilo pii pokusu postavit prvni budovu - hrad. Uz jsem kvili tomu myslel,
7Ze ma moje Amiga néjaky HW problém, nicméné kdyZ jsem stejné obrazy zkouSel v emulétoru,
havarovaly na stejnych mistech. Docela dlouho mi trvalo, neZ jsem naSel fungujici verzi. Ale nakonec

se zadarilo.

Zde ale jesté zminim jednu zajimavost, kterou jsem uz zlehka nakousl. Pro spusténi hry na moji Amize
staci disketa ¢.3, a nehraje na mém redlném HW hudba, nezpivaji ptéci...pro toto vylepSeni bych musel
roz§itit pamét. A pokud pravé tuto rozSifujici RAM mate, hra si jesté navic na zacatku vyzada disketu
¢.2, ze které si donacte hudbu a efekty. Tedy prvni disketa obsahuje intro, druhd disketa jeho

pokrac¢ovdni a multimedidlni soubory a tfeti disketa celou samotnou hru.

A trochu bohuZel tim zac¢indm chytat amigackou horecku, protoZe ted’ mam nutkdni sehnat rozsitfeni

paméti, jen abych mohl na svém redlném pocitaci slySet zpivat ptactvo v Settlers...
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Settlers dalo kromé vlastni série vzniknout i mnoha hrdm jim inspirovanym (napf. moje oblibené
Knighst&Merchants ¢i v mobilni sféfe série Townsmen, téch her bylo ale mnohem vice, véetné free
linuxové varianty). Jak jsem jiZ zminil na zacatku, originalni série je jiZ dekddu v utlumu, nicméné

soucasny majitel znacky ji hodla ozivit (a mtiZzeme jen doufat, Ze nehodld na ni pouze parazitovat).

Worms

Cervi s bazukami a dalsi plejddou ni¢ivych zbrani snaZicich se navzdjem odstranit z povrchu zemského.

Existuje viibec n&jaky Ctendf téchto ¢lankd, ktery by tuto hru neznal?

V roce 1994 vysel na Amize prvni dil, v jehoZ stopach pokracovalo n€kolik dalSich dilt (pfevdZné€ na
platformé x86). Cil hry je pomérné jednoduchy - soupefi se po tazich sttidaji, a pomoci dostupného
zbraniového arzendlu se snaZi odstranit ostatni postavi¢ky hrace. Hra zapada do kategorie tzv. artillery

games.

Jednotlivé zbran€ maji riizné vlastnosti, co do drovné zptisobeného poskozenti, tak do zachdzeni (drdha
vystielu, typ a vzdéalenost i¢inku, balistika...). Drahu stfel ovliviiuje i smér a sila vétru, se kterou mus{
hra¢ pocitat.

E— ]

WRATERLOD

AMKA_FRI
100

| HIMD

Obrdzek 100 - Worms, herni obrazovka

I ptes pomérné jednoduchd herni pravidla je hra, pfedev§im ve vicero skutecnych hracich, velmi
chytlava a zabavna. Zaroven grafika, ktera je z principu pomérné€ jednoducha vypad4 i na takto starém
pocitaci velmi dobfe. Dole na obrazovce se houpe vodni hladina, prostedi je ni¢eno zdsahem zbrani.
Samotni Cervi jsou také kompletné rozanimovéni, od pohybu, pfes pouZiti zbrani (hodné jsem byl
piekvapen animaci granétu, kterd uz v nasledujicich dilech nenf - €erv jej poloZi na zem a ve fotbalovém
stylu jej odkopne Zadanym smérem), po smrt Cerva, kdy se sdm odpali (s klasickym Bye Bye) a zlistane

mu nahrobek.
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Opét mi ale vznikl problém najit funkcni verzi (pro ECS) - a vlastn€ jsem Zadnou nenaSel. Hra mi
pokazdé havaruje v menu pii pokusu nacist vybér tymt (jak na real HW, tak v emulatoru). VSechny
verze co jsem nasSel jsou cracknuté, ale s n€jakou chybou (a ziejmé vétSina vychazi z jednoho zdroje).
Pfitom neni problém stdhnout kédovaci knizZku pro spusténi béZné verze. Tu se mi ale zatim nepodafilo
najit, vétSina zdrojl na internetu je stejny cracknuty obraz, ¢i je to verze pro AGA Cipset (Director’s

Cut).

Stejné jako Settlers dala hra Worms vzniknout mnoha dal$im hrdm jimi inspirovanych, mnoho z nich
dokonce freeware. Ja osobné nejvic hral tieti a Ctvrty dil (Armageddon a WWP). 3D dily mne uz
neoslovily. Série dodnes tak néjak prezivd, ale v tuto chvili jsou dny jeji nejvetsi slavy za ndmi. Ale

tteba nds ¢eka obrozeni, koncept je to stile zabavny.
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Retrobrighting

Posledni kapitolou celé repase byl retrobrighting. Amiga ma plasty ve velmi dobrém stavu (zZadné
praskliny, minimalni vrypy a Skrabance), pouze velmi vyrazné¢ zazloutlé, coZ kazi ptivodni vzhled
pocitace. Tedy nasledovalo opétovné rozebrani - dva dily krytu a klavesy. Dostal jsem tip, Ze klavesy
zde jdou velmi dobie pomoci metody potieni peroxidovym krémem a zabalenim do félie. Znovu
zopakuji, Ze ja osobné& tuto metodu nedoporucuji, a sam jsem si to potvrdil, kdy jsem par klaves touto
doporu¢enou metodou vyzkousel (nebot’ je vyrazné rychlejsi, nez vodni na slunci). Nejprve to vypadalo

vs$e v poradku, coz ukazuje tato fotka:

j
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Obrdzek 101 - Prvni cdst retrobrightingu

Zde jsou klavesy F6-F10 a klavesy DEL a HELP zpracované metodou potfeni. Klavesy (, ), +, -, *,/ a
Enter na numerické ¢asti jsou zpracovany vodnim roztokem (dostdni do tohoto stavu stidlo nékolik
vyletl na parapet). Rozdil oproti zbytku klaves je vidét na prvni pohled. Jak vidite, nedélam také

vSechny kldvesy najednou, beru je po blocich.

Nicméné predchozi fotka je z téhoZ velera po dokonceni jak vodni, tak ,krémové™ procedury.
Niésledujici fotka je ze dnti potom, kdy jsem dokoncil i zbytek numerické klavesnice a kurzorové Sipky
(vSe ve vodni 1azni). Jak vidite, klavesy z vodni 1azn¢ jsou stéle stejn¢ Cisté, nicméné klavesy, které

byly zabalené ve folii maji na sob¢ patrné flekaceni (na fotce je vice patrné€jsi nez v realité). Toto se

objevilo aZ nasledujici den, tedy zaketné je to v tom ohledu, Ze i pfi kontrole procesu, ¢astého vrstveni
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krému, ukonceni a omyti, kdy se vSechno tvaii dokonale, se po n€kolika dlouhych hodinach projevi

slaba stranka.

Obrdzek 102 - Druhy den po procedure

Postupné jsem zpracovaval zbytek klaves, a mezitim byl ¢as na vrchni kryt. U n¢j mam Sikovnou
pomucku, a tou je misto, kde dfive byla samolepka s napoveédou klavesovych zkratek. Pod touto
samolepkou ziistalo misto s ptivodni barvou, tedy jsem ziskal referencni bod, ktery kdyz se ztrati,

znamena navraceni ptivodniho odstinu.

Str. 64



Tady mame kryt nachystany v nadobe¢:

Obrdzek 103 - Pripraveno na ldzen...

Obrdzek 104 - ...a v ldzni.
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Obrdzek 105 - Dalsi pohled na ponoreny plast

A po dvoudenni slune¢ni koupeli je toto vysledek:

AMIGA

| C= e |

Obrdzek 106 - Hotovy vrchni kryt

A tady misto, kde diiv byla samolepka:

Obrdzek 107 - Puvodni lokace samolepky
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A jeste pro kontrast, tady je vrchni kryt po procedufe ve srovnani se spodnim. Rozdil je jasny na prvni

7 w7z

pohled, a to boky spodni ¢asti nebyly zazloutlé tolik, jako vétSina vrchniho krytu.

Obrdzek 108 - Kontrast mezi ¢dstmi

Dal byl postup jiz celkem fadni, stejna procedura u spodniho krytu (ktera se velmi tdhla, protoZe pocasi

vvvvv

zvlast, abych mohl nafotit tento dalsi kontrast:

Obrdzek 109 - Dalsi kontrast
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Dale postupné doladit a vratit klavesy a jesté difive vynechany kryt slotu, abych nakonec mohl slozit

celou Amigu zpét do kompletniho stavu. A zde pro srovnani:

Obrazek 110 - Takto vypadala prediim

Obrdzek 111 - A dnes vypadd takto
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Rekl bych Ze ji to opét velmi slusi a aZ na drobné detaily vypada, jako kdyZ na zagatku devadesatych
let opoustéla vyrobni linku. Na fotce jsou drobné nedostatky k nepostiehnuti, ve spravném svétle na
vlastni oci 1ze zpozorovat, Ze na spodni ¢asti vrchniho krytu zistal velmi slaby Zluty nadech, stejn¢ tak
klavesnice neni na 100% dokonale rovnomérné vybéelend. Nicméné tyto nedostatky jsou znat az pfi

dikladnéjsi prohlidce ve spravném svétle, tedy jsem se rozhodl, Ze jiZ nebudu trapit plasty dal$im

peroxidem. Celkovy vysledek je vyborny a pocita¢ vypada skvéle.

Obrdzek 112 - Detail numerického bloku
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Obrdzek 113 - Pohled z boku

Obrdzek 114 - Detail kidvesnice

Str. 70



Shrnuti a podékovani

Casto byvd setkani s hrdiny snti zklamanim. Nicméné opét v tomto piipadé mohu zcela upifmné fici, Ze
se tak nestalo ani ndhodou. Z pocitace jsem nadSeny, Amiga je zcela pravem legendarni, a bez velkych
obtiZzi se stala mym oblibencem z té mé skromné sbirky staré IT techniky. Je to velmi zajimavy stroj,

ktery v mnoha ohledech pfedbé&hl dobu.

Rozhodné nebude jen koukat z vystavky, urcit€ bude Castéji v provozu na retro hrani. Trochu by mne
zajimalo né&jaké rozsiteni, hlavné pamét, aby nekteré hry béZely s plnym potencidlem, ¢i n&jaké interni
ulozisté (CompactFlash atp.) Nicméné tam mi brani dvé véci - musela by to byt karta do rozSifujiciho
slotu Amigy - nechci provadét zadné HW tpravy. A pak cena, neni problém sehnat moderni kartu, kterd
ma jak fadi€ pro disk, tak RAM, ale i lepS§i CPU. Nicméné ten bych uplné€ nechtél, a k tomu takov4 karta
stoji krasnych 5000,- K¢. To je znatelna ¢astka navic, na obCasné retrohrani. RAM rozsiteni se d4 sehnat
v fadu stovek, tak to jde, ale jeSté by nebylo Spatné mit néjaky ten fadi¢ pro interni disk. Ale to je vSe

zatim jen v rdmci Gvahy.
KaZdopadné jako vzdy zde musim podé&kovat, v prvni fadé znova Ctendfi s prezdivkou M.i.X, diky

kterému se mi tato Amiga viubec dostala do ruky, webu ROOT.cz za prostor ke psani, vS§em ¢tenaifim

za reakce, pfipominky, ndpady a pochvaly, a svoji partnerce, kterd mne s tim jesté nevyhodila z bytu.

Str. 71



Zdroje

https://wiki.amigaos.net/wiki/Classic_Graphics_Primitives

- https://www.root.cz/clanky/prace-se-zvukovym-cipem-ay-3-8910-ym2149/

- https://en.wikipedia.org/wiki/Amiga

- https://pctuning.tyden.cz/hardware/multimedia-zvuk-tv/24702-commodore-amiga-
nesmrtelna-pocitacova-legenda

- https://en.wikipedia.org/wiki/AmigaOS

Zdroje obrazku

Obr01 - https://commons.wikimedia.org/wiki/File:JayMiner1990.ijpg

Obr03 - https://pctuning.tyden.cz/hardware/multimedia-zvuk-tv/24702-commodore-amiga-nesmrtelna-pocitacova-

legenda?start=2

Obr04 - https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Amiga A1000 IMG 4275.jpg

Obr05 - https://commons.wikimedia.org/wiki/File:A2000.jpg

Obr06 - https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Commodore Amiga 500 at _gamescom_2009-
retro_games_section PNr%C2%B00242.JPG

Obr07 - https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Amiga 3000 Front with White BG.jpg

Obr08 - https://commons.wikimedia.org/wiki/File:CDTV.jpg

Obr(9 - https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Amiga 500 Plus_(transparent background).pn

Obr10 - https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Commodore Amiga 600 (RetroMadrid 2018).jpg

Obrl1 - https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Amiiga4000DP.jpg

Obrl2 - https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Amiga 1200 (46649818462).j

Obr13 - https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Commodore Amiga 4000T door_open.JPG

Obrl14 - https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Amigacd32.jpg

Str. 72



Dokument mtiZe byt $iten pod licenci CC BY-NC-SA 4.0.

@ @ @ @ CC BY-NC-SA 4.0

Attribution-NonCommercial-ShareAlike 4.0 International

Autor: Michal Tauchman

Rok vydani: 2021

Str. 73



Str. 74



