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Kapitola 1. - Pro¢, na¢ a co s tim?

Kazdy zacCatek je néjaky. Nékdy lehky, nékdy tézky, nékdy obavany. Ja jsem dlouho snil o
téch dokonalych pocitacich z mého détstvi — doma jsem mél bratriv osmibitovy 800XL, ale
pokazdé, kdyz se mi dostal do ruky tehdejsi pocitacovy €asopis — Excalibur, tak jsem v
duchu slintal nad obrazky z mnohem lepSich stroju — Amig, ST¢ek a 386 az prvnich Pentii. A
ten pocit poznat tyhle zajimavé stroje setrval dodnes. Pocitace mély tenkrat dusi. Tim nechci
lanafit jak stary dédek (kterym jesté nejsem), ze tenkrat byla trava zelenéjsi a podobné.
Mam rad soucasné pocitace, jsou dostupné, vykonné a screenshoty soucasnych her
zacinaji byt ob¢as problém rozeznat od reality. Nicméné jsou ponékud anonymni a dosti
podobné, at si vybereme jakykoli. Tenkrat to bylo jiné. Kazdy pocita¢ znél jinak, vypadal
jinak a grafika se také lisila dle moznosti toho daného stroje. Nikdo dnes nepozna, z jakého
PC ¢i konzole mu poustite video ze hry, ale u téchto pocitacd hned pamétnik poznd, jak zni
zvukovy Cip a vypada grafika.

Zvukovy ¢ip SID proslaveny v pocitacich Commodore 64. Jeho typicky zvuk pamétnici dokazi rozeznat snad
kdykoli. (zdroj: Wikipedia.com)

Dlouho jsem se k tomu odhodlaval, protoze jsem si fikal, co s tim budu délat, nehodlam u
sebe délat retroparty a hrat ¢i nedejboze pracovat s ¢imkoli na takovém pocitaci. Nicméné
dlouho sleduji videa o restaurovani a opravach podobnych pocitacl, a nacez mi to uz
nedalo, a rozhodl jsem se takovou malou sbirku podobnych stroju si pofidit. Nastésti moje
dlouhodobd partnerka-nyni uz manzelka, ma pro takové véci pochopeni, tak nejsem
propichovan nelibymi pohledy pfi svém novém koni¢ku. K ¢emu takovou sbirku? No
oCekavam, zZe se lépe seznamim s hrdiny svého mladi, néco se nau¢im, a i kdybych ¢asem
ztratil zajem a misto, mohu stroje odprodat dalsim nadSencim, kterym udéla radost.

A ktery pocita¢ se stal prvnim mohykanem? No neni to zadné tajemstvi, kdyZ jsem to
vykecal jiz v ndzvu — je to Atari ST. Tento pocita¢ byl mym druhym snovym pocitaéem, hned
po Amize. Nebudu tu ztracet €¢as popisem dlouhym popisem historie téchto pocitacu, Ci
detailnimi technickymi detaily €ipu, protoZze vzhledem k vybornym Elankim pana
TiSnovského na ROOTu a pana Tronnera z konkuren&nich stranek by to bylo noSeni dfivi
do lesa, a stejné bych jen Cerpal z jejich €lanku.

ATARI

Logo spolecnosti Atari (zdroj: Wikipedia.com)



Tedy jen zkracené, Atari ST pochazi z poloviny 80.let. Bylo to dité Jacka Tramiela, jeho
rodiny a nejblizSich spolupracovnikd. VSichni pivodné pracovali ve firmé Commodore,
kterou Tramiel zaloZil. Nicméné pozdéji, kdy byl z vedeni Commodoru postupné vyhnan,
zakoupil zbytky Atari inc. (firmu tvrdé zasahl krach videoherniho trhu v roce 1983) a zalozil
Atari Corporation. Hned na zacatku se rozhodl, Ze svétu pfedstavi novy moderni pocitac, a
upozadil a ukoncil veSkeré projekty tykajici se osmibitli a za¢al soustfedit vSe na vyvoj nové
platformy.

Fotografie Jacka Tramiela (zdroj: Wikipedia.com)

Vyvoj stroje byl hekticky, a nejspi§ mnoha jeho autordm pfivodil pfed€asné srdecni
problémy. PocitaC pfedstaveny verfejnosti v roce 1985 nemél hotové grafické prostiedi, a k
tomu nebyl hotovy HW a tak vyvojafi nemohli fadné odzkous$et svoji praci. Doslo to nakonec
tak daleko, Ze prvni kusy stroje vychazely se specidlnim loaderem a bootovaly systém z
diskety — ROM pameéti nebyly pfipraveny vcas.

Nicméné pres tyto porodni bolesti se ST stalo velmi UspéSnym pocitacem. Atari razilo slogan
— Power Without Price, a tak nasadilo velmi zajimavé ceny, diky kterym mohl dlouho
konkurovat promyslenéjSi Amize. Oba pocitace pohanél (a i dobovy Macintosh) procesor
Motorola 68000, ktery interné byl dvouatficetibitovy, nicméné okoli procesoru komunikovalo
po Sestnactibitové sbérnici — tak se pocitace s timto typem procesoru oznacuji jako 16-bit.
Zakladni CPU bézel na 8MHz. RAM pocitace zac€inala na 512kB, mély byt i modely s nizsi
paméti v zakladu, jenze takové mnozstvi paméti stacilo stézi na béh systému, natoz na béh
aplikaci, a tak bylo od téchto modell opusténo. O zvuk se staral zndmy a hojné pouzivany
¢ip Yamaha YM2149. Diky svému solidnimu vykonu a pfitomnosti MIDI portd byl tento
pocita¢ velmi oblibeny a dlouho pouzivany hudebniky.

Slavny procesor Motorola 68000, ktery v 80. a 90. letech pohanél znaéné mnoZstvi domacich pocitaca. (zdroj:
Wikipedia.com)




Nyni po kratkém Gvodu k historii a zakladim pocitace pfichazi davod, pro€ jsem zacal timto
strojem. Nechtél jsem a nechci cpat enormni penize do vymazlenych kust pocitaci s
prislusenstvim, které nevyuziji (drahé vzacné turbokarty Amig atp.) a mnozstvim netovarnich
Uprav, proto mne zajimaji stroje ve stavu co nejblize originalu. A jelikoZ nechci jen koupit
stroj a okukovat jej, nevadi mi néjaké technické zavady a zazloutnuti, které chci vzit jako
renovacni projekt. A presné takovy stroj se objevil na eBay — nabidka na stroj Atari ST 1040
STF ve vizualné zachovalém stavu (pouze zazZloutly, nicméné mechanicky neposkozeny),
ktery nesel zapnout. Diky tomu za méné nez polovi¢ni cenu podobnych kusu. Prodavajici v
Né&mecku, takZe i rozumna doprava ke mne do Cech. Jesté se mi povedlo srazit cenu o par
euro (Skoda pouze tou dobou zrovna mizerného kurzu, ktery pocitac prodrazil), tak zaplatit
kartou a za dva pracovni dny pocita¢ pfistal v praci na stole. A tady je:
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Pocita¢ Atari 1040 STFM v celé své krase.

Opravdu ve velmi hezkém stavu, snad jediny vryp v plastech (a nijak velky), pouze zaZloutly
a lehce Spinavy. K tomu drobny bonus — ac¢koli byl avizovan jako model 1040 STF, tak ve
skute€nosti se jedna o model 1040 STFM (F=floppy, M=modulator) — dodany stroj tedy
obsahuje i TV modulator, coz mi vyrazné zjednodusi prvni testovani (mam TV s analogovym
tunerem), navic model s modulatorem obsahuje na video-konektoru kompozitni video. O
origindlni monitory nestojim, jsou sice hezké a dobové, ale bohuZel zabiraji mnoho mista.

Tak pocita¢ je doma na stole, je tedy €as zacit s renovaci a zjistit, zda jej dokazi opét privést
k zivotu.



Kapitola 2. - Rozborka

Tak pocita€ je na stole, a co s nim tedy dale? Otestovan, a skute¢né nefunkéni, jak bylo
avizovano — absolutné zadné zndmky Zivota, zvuk ¢i problik napéjeci LED. Tedy
odpovidajici popisu. Je tedy €as na rozborku. Nicméné elektrotechnicky servis si nechame
na néjakou dalsi kapitolu — v této se nejdfiv podivame na mechanickou sestavu pocitace.

Na stdl mi dorazil v kuse, jen lehce zaSpinény, jinak ve skvélém stavu (nebereme-li v potaz,
Ze nefunguje :-) ). Jak jsem jiz zminil v minulé kapitole, kromé zaZloutlych plastud je kryt
pocitace ve vyborném stavu. Jediny vétsi vryp, jinak jako novy. Na inzeratu byl uveden jako
nerozdélavany, Eemuz nemam problém uvéfit, protoze na spodnim deklu byla nad Sroubem
origindlni zaru¢ni zaslepka Atari.

Originalni zaruéni samolepka firmy Atari.

To bylo velmi pfijemné prekvapeni, a jelikoz mi pfiSla Skoda tuto zaslepku jen tak znicit, chtél
jsem zachovat i ji. V tomto ohledu pomohl bézny fén, kterym jsem lepidlo z&slepky nahféal a
pomoci bézného jidelniho noZe opatrné sloupl. Slo to velmi dobie, ani jsem nepogkodil
vylisky v samolepce uréené pro identifikaci manipulace se zaru¢nim Stitkem :-) Asi samotny
papir védom si par desitek let proslé zaru¢ni doby vzdal svoji tlohu a ode$el na odpocinek.
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S trochou tepla a trpélivosti neposkozena na stole.



Samoziejmeé by se |épe sloupavala ostrym zalamovacim nozem ¢i zZiletkou, nicméné tam
bylo riziko snadného zpusobeni vrypu do plastu — toho jsem se s béznym jidelnim nozem
bat nemusel. Jinak jesté pozor na teplotu, i pfi nepfilis agresivni teploté (pouzil jsem jen
obycejny fén) maji pfi uhfati plasty Atari tendenci zacit se kroutit, tak trochu opatrnosti s tim
teplem, pokud chcete zkou$et obdobné figle.

Dal uz to je pomérné snadné — ST jsou elegantni a jednoduSe vytvorené stroje. Rozebrani

krytu je otazkou chvile a neni potfeba nic vic nez bézny plochy a kfizovy Sroubovak — zadné
lepené Ci nerozebiratelné spoje, specialni Srouby atp. To je az mor dneska. Netfeba nic moc
vic dodavat, pro potéchu oka nejlépe prohlédnout galerii, jak se pocita¢ postupné vyloupl na

svétlo:
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Pocita¢ zbaveny vrchniho krytu. VSimnéte si pravidelnych ¢arek prachu vzniklych pod Zebrovanim.

Spodni strana klavesnice. Klavesnice je se zakladni deskou spojena pomoci sedmi vodict, po kterych jde i
informace pro Power LED a Drive LED. Deska klavesnice ma svudj viastni pomérné velky fidici ¢ip. Na klavesnici

jsou umistény i konektory pro joystick/mys. VSechno tohle se pfenasi na ZD po téch par kabelech.
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Zakladni deska bez prislusenstvi, uschovana ve stinicim Kkrytu.

| uvnitf byl pocitac ve velmi dobrém stavu, minimum prachu, zadné vylité tekutiny ¢i znaky
skladovani v enormni vihkosti, pouze na spodnim kovovém §&titu/stinéni byly te¢ky drobné
povrchoveé rzi. Jedina poskozena véc byly plastové tycky, skrz které Sly Sroubky drzici

disketovou mechaniku —ta néco vazi a tak tyto sloupky utrhla pfi pfevozu pocitace (Ci jiz
davno dfive — na uchyceni to nemélo vliv) ze svého umisténi na motherboardu. Nicméné to

byla mala drobnost, jejiz oprava byla zvici jedné minuty a par kapek lepidla.



Bacha taky na to pfi rozebirani — Sroubky drzici mechaniku jsou vespod pocitace a tvari se
jako by mély drzet dekl. Neni to tak, a kdyZ odstranite vSechny Sroubky zespoda, bude
mechanika volna, tak at se nevysype pfi sundavani vrchniho krytu na stul.

Posledni véci k rozebrani bylo vyloupnuti zakladni desky ze sevfeni stinéni. Tady
potfebujete druhy nastroj kromé Sroubovaku — klesté. Stinéni je totiz vzajemné uchyceno
zato€enou kovovou zgpadkou. Staci pomoci klesti narovnat a pak uz neni sundani problém.
A Clovék se tim dostava k hlavni ,atrakci“ — samotné desce. U Atari ST je vSe na jednom
ploSném spoji, pouze zdroj je umistén mimo na vlastnim plo§ném spoji — na desce by zabiral
bézné externi krabiCky (malo pocitacl té doby mélo zdroj integrovany v kompletu). Kontrola
desky byla poslednim pfijemnym pfekvapenim pfi rozborce — cely ploSny spoj byl velmi
Cisty, Zadné znamky poskozeni &i koroze. Velkou zasluhu mé na tom i to, Ze tyto pocitace
nemaji RTC (hodiny realného ¢asu) s baterii, ktera by bez vymény pfi tomto stafi témer jisté
vytekla a znicila ploSny spoj ve svém okoli (Casta bolest 386/486 desek, které meély zapajeny
integrovany nabijeci ¢lanek).

Ostatné posudte sami:
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Deska samotna zbavena stinéni. Na této desce je umisténa cela logika pocitace.



mnsafEJ
e dT9n 1A . 3
® e > o ..m.a
¢ ‘100-pIve0ID, 8

v v 4

~
vV e o ¢ e

R AAAcasnana
|

kladni desky.

za

XTI
’

Gﬁd]|1]|1.|.|JL

Dalsi detail

N
RS
0
=
Q
@
(%]
=
8 ;
ks
S
R
x
q

N
kS
)
Q

fa0e 2000 909V BP0 ¢¢

RE
A R




0. ..
¢ _‘:.?"?”‘,?”y'“:

Konektorova ¢ast zakladni desky. Vlevo dole je vidét TV modulator, napravo pak expanzni konektor a MIDI porty.
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A tady je hlavni ¢ip, samotny procesor Motorola 68k. Zde ho ale vyrobila firma Toshiba.



VYA .

OO —Vv\WEO\D".

8
\\

A zde mame jesté detail zakladni desky, v centru vidime slavny zvukovy &ip Yamaha YM2149F.




Spodni stinéni. Ty teCky po celém povrchu jsou povrchové stopy rzi. Nikde neni prorezlo do hloubky.

A tady je samotny napajeci zdroj, v této chvili sprosty podeziely z technickych problému. Pri
vizualni kontrole nepusobi nic poskozeng, elektrolyty jsou nevyboulené, &i jen Uplnym
drobnym naznakem, pojistka nespélena. O tom ale podrobnéji az pozdgji.

Napajeci zdroj.

Tak a co dal? V tuto chvili mdme na stole hromédku rdznych Sroubkd, plasta, stinéni, zdroj,
desku, klavesnici a disketovku. V tuto chvili se nam kupicka rozbih& do rdznych smérd —
plasty pGjdou na ¢isténi a retrobrighting, elektronika na diagnostiku, FDD na zakladni servis
a néco do krabice bude ¢ekajic na chvili zpétného zkompletovani.
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Kapitola 3. - Rozchodime to?

V této kapitole se dostavame k tomu nejvétSimu neznamému — dokazi vibec pocitac
opravit? U nefunkéniho stroje Ize uvazovat nad vicero druhy z&vad, z nich asi nejhorsi by
byla celkova nefunkénost zakladni desky. V tom pfipadé by to znamenalo zadit prochazet
schémata, vzit si logickou sondu a pak jit €ip po €ipu a zkoumat, zda na jednotlivych pinech
se nachazeji takové stavy, které ocekavame.

Samoziejmé tomuto musela pfechazet podrobna prohlidka ploSného spoje, zda problém
neni v oxidaci a ,uhnilé” cesté. Nicméné moje deska, jak jiz bylo zminéno v pfedchozi
kapitole, vypadala extrémné zachovale, nikde ani naznak po oxidaci, takze podobny problém
jsem nepredpokladal.

Pfipad zavady Cipu by byl nejhorsi, protoze i kdyz mam v tomto ohledu zakladni znalosti, tak
nemam dilnu vybavenou naradim pro tento druh diagnostiky (mam velmi levny ruéni
osciloskop a nemam logickou sondu, zatim — ta by samoziejmé $la pofidit) a zkuSenosti, Sel
bych do toho trochu naslepo a taky bych se mohl dostat do faze, kdyby diagnostika za¢ala
byt nad mé moznosti. A nebylo by vyhrano i pfi uspéSném odhaleni vadného obvodu,
protoze v tu chvili bych stél pfed tim, Ze musim vadny Cip odpdjet (to by nebyl takovy
problém) a hlavné nahradit (a to uz by velky problém mohl byt). S velkou pravdépodobnosti
se jich jiz mnoho nevyrabi a nemaji alternativy, takze bych byl nucen hledat prodejce
vypajenych funkénich €ipu. Téch neni Uplné mnoho a jejich skladové zasoby nejsou
neomezené. Navic v CR bych nejspi§ nikoho neobjevil, takze zahraniéi, coz znamena velké
naklady na postovné. Objednavat Cipy z Aliexpressu je zase na delSi lokte a neni zaru¢ena
kvalita ¢i dokonce riziko faleSnych €ipu.

Nicméné ja jsem vzhledem k popisu prodejce ocekaval zavadu jinde a s tim do toho $el,
protozZe ta je snaze feSitelna — zdroj. Zatimco vétSina domacich pocitaci (a i jiné modely
samotné fady ST) méla k napajeni externi kostku, tento model ma klasickou pocitacovou
zasuvku IEC C13 a zdroj integrovany uvnitf pocitace. Problémum se zdrojem napovidalo i
to, ze pocitac nejevil zadné znamky Zzivota (tj. ani naznakem svitici Power LED). Koncepce
napajeciho zdroje mne trochu prekvapila, o€ekaval jsem (vzhledem k plvodu z 80. let), Ze
uvnitf bude pomérné masivni klasicky transformator a béZny mastkovy usmeérnovac se
stabilizatory, nicméné pouzity je pomérné moderni spinany zdroj Made in Japan od firmy
Mitsumi.

-14 -



Prvni kontrola byla u pojistky, ktera to mohla vzdat po proudovych razech stovek &i tisict
zapnuti, tam by byla oprava vpravdé trivialni. Nicméné na pohled vypadala OK a proméreni
multimetrem to potvrdilo — pojistka je zcela v pofadku. DalSi prohlidka desky neodhalila
zjevnou zavadu, nikde nebyla spalena soucastka a zdroj je ocividné vyborné dimenzovan,

protoZe nikde na cuprextitové desce ani ndznak ernani od soucastek s vysokymi teplotami.

Tak tedy nezbylo nez zdroj proméfit. Nastésti pfimo na desce je krasny popisek, zdroj ma
davat dvé napéti — 5V a 12V, tak stacilo pfipojit multimetr a zdroj, zapojit do sité. Bingo! Na
obou vystupech doslo ke zvednuti z Gplné nuly na 0,1-0,2V, coz znacilo dvé véci — zdroj
skute¢né nefunguje a nedodava potfebna napéti, ale na druhou stranu to, Ze se pfipojen k
sitovému napéti aspon trochu projevil na vystupu signalizovalo, Ze je v ném aspon néjaka
snaha fungovat.

Detail napajeciho zdroje s kondenzatorem.

Dalsi detail zdroje.

-15-



Dalsi pohled.

A jesté jeden pohled.

Tedy jasny prvotni vinik nefunguijiciho poéitage je dan. A jak tedy na servis zdroje? Sel jsem
tady po nejbéznéjSi zavadé — a to jsou elektrolytické kondenzatory. Ty byvaji v naprosté
vétsiné pfipadd duvodem, pro€ zdroje prestavaji fungovat (ostatné nepochybné mnoho
domaci elektroniky, kterou jste vyhodili jako nefunkéni, odesla pravé na tyhle valeckovité
potvory). Diky kondenzatordm maji vyrobci v ruce nastroj ke krasnému zaru¢nimu
inZzenyrstvi, nebot vhodné zvoleny nepfili§ kvalitni kondenzator umi Uplné znefunkeénit
zafizeni v pomérné dobre definovatelném obdobi. Ale to jsem trochu odbodil.
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VétSinou se vadné elektrolyty projevi vyboulenim vrchni ¢asti, nicméné na mém zdroji se tak
ke svému selhani nepfiznaly, pouze dva meély lehky ndznak, ale mozna jsem mél jen kfivé
oci. V této situaci je idealni pomucka kapacitni a ESR (vnitfni odpor kondenzatoru) metr,
kterym ja nedisponuji. Nicméné kondenzatory Jamicon pouzité ve zdroji nejsou zrovna top
kvalita, Sel jsem rovnou po nich. Objednal jsem adekvatni ndhrady od znacek Panasonic,
Nichicon a Nippon Chemi-Con, coz jsou v§e vyrobci Spi¢kovych kondenzatord. Rovnou jsem
vzal Low ESR série vhodné pro spinané napajeci zdroje a s pracovni teplotou az 105°C —tj.
mnohem lepSi Zivotnosti. Tedy high-end kondenzatory, a jejich cena? Mensi kondenzatory v
fadech korun, vétsi v fadech desetikorun, oboje pouze o par procent drazsi nez ty levné
nekvalitni Sunty. A k tomu jsem jesté vzal vstupni filtraéni kondenzator X2 (pro sitova napéti)
— tyhle kondenzatory maji totiz takovou nemilou vlastnost - jakmile zestarnou, &i dlouho
nejsou v provozu, tak se par chvil po zapnuti roztrhnou ve zkratu s doprovodnymi koufovymi
efekty. Neni tedy od véci tenhle maly kvadfik rovnou vyménit.

r
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Kondenzator X2, tahle potvirka rada boucha.

A tady je jeho nastupce.

Ted stacilo pouze vypajet puvodni kondenzatory (na zdrojich to jde pomérné dobfe, nejsou
to oboustranné desky a je tam dost mista, s béZnou hobby mikropajkou a odsavackou je to
otdzka chvile).
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Zde mame pohled na desku, kde se vedle starych kondenzator( jiz dmou nové spickové kapacity.

Je potieba si pouze pohlidat, kde byla jaka kapacita a pracovni napéti, objednal jsem
kondenzatory 1:1, j. s UpIné stejnymi parametry, nicméné mizete mit i kondenzatory s
vy$Sim pracovnim napétim, to ni¢emu nevadi, kdyZ se vejdou. Ti zbé&hlejSi mohou i pfidanim
vysS§ich kapacit na spravna mista zleps$it parametry zdroje, nicméné do takovych pokusu
jsem se nepoustél, Sel jsem jistou cestou. A pfi vymeéné pozor, elektrolyty jsou polarizované,
tj. neotoCit je (protoze opravujeme zdroj, nevyrabime prskavku). Vysledkem je originalni
zdroj osazeny Spickovymi kondenzatory.

A tady mame uZ na stole hromadku starych kondenzatord.

A ted nastal okamzik pravdy, byly jen vyschlé elektrolyty, nebo je zdroj zni€eny mnohem
huare (problém v fizeni, vadné aktivni prvky, spaleny oddélovaci transformator...). Takze
multimetr do ruky, zdroj do zasuvky a...je to tu, multimetr na vétvich ukazuje krasnych
stabilnich 5,2V a 12,1V. Tak jesté osciloskop...zvInéni Uplné minimalni, napéti stale,
parametry vystupu jsou Spi¢kové...
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A tady mame "nahace" na testovaci stolici.

Krasny prubéh napéti na osciloskopu, zde vétev 12V.
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Nemam tu vhodnou zatéz, abych zdroj dukladné proméfil v rliznych situacich, tak tu mame
druhy okamzik, zkouska zpét v pocitaci. Pfipojime desku, disketovku a TV pfes anténni
vystup a zkusime boot. Kontrolky se rozsviti, disketovka zavrze, dobrd znameni. TakZe jesté
ladéni na TV, a mame tu TOS! Takze Atari je opét nazivu. Jesté tady zkusim néjakou tu
disketu a zde je zabér z prvniho ,zahofovani“ stroje po opravé (prosim omluvte kvalitu videa,
nemam vhodné podminky, zkuSenosti ani vybaveni na nataceni):

DATEL INDEX EXTRAS

1986 1987

oration
rch, -
eserved.

=)= g

A mame tu TOS, pratelé!

Jesté jsem osciloskopem proméfil napajeni u zdroje s bézicim pocitatem a parametry stéle
excelentni. Zdroj je navrzeny pékné a kvalitni kondenzatory ho vyborné doplfiuji. Pro mé
Stésti nebyla zavada zdroje kombinovana s dal§i poruchou (viz zagatek tohoto ¢lanku), ktera
by uz mohla udélat ze servisu mensi peklo.

Z mrtveho historického Atari tady mame najednou plné funkéni kousek, nyni ale jen vélejici
se ,nahaty” vedle televize. Byl tedy ¢as pokrocit k dalSimu bodu, o tom ale zase az pfristé...

Poznamka - ohledné kondenzatoru a zdroji jsem se hodné naucil ze ¢lanki Pavla Bocka
(nékde také pod prezdivkou Behemot). Ten bohuZel co vim nyni aktivné neplsobi, ale psal
hodné podrobné o funkcich a proméfovani pocitacovych zdroji, kdyZz ¢lovék prehlédne jeho
obc¢as ne uplné korektné zvoleny zpusob vyjadfovani, tak se dozvi opravdu zajimavé
informace. Hodné jsem z nich pfi opravé zdroje vychazel.

Il Varovani !l — jsem elektrotechnik amatér s vystudovanym slaboproudem, tj. Skolou a
urcitymi zkusenostmi s elektronikou. Pokud byste se do podobného dobrodruZstvi chtéli
poustét, méjte vzdy na pameéti, Ze zdroje pracuji se Zivotu nebezpecnym sitovym napétim.
Vymontovany zdroj ma nechranéné plochy dosaZitelné k dotyku spojené primo s elektrickou
zasuvkou. Riziko drazu ¢i umrti at' vas ¢i osoby blizké je opravdu vysoké, proto ziskejte
alespori zakladni znalosti o praci se sitovym napétim a zachovejte vZdy opatrnost. Osobné
doporucuji mit rozvody v domacnosti pripojené pres proudovy chrani¢, pokud jej nemate v
rozvodech (starsi stavby bez rekonstrukce), pouZivejte pro podobné pokusy proudovy
chrani¢ do zasuvky.

-20-



Kapitola 4. - Pripravy a drobnosti

Tak zdroj mame funkgéni, vlastni logika pocitace vypada v pofadku, tedy je mozno zacit se
vénovat dalSim drobnym ¢innostem.

Prvni véci je zakladni deska, jelikoz s ni neni Zadny dalSi problém, staci uz jen par
drobnosti. Povrch profoukat stlatenym vzduchem (ja nemaje kompresor pouzivam plyn ze
spreje) od veskerého usazeného prachu. Pfi manipulaci s holou deskou samoziejmé pozor
na dvé véci — neposkodit ploSny spoj a dat pozor na staticky naboj — |épe se pfed manipulaci
vybit 0 uzemnény predmét (vodni trubky, topeni), aby ¢loveék zbytec¢né neodpalil néjaky IC
(ty pouzité v Atari by nemély byt néjak extrémné citlivé, ale jistota je jistota). Dale na desce
mame plnou naloz konektora, dobrym zvykem je prostfiknout je Kontaktolem, ktery pomuaze
kontakty vycistit, snizit pfechodovy odpor a zakonzervuje je. Podobnou €innost je dobré
udélat, pokud jsou na desce néjaka IC v paticich, je dobré je opatrné vytahnout, prostfiknout
patice opét trochu Kontaktolem a vratit Cip zpét. Nékdy maji tendenci kontakty zoxidovat a
zpusobit zbyte€né problémy s pocitacem. Atari ma v paticich ale jen minimum ¢ipu, vétSina
je zapajena do desky napfimo. Deska je nyni kompletné pfipravena, mizeme ji ulozit, bude
¢ekat az na kompletaci.

Frtei
L ERRERRREEA

Detail desky s moduly ROM.

DalSi na fadé je hromadka plastl z krytu. Ty, nez se pfesunou na dalSi Uroven, je tfeba
vycistit. MGj kus byl opravdu hezky, takZe na vycisténi stacilo pouzit maj oblibeny produkt na
pocitace — Cistici IT pénu. S tou mam vyborné zkuSenosti, dobfe Cisti, dobfe schne a
nezanechava skvrny. V kombinaci s mikroutérkou jsem o¢istil veSkeré plochy a vyfezy. Na
co mikroutérka nestacila, bylo vrchni Zebrovani, tam naopak pomohl stary zubni kartacek.
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Detail "grilu” po ¢isténi - zbytky pény se odpari, nebo je Ize odfouknout vzduchem.
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Pohled na samotny jiz ocistény Kryt.

Nic dal§iho jsem u tohoto kusu délat nemusel, obvyklé nedistoty, které jsou k nalezeni na
téchto pocitacich jsou riizné zbytky lepidla (po samolepkach od ,tuningového” nad$ence),
skvrny od fixd a inkoustu ¢i od gumovych pfedmétd. Na ty se dle stupné znecisténi hodi
klasicky sprej na okna (obsahuje drobnou koncentraci alkoholu), alkohol ¢i smés jedlé sody
s vodou (vytvofi jemnou brusnou hmotu, tak tady pozor, at neobrousite, co nechcete).
Nicméné v tomto pfipadé jsem ani po jednom nemusel sahnout.

Na stole mi jesté leZelo spodni plechové stinéni, ve kterém je usazena zakladni deska. Toto
stinéni obsahovalo mnozZstvi povrchovych tecek rzi, které nikde nesly do hloubky. Na
vycisténi téchto stop staci obyc€ejny kuchyrisky ocet, namocit hadfik a tecky vycistit. Na
plechu uz zdstanou stopy, nicmeéné ty viditelné kulicky rzi zmizi. Podobné Ize vydcistit rezavé
Sroubky (nicméné v tomto projektu Zadné nebyly) - staci nalit ocet do sklenic¢ky a Sroubky do
nich na nékolik hodin potopit, pak vyndat a otfit. Nikdy uz nebudou lesklé, protoze povrchova
Uprava byla nenavratné znicena rzi, ale i tak se vyrazné zlepsi jejich vzhled.
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Castecné ocisténé stinéni, nékteré tecky jiZ byly odstranény octem, jiné z pilky. Je to o trode drhnuti.

DalSi na fadé je klavesnice, tu je tfeba zbavit klaves. Na to se postupy rlizni, nékdo ma
pfimo vytahovak riznych provedeni, nékomu to nevyhovuije...nékdo to paci Sroubovakem,
ale to nedoporucuji, snadno se néco poskodi a hlavné je klavesa pa¢ena hrozné bokem —
riziko zlomeni ,plunzeru” klavesy (plastova tyCka, na které drzi klavesa, a pro staré pocitace
se fakt blbé shani, nastésti dnes v dobé 3D tiskaren by to snad nékdo mohl vyrabét). Mne se
tady asi nejvic osvédcila ,Jankova“ metoda — tenké pevné lanko (vlasec) podvléknout co
nejvic pod stfed klavesy, tu tahat rovné nahoru mezi prsty, zespoda zvedanou tim lankem. S
trochou cviku jsem brzy klavesy tahal raz-dva a bez po$kozeni plastu.
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Zde na obrazku z minulé kapitoly je vidét klavesnice zbavena hmatniku:
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Pohled na pocitac s klavesnici bez hmatnik( (aZ na jeden, co je to zac, o tom v pristi kapitole).

Klavesy a spodni dil klavesnice opét na ocisténi, podobny postup jako u plasti. Spodni dil
ulozit, klavesy jsou na poradniku do lazni.

Posledni se na stole valela disketovka, je dobré provést zakladni udrzbu. Aby se ¢lovék
dostal, kam potfebuje, je tfeba sundat pfedni ¢elo (drzi na zapadkach). U ¢ela FDD zminim
zajimavost, mechanika ma béznou LED k indikaci provozu mechaniky, nicméné tato LED je
plné schovana za krytem pocitace a neni vidét. Pro indikaci provozu mechaniky ma ST
dedikovanou kontrolku umisténou nad klavesnici. Po sundani ¢ela staci povolit
Sroubek/Sroubky drzici kryci plechy a vyloupnout samotnou mechaniku z ulity.

i: PRI
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Disketova jednotka bez vrchniho krytu a cela. Na plose je vidét vrstva prachu usazena za ty roky uvnitf. Nicméné
nic hrozného.
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Mechanika v ST ma pfimy pohon kotouce a hlavu pres Snekovy zavit, tj. nemusel jsem fesit
zadné dezintegrované gumicky pohonu. Jinak byla mechanika pomérné cista, takze stacil
obligatni stlateny plyn pro vyhnani veskerého prachu. Dale jsem v ramci udrzby odstranil co
nejvétsi mnozstvi starého maziva v kolejnicich ¢teci hlavy a jejim pohonu. Toto mazivo jsem
poté nahradil novym, osvédcenou lithiovou WD40 (bilé polotekuté mazivo, dobfe funguje na
podobné komponenty a dlouho vydrzi). Mazivo jsem stfiknul i do vSech ostatnich
mechanickych kloubl a zdpadek (disketé se puvodné moc nechtélo vyskakovat po stlaceni
Ejectu). Poslednim krokem, ale velmi dulezitym, je vyc&isténi samotnych
¢tecich/zapisovacich hlav (moje Atari ma oboustrannou disketovou mechaniku DD 720kB).
Na to je nevhodnéjsi alkohol a vatova ty€inka. Po téchto procedurach byla udrzba disketovky
hotov4, tedy nezbyvalo, nez ji slozit zpét dohromady a ulozit k hromadé komponentt
¢ekajicich na zkompletovani.

Jednotka s vioZenou disketou uvnitf.

Timto mohu uzavfit kapitolu ohledné pfiprav, nékteré komponenty se uz kréi hotové, Cekajici
na zbytek.
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Kapitola 5. - Retrobrighting

Retro, co? Vé&fim, Ze mnozi z vas tenhle pojem vidi poprvé, jini ho znaji pod dalsimi ndzvy
(rebright atp.). Co to vlastné je?

VétSina asi zna starsi plasty svétlejSich barev, které na slunci a svétle ztraceji puvodni
barvu, a ziskavaji tony do vyrazného Zluta. Nékteré na to trpi vice, nékteré méne, zalezi na
barvé a materidlu. Zrovna plasty od firmy Atari, které pouzivali na ST a 800XE (designové
hodné podobné pocitace) na tenhle neduh trpi pomérné hodné. Mdj kus nebyl z téch
nejhorsich, ale znét to na ném bylo pomérné dost. Tak co mu zkusit vratit pdvodni vzhled?

Poznamka: ve svém snaZeni jsem hodné vychazel z videi na YouTube kanalu The 8-bit
Guy, ktery se tomuto vénuje uz dost dlouho. Hodné doporucuji, pokud vas to zajima, a
rozumite anglicky, podivat je na jeho videa. Vénuje se tam hodné zajimavym &innostem a
postupldm pri oZivovani vzhledu (elektrotechnické opravy déla méné, ale ob¢as ma zajimavé
hosty na toto téma).

V nadhledu se jedna o jednoduchou zalezitost, jde vlastné o reakci peroxidu (znate jako
dezinfekci na rany &i odbarvovac vlasu) s plasty v kombinaci s UV z&fenim. Nicméné
spravné provedeni je docela ofiSek.

Postupy se ruzni, ale ja tu asi zacnu svym ,priserem® a svoji nemesis v projektu ST. Prvni
pokus byl v béleni klaves. David Murray (The 8-bit Guy) pouziva jako posledni zpusob
béleni smés peroxidu s vodou do hrnce a ohfivat pod nizkou teplotou (tak, aby nedoslo k
pokrouceni plastt). Ma to vyhodu, Ze je to Casové nenarocné a klavesy jsou vybéleny
rovhomerné. Ja to zkusil nejdfiv na jedné (nastésti). Nas sporak ma bohuzel o dost horsi
teplotni regulaci, nez Davidlv. Zezacatku to Slo dobfe, co minutu jsem kontroloval klavesu i
teplotu a bylo to v pohodé. Pak jsem se na pét minut otocil, a bohuzel ve stejné chvili si
termostat ve sporaku fekl, Zze dost bylo Solichani, a pékné ohfevu pfisolil. Vysledek? Klavesa
se lehce vespod pokroutila a celkové ,prebélila“. Neni to Uplné tragické, stéle jde doklapnout
a mezi ostatnimi klavesami se i docela ztrati, nicméné bych si za to pofad nafackoval. Tak
tudy ne — na to by si ¢lovék musel vyrobit ohfivanou nadobu s pfesnou regulaci teploty nebo
mit opravdu kvalitni sporak, ktery dokaze stabilné udrzovat nizkou teplotu.

"Vareni" klaves, tak takhle radeji ne...
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Pardon, za to se omlouvam firmé Atari i vam, mili étenafi...

Prebélena a trochu pokroucena klavesa ve srovnani s puvodni zaZloutlou. Neznicil jsem ji upiné, kaZzdopadné z
tohoto vysledku dodnes mam mizerny pocit.

Takze jina cesta, mnohem (MNOHEM) ¢asové narocnéjsi, a to roztok peroxidu s vodou v
nadobé, a to celé posazené pod UV lampy (ty nemam), nebo na slunce. Tento postup
zabere mnohem vice €asu, a je odvisly od pocasi (potfebujete na to opravdu slunny letni
den — slunce musi vodu v nddobé ohfat a pusobit na plasty pfimym zafenim co nejvice.
Nicméné je opravdu bezpecny a Setrny, riziko poSkozeni ¢ehokoli je nizké. Kazdopadné pro
mne to znamenalo, Ze tato prace se tahla nékde od kvétna aZ do nedavna. Jelikoz pfichod
tepla a léta byl letos velmi pomaly (hrozné dlouho letos proprselo), tak hezkych vikendovych
dnd bylo zpoc€atku velmi pomalu, a téch par hezkych jsme vyuzili s partnerkou na spole¢né
vyletovani, tj. po€ita€ musel poslusné ¢ekat. Odpoledni slunce po navratu ze zaméstnani uz
nemelo tu spravnou silu, nejvic se mi pro tento Ukol osvédcily teplé slunné dny v ¢ase cca
10-15 hodin, tam byl G¢€inek nejlepsi. Vysledek byl i v odpolednim slunci, ale po tak malych
kra&cich, ze to nestalo za to béhani okolo. Mozna by pomohlo zvysit koncentraci peroxidu,
ale nechtél jsem riskovat dalSi preslap a poskozeni ¢ehokoli.
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Priprava spodniho krytu na slunecni lazeri. Vsimnéte si svétlejSich mist, kde bylo svétlo kryto (pod konektory a
ve spare).

Jelikoz tato metoda neni Uplné exaktni (dival jsem se na nékolik webovych diskuzi, a kazdy
tam doporucoval néco jiného), poméry jsem ovéfoval sam. Osobné se mi osvédcila cca 1
polévkova IZice 6% peroxidu do 750ml vody, tato smés méla dostateCny prabézny ucinek.
Plasty pak vlozit do nadoby, aby na vSechna potfebna mista svitilo (pfipadné zahyby natacet
ke slunci postupné ru¢né). Idedlni je prihledna nadoba (tu jsem ja bohuzel nemél vhodnou
na nejvétsi kusy k dispozici, takze jsem pouzil nepruhlednou a musel jsem vice s plasty
"Soupat"). Nadobu z vrchu pfikryvam potravinovou félii, protoze tim vytvofim takovy maly
sklenik, a slunce vodu dostate¢né a rychle prohreje (ve studené vodé smés moc neucinkuje
— i proto je vhodné, aby bylo hezky a teplo, 18-20°C a vice).

A uZ se koupeme...to uprostred je prekryta typova samolepka, aby nezvihla.

Plasty tfeba kontrolovat, jakmile je hotovo, tak vyndat ze smési, oplachnout Cistou vodou a
osusit.
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Bohuzel se pocit a zaZloutnuti plastd hrozné Spatné dokumentuje, za Cockou kamery i
fotoaparatu je vysledek ovlivnén vyvazenim bilé, aktualnim osvétlenim atp. Nicméné

nejlepsi je pfimé srovnani, tady mate oba dily krytu u sebe, spodni ¢ast jiz pro$la lazni,
vrchni je pavodni. V pfimém srovnani je rozdil jasné znatelny:

Zde mame srovnani ¢asti po procedure a ptivodniho zaZloutlého krytu. Rozdil je ve pfimém srovnani jasné vidét.
Zmizely ocividné také vybledlé stopy pod kabely.

Dal tedy nezbyvalo, nez provést tuto proceduru na vSech plastech exponovanych svétlem.
Asi nejvétsi problém byly klavesy, je to spousta malych dilkd, lehké klavesy maji tendenci
byt nadzvednuté a oto€ené ve vodé i drobnou bublinou vzduchu, a jelikoz jsem je délal
postupné v nadobce za oknem, tak se mi ten proces tahnul nékolik mésict (ne porad jsem
se tomu vénoval, sem tam o vikendu, $lo by to i rychleji). Blbé to bylo i ke srovnani odstina,
hodnotit, ktera jesté potfebuje a ktera je dobra — tohle by vlastné potfebovalo doladit dodnes,
pofad je par klaves trochu vidét dozluta, ale jelikoz jsem chtél uz pracovat se
zkompletovanym pocitacem, dal jsem to zatim tak, jak to je, detaily dotahnu ¢asem.
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A tady ho mame, v celé své krase:
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A tady mame uz finaini vysledek. Jak je vidét, par klaves jesté potrebuje drobné doladéni, to dotahnu pozdeji, uz
jsem chtél pocitac trochu prohnat v provozu. Nicméné s celkovym vysledkem jsem spokojen (aZ na tu jednu
klavesu...).

Tady mame detail krytu a loga, mimochodem na logu Atari je porad ptvodni ochranna fdlie, pres vSechny
"koupaci" procedury se mi podarilo zachovat i tu :-)
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Detail grilu po retrobrightingu.

A detail ¢asti s disketovou mechanikou.
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Samoziejmé metody zde uvedené jsou odkoukané a amatérsky odzkouSené, na tenhle
proces neexistuje profi kucharka a metody se razni. Jednou z dalSich je potfeni folie
peroxidem (na to se hodi bily na vlasy s krémovou strukturou), zabaleni plastu do této félie a
na slunce. Tato metoda mé velkou vyhodu, Ze nemusite mit hromady smési s vodou, velkou
nadobu a mnohem Iépe se s tim manipuluje. Nevyhoda, kterou David zjistil, je ta, Ze nékteré
plasty maji po této metodé tendenci dodate¢né a nenapravitelné zflekatét, také ma tato
metoda tendenci nemit rovnomérny G¢€inek po povrchu. To jsem nechtél riskovat, tak jsem

vvvvvv

Tak tedy mame pocita¢ kompletni, funkéni, v téméF originalnim vzhledu, ale nic k nému.

Kapitola 6. - Mysky, packy...

Pocita¢ mame pfipraveny, nicméné nyni potfebujeme dulezité periferie — mys$ a joystick. Bez
téchto periférii neni mozné prakticky ST pouzivat a hrat hry, takzZe jak se dostat k tomuto
pFislusenstvi?

Idealnim pfipadem by byla originalni my$, ale jak to byva, pfisluSenstvi je vzdy k dispozici
meéné, nez samotnych pocitacl (periferie se poztraci, znici...). V dobé, kdy jsem po tomto
prislusenstvi koukal, tak jsem objevil snad jedinou nabidku, a to na eBay, kde nékdo
prodaval STM1 za dvojnasobnou cenu, nez jsem pofidil pocita¢. No, tak to jsem si nechal
ujit. Pozdéji jsem obc&as prabézné mrknul, a kromeé toho, ze nabidek bylo minimum, tak
vétsSina atakovala cenu celého ST. Takze ackoli by vlastnictvi origindlu bylo hezke (a
nezavrhuji ho, tfeba se nakonec nékde objevi rozumna nabidka), tak takové finance radéji
zainvestuji do dalSiho pocitace, ze kterého bude rozhodné vic radosti. Ale jak tedy na to?
Pan Tronner ve svych ¢lancich o ST zminil redukci zvanou Tavva mouse. Ta mohla byt
zajimavou cestou, nicméné bohuZel &lovék, ktery se tu v Cechach vénoval vyrobé téchto
redukci, toho jiz zanechal. Existuji pro to schémata a vypisy programu, nicméné to vyzaduje
programator (ktery nemam, musel bych si u nékoho nechat €ip naprogramovat) a plosny
spoj, na ktery bych to napajel. Jelikoz ¢asy, kdy jsem si ,maloval” vlastni tiStaky jsou pry¢,
tak bych si ho musel nechat vyrobit. Tahle logistika okolo by to pomérné nehezky prodrazila.

Nastésti v Polsku se tomu stale vénuje pan Lotharek, ktery stéle vyrabi moderni
prisluSenstvi pro staré pocitace. A ten m4 aktualné v nabidce zrovna zajimavy produkt —
Wireless USB mouse adapter, ktery je uréeny pro pfipojeni bezdratové (!) USB mysSi. Neni to
Uplné nejlevnéjsi gadget (ono nic u Lotharka neni lace, ale hlavné, ze to je), ale usetfi
spoustu starosti, navic je univerzalni pro ST a Amigu, coz se bude v budoucnu hodit.
Nicméné vtipna véc, pofidil jsem za timto ucelem malou extra levnou bezdratovou mys od
Geniusu, nicmeéneé ta s adaptérem nefungovala. Kurzor jezdil pouze nahoru a dold (a jeSté
vubec ne dle pohybu mysi). Tak co s tim? Preferuju draty, takze doma jiny bezdrat nemam,
a na blind kupovat mySe a zkouSet se mi moc nechtélo. Nicméné, co obycejna USB?
Lotharek u adaptéru piSe, Zze nedoporucuje pouzivat dratové, protoze nemusi mit dostatek
proudu z redukce. Nicméné toho mysi zas tak moc nepotfebuiji, tak co to zkusit? Vzal jsem
obyc&ejnou dratovou optickou tfitlacitkovou mys s koleCkem a zkusil pFipojit (drzic si i palce u
nohou, abych to nakonec je$té neodpalil). Vysledek? My$ funguje naprosto dokonale a
spolehlivé v systému i hrach. Parada!
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Redukce pro mys - oficialni foto od Lotharka.

Tak hlodavce mame, co packy? Tady jsem nasel dvé cesty — v Ciné na Aliexpressu
prodavaji repliku originalniho ovladace pro Atari 2600, nebo bazary/aukce a hledat starsi
joysticky. To se mi nakonec povedlo, nasel jsem aukci na dva klasické QuickShoty, cena
usla, stav neznamy (dle toho jsem predpokladal nefunkéni, ale s tim jsem ¢ekal, Ze si
poradim). Kdyz dorazily, byly Spinavé, ale jinak ve vzhledové hezkém stavu. A samoziejmé
nefunkéni (uvnitf chrastily odpadlé souCastky a nékteré smeéry necvakaly — tady je vidét, co
se bézné pod terminem — neznamy stav/nelze odzkouset — skryva). Takze rozebrat na dily,
plasty vykoupat, ususit a prelestit moji oblibenou IT pénou:

Prvni déastnik po koupeli
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Druhy a¢astnik po koupeli

Par dilkd bylo ulomenych, takze slepit. Tim mam tuto ¢ast pfipravenu. Jenze co elektro
¢ast? Nastésti ani tam to nebylo obtizné. Tyhle QuickShoty pouZzivaji pro snimani stisku
pomérné jednoduse vyrobeny mikrospinac — je to vlastné jen tvarovany plech s druhym
oddélenym pliSkem, ktery je v ném zapfeny pomoci pruzinky, a ten pfi jejim stisku mzikové
preskoci a sepne obvod:

Detail mikrospinace v joysticku. Na plastu se vali odpadly kontakitni plisek, pruzinka chybi.

A na nékterych pruzinky byly prasklé, takze nefungovaly. Nastésti kontaktni plisek nechybél
(to bylo to, co chrastilo volné uvnitf), takze jsem si zméfil rozméry, a na Ali jsem objednal
sacek deseti kusu pruzinek za 35,- K& az do domu. Po pér tydnech ¢ekani na doruceni
konec&né dorazily, a s trochou trpélivosti a pinzetou jsem znovu zprovoznil veSkeré vadné
spinace. Vyménil jsem pruzinku rovnou i u téch, kde sice jesté byla, ale vypadala ocividné
unavené.
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Nové pruZinky

Opraveny mikrospina¢ s novou pruZinkou.

Pak uz to bylo jen o slozeni. To sice neni UpIné jednoduché, jelikoz QuickShoty maji vSe
napevno pfipajené, takze i pro samotné rozebrani je tfeba draty odpajet nebo ustipnout (coz
jsem udélal ja, vétSina dratkd uz je stejné dost unavenych, sedfenych od izolace, &i témér
ukroucenych u péjeni, takze je rovnou ménim za neposkozené). VétsSinou zkratim i pfivodni
kabel, pokud je nékde poskozeny, aby byl hezky v kuse. Z té uskFipnuté ¢asti si vzdy rovnou
vypreparuju dobré vodice a pouziju jako nahrady za poskozené vodiCe uvnitf joysticku,
zachovam tim i uvnitf originalni vzhled. U jednoho joysticku bude tfeba vyménit kompletné,
protoZze u konektoru jsou vodice Uplné znicené, tak tady ¢ekam na prodluzovaci kabel také z
Ali, abych u néj na jedné strané uskfipl koncovku (nema cenu to vyrabét doma, na Ali stoji
tenhle prodluzovéak 20,- K& mimochodem u Lotharka podobny kabel koupite za 250,- K&).

Dal to vlastné uz neni nic hrozného, jen protahat zpatky veskeré vodi¢e (nicméné to je tfeba
skrz tunel k hornim tlagitkim docela opruz, blbé se to tam dostava), napajet vodice na
pavodni mista a celé to slozit dohromady. Vysledek ale vypada vyborné:
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Jeden je piné funkéni, druhy zatim jen vizualné a vnitfné, protoze ¢ekam uz pomérné dlouho na dodani toho
privodniho kabelu na vyménu.
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Nicméné na zacatku jsem zminil i alternativu dostupné repliky ovladace od Atari 2600.
Objednal jsem jej také, protoze jsem byl zvédavy, jestli to za téch 170,- i s dopravou bude
vubec k nééemu. A tady je:

A zcela upfimné mohu fict, Ze jsem hodné mile pfekvapen. Spodni dil je sice z lehkého
plastu, ale drzi design originalu a vypada opravdu dobfe. Pa¢ka je pogumovana, celé se to
dobfe drzi, drahy jsou kratké a jako snimace jsou pouzity mzikové mikrospinace. Pfipojny
kabel je hodné dlouhy, nepotfebuju ani prodluzovaci kabel od televize ke kfeslu. Ovlada se
tim dobfe (Iépe nez QuickShotem) a neplsobi to na mne, Ze by se to mélo v ruce hned
rozpadnout (jestli je mUj pocit spravny, to ukaze ¢as, rozebrany jsem ho nemél). Takze
pokud se nechcete obtézovat shanénim a opravou starsich joysticku, je tohle levna a dobra
varianta. Ja si objednal jesté druhy, to kdybych si s manZelkou chtél stfihnout kooperaci v
Joustu. :-)

Takze mame &im pocitac ovladat, ted jak na ném spustit néjake ty staré pecky?
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Kapitola 7. - Data
Tak ted mame funkéni pocita¢, mame ho ¢im ovladat, ale co dal? TOS je sice zajimavy
operacni systém, nicméné v samotné obrazovce OS se da délat...no skoro nic. Tedy

potfebujeme dostat na pocita¢ néjaky ten SW.

A nebudeme si pfedem lhat, co by nas mohlo vic zajimat, nez dobové hry?

Zde je prostiedi TOSu. Oteviené okno se soubory je uZ z diskety, protoZe v samotném systému neni jinak moc
co otevrit.

Téch zpusobu je nékolik, jednim z nich je zafizeni zvané GoTek. Toto zafizeni ve tvaru
disketové mechaniky funguje jako jeji emulator, pfi€emz pracuje s obrazy nej¢astéji
uloZzenych na USB flash paméti. Obsahuje segmentovy &i graficky display, ktery umoznuje
interakci s uzivatelem a ovladani pomoci drobnych tlacitek na panelu. Tento zplsob jsem
zavrhl hned ze dvou davodu. Jak jsem jiz na zacatku uvedl, chci mit ST ve stavu maximalné
mozné originalu. Pfi pouziti GoTeku bych musel vyndat originélni disketovou mechaniku, a
navic pro plny pfistup k jeho ovlddacimu panelu vyfezat puvodni ¢elo mechaniky (nebo
GoTek nechat napul zakryty). Tak tudy rozhodné nechci jit.

—_—
- L
L 3

GoTek
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Druhou moznosti, kterd jiz maze byt pro stroj zcela neinvazivni, je néjaka z variant
ULTRASATANu. Tento zplUsob se hodné podoba pfedchozi varianté, nicméné toto zafizeni
se pfipojuje pfes konektor pro HDD. Na panelu nejsou Zadné ovladaci ani zobrazovaci
prvky, veskeré ovladani probiha pres TOS. Tahle varianta byla v mém vybéru
pravdépodobnych moznosti, nicméné nakonec jsem Sel jesté posledni cestou. Ultrasatan je
nicméné dobra moznost — je to pohodIné a nemusite vibec zasdhnout do samotného
pocitace. Nicméné ja jsem tuto variantu zatim nechal, divodem je cena, néco malo to
zafizeni stoji, a jelikoz planuju dalsi pocitace, musel bych pro kazdy kupovat vlastni variantu
podobného zafizeni, a ST nabizi dalSi cestu — prosté diskety.

Ultrasatan

Disketu pro ST je totiz mozné pomérné snadno vytvofit na obycejném PC s disketovou
mechanikou. A jelikoZz madm doma ve skladu stéle staré Pentium 4, s XP a klasickou 3,5*
disketovou mechanikou, byla tohle pro mne nejschidné;jsi cesta. Navic velmi dobova, ja
vim, Ze pomalost a nékdy nespolehlivost disket by nékoho dovedla k Silenstvi (mne skoro
taky, zminim se pozdéji), nicméné to je pfesné ten zplsob, jak se tenkrat fungovalo, a
jelikoz ST bude na ,svate¢ni“ hrani a pfedvedeni zajemcum, tak mi to nevadi, o to vic realny
zazitek to bude.

Prvni €asti bylo sehnat diskety, to nebyl problém, na Aukru jsem nasel nabidku na krabici
pouzitych disket (mix DD a HD) za par korun, moznost vyzvednuti ve mésté, kde pracuiji.
Jasna volba, hned druhy den jsem si mohl doma udélat své retro disketové kralovstvi:

Disketova naloz - DD i HD.
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K tomu mi dorazily i néjaké nové ,old stock” diskety z Aliexpressu:

7 il
TS

Diskety new "old stock".

Vytvoreni diskety je jednoduchy proces, na PC potiebujete jen software umoznujici zapis ST
disket a obraz diskety ve formatu .st. ZkouSel jsem dva softwary, a to Flolmg, ten mi
nicmeéné priliS nesedl. Mnohem lepSi zkuSenost jsem mél s aplikaci OmniFlop. Pro tu je
vhodné nainstalovat specialni driver pro disketovou mechaniku, a tento program pak zvlada
vytvaret ohnromné mnozstvi variant disket pro rizné pocitace. Jen pozor, pro podobna kouzla
musite opravdu mit PC s disketovou mechanikou na klasickém floppy kabelu. Programy se
snazi Fidit mechaniku nestandardnim zplsobem, a toto Fizeni tim nezafunguje u mechaniky
pres USB prevodnik.

Pro ty, ktefi sledujete Projekt ST od zacatku v&etné diskuzi, jste mozna zaznamenali v prvni
¢asti moje obtize s vytvarenim disket. Nemél byt problém HD diskety pfeforméatovat na DD a
pouzivat, nicméné spolehlivost u mne byla, Ze tak jedna disketa z dvaceti tak napul
fungovala. DD na tom byly trochu Iépe, nicméné fungovala tak stézi kazd4 pata, a ne moc
spolehlivé. Uz jsem to chtél vzdat a objednat Ultrasatan, nicméné jsem zkusil jesté jednu véc
— mechanika v PC byla sice o hodné mladsi, nez v Atari, ale i tak méla na krku pomérné
masivni mnozstvi kfiZkl, takZe rozebrat, vyménit mazivo, vy¢istit. A hle, nejenom ze
najednou vytvoreni DD diskety bylo spolehlivé (kdyZ samotna disketa byla OK), ale dokonce
preformatované zaslepené HD zacaly fungovat spolehlivéji, nez star§i DD (a to OmniFlop
davé upozornéni, ze HD diskety nebudou fungovat). Mechanika v Atari, i kdyz je 720kB, tak
zcela ochotné bere i diskety naformatované az na 820kB.

Postup je pomérné jednoduchy, staci si stdhnout zminéné .st obrazy her z webovych
stranek (nebudu tu psat konkrétni stranky, a doufam, Ze mi jako ¢tenafi odpustite toto
upiraténi her, nebot originaly nejsou moc k sehnani, na Aukru se sice néco mélo vélelo, ale
nic, co by mne zajimalo, navic v cené 500-800 K¢ za kus, a do toho opravdu nejdu,
omlouvam se, az v dobé psani ¢lanku se objevily relativné cenové zajimavé nabidky, ale to
uz jsem to mél za sebou). Na druhou stranu je tohle kopirovani disket také krasné retro a
dobové, dfiv se to snad jinak nedélalo :-).

Proces je pak pomérné jednoduchy, spustime OmniFlop (pokud poprvé, nezapomerite na
ovladace disketovky), vybereme si spravnou velikost diskety (dle velikosti obrazu) — nahore
si mizeme vyfiltrovat pouze Atari, at nemusime listovat ve véem:
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" 'OmniFlop Wizard

Select & format to format-write this disk with [ m v] farmiats listed):

8041 16x256 Atari 5T 55 320kE 320kE E
80/1/9:512 &kari 5T 55 360kE 3E0KE
80423512 3.5 Atar 5T DSDD 720kE

B2/2/3x512 Atan STE 738kE 738kE

2210512 Ak S TE S00KE S00KE

21/2410:512 Atari STE 810kE 810KE
B2/2/10:512 Atari 5T B20kE 820kE
83/2 10572 Atari Power Up Pluz 913kB

b

< Back | et > ‘ Caricel J

Vybér typu vytvarené diskety.

Do mechaniky dame disketu (odemé&enou k zapisu, u HD jesté se zaslepenou identifikaci), a
pokracujeme v privodci dal. Tam vybereme Format-write (pfipadné staci write, pokud je
disketa jiz ve spravném formatu) a pokraCujeme dal, kde si vybereme cestu k obrazu:

" DmniFlop Wizard

Select the name & format of the disk image file to write ta the dizk;:

File: ]D:'xStunt Car Racer [1989][Micra Style)[a3].

| tari 5T disk image [* st -

Brawse. .

[D by file formats compatible with the disk format are shown)

< Back Firish | Cancel ‘

Vybér obrazu diskety.

Tu uz jen potvrdime a proces zacne:

“ Formatting Floppy Disk A: [4%

Diigk Format: 80234512 38" Atari 5T DSDD 720LB
Elapzed time  0:00:03

E ztimated time : 0:01:20
Fiemaining time ; 0:01:17

l Cancel

Probiha formatovani (inicializace) formatu diskety.
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" ‘Writing Floppy Disk A: [56%)

Amourt copied: 405kB of 720KE
Elapsed time: 0:00:27

Eztimated time : 0:00:48
Rermaining time : 0:00:21

Cancel

A zapisujeme...

Pak uz jen dostaneme hlasku, Ze disketa je pfipravena, a muzeme s ni do ST¢ka.

Takto jsem si napfipravoval paklik disket s hrami, abych mohl zkou$et. Nicméné pro mé
hraciCkovani, chtél jsem, aby diskety trochu vypadaly. Spousta z nic méla napul strhané
roztrhané etikety, ty jsem o istil (na to je nejlepSi zpusob stfiknout na zbytky etikety trochu
Silkalu nebo klasického WD40 a nechat pusobit, lepidlo povoli a etiketu Ize raz-dva
sloupnout, jen to nepfezente, at nemate mazivo i uvnitf diskety, a zbytky docistéte a
odmastéte pomoci lihu). A abych védél, co kde je, tak jsem si vzal obrazky z boxu her,
upravil je a pomoci tiskarny natiskl na samolepici etiketu. Vysledek nevypada zle:

Finalni podoba disket

A to by bylo, SW mame pfipraveny, tak se zbézné mrkneme na par klasickych hernich
pecek.
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Kapitola 8. — Hry hry hry...

Tak a ted se dostavame k né€emu, co nejspi$ zajima vétsinu lidi u starych pocitact —
klasické retro gamesy. Hry co jsme hrali &i obdivovali u znamych, kamaradu, ¢i jen v
Casopisech.

Malokdo asi bude na starém HW &i emulatorech poustét stary kancelarsky SW, za to ke
starym peckam se rad leckdo vraci. At uz kvuli nostalgii a vzpominkdm, tak kvali tomu, Ze ty
staré hry mély néco do sebe. Casto neslo o grafiku (ani nemohlo jit, byla hodné limitovana
moznostmi HW), tak musely mit hratelnost. To je v protikladu ke dnesku, kdy ndm obcas
tvarci naserviruji vizualni orgie, nicméné samotné hrani je nuda. Ale nebudeme si nalhavat, i
tenkrat vychazely Spatné, ¢asto opravdu hodné Spatné, hry. My si tu pfipomeneme néjaké
legendy dle mého vybéru. Nebudu psat TOP 10 a podobné nesmysly, protoze kazdého nas
bavi néco jiného a kazdy ma svij vybér jiny. J& to nemohu psat ani jako pamétnik, protoze v
té dobé jsem ST nemél (ostatné to byla zaminka pro vznik projektu). Takze mdj vybér byl
jednoduse ve znamych peckach, a pak ve hrach, které jsem hral ekvivalentné na PC +
koukal v dobovych Excaliburech.

Spoustu téch her uz tu podrobné rozebiral pan TiSnovsky, nebudu tu tedy ke konkrétnim
hram délat obsahlé rozbory.

Nicméné zacnu jednou pro mne peckou, kterd se na ST ale prakticky neliSi od bratficka,
kterého jsem hral na 800XL:

Joust

Joust - herni obrazovka

Joust je velmi zabavnd hficka, ktera vychazi z automatovky. Cela hra pfekvapivé nenabizi
na mnohem vykonné&jSim ST nijak pokrocilou grafiku ¢i zvuky — oboje je velmi jednoduché a
skoro se neli§i od mych vzpominek na osmistovce. | samotny gameplay je jednoduchy, hrac
(€i hraci, Ize hrat ve dvou) se pohybuji na jedné nescrollujici obrazovce. A i pfes veskerou
jednoduchost se jedna o neuvéfitelné navykovou a zdbavnou hficku. Hrac ve hie osedla
svého pstrosa (to na herni grafice nepoznéte, nicméné artwork mluvi jasné), a jedinym jeho
Ukolem je posrazet oponenty ze svého ,sedla“. K tomu z oponentl padaji vejce, ze kterych
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se vylihne dalSi pstros, ktery bude zase obsazen bojovnikem (+ specialni vajecné levely,
kde nemate zpocatku zadné oponenty a je tfeba vysbirat vejce v&as).

Tomuto pomérné jednoduchému zadani dava tu spravnou stavu ovladani. Jako hraé
neudavate joystickem smér letu, mazete pouze ovlivnit let doprava-doleva, a samotné
stoupani musite ,odmavat*“ kfidly pomoci triggeru. Na klesani pak funguje bézna gravitace, a
na kazdy pohyb plsobi moment hybnosti. Chvilku trvé chytit grif a spravny odhad. Samotny
zpUsob srazeni soupere je zalozeny Cisté na vzajemné vySkove pozici — jste nize = ztrata
zivota, jste ve stejné vysce = jen se od sebe odtuknete, jste vySe = soupefova smrt.

Dejte k tomu srandicky jako brzdéni svého pStrosa smykem &i poskakovani po bfiSe, pokud
nestihne v€as vysunout ,podvozek®, a mame tu opravdu obrovskou porci zabavy pro
jednoho ¢i dva hrace.

DuckTales — The Quest for Gold

DalSi z her, na kterou jsem se téSil, ze si ji zahraji, jsou Kacefi pfibéhy. Tuto hru jsem znal z
té doby na PC (hrédl jsem u pfibuznych na 386 s ,pipakem®).

Pfibéh hry je pomérné jednoduchy, v roli stry¢ka Skrblika jste vyhlaSovan ¢asopisem rok co
rok Kacerem roku, nicméné v tu chvili vstupuje na scénu Hamoun s vyzvou, Ze pokud ho
béhem jednoho mésice neporazite v hodnoté ziskanych penéz, bude poprvé vyhlasen on.
Ziskat finance béhem jednoho mésice Ize vicero zpusoby — investicemi, hledanim vzacnych
minci v trezoru a vypravou za poklady.

Vyprava za poklady otevie mapu, kde muzete cestovat po svété (o€ividné kacefi svét je dost
podobny naSemu) a hrat mezihry. Vypravy trvaji néjaky ¢as, ktery se pak odecita z
¢asového limitu. Cestovani k pokladu probiha mezihrou, kdy musite na misto doletét. Nékdy
je samotny let i zavod s letadlem protivnika, a v pfipadé, ze to nestihnete i havarujete, tak
poklad ziska on. Pokud letite sami, tak v pfipadé havérie ztracite néjaky ¢as a pfipadné ¢ast
z penéz, které nesete u sebe. Penize mizete uloZit na ostrové s vahami, abyste predesli
ztraté (nicméné cesta ukousne z ¢asového limitu).

- _|
50 b
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DuckTales - Mapa cest za pokladem
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DuckTales - Leteckd mezihra

Meziher s poklady je nékolik druhu:

Foceni — zde se snazite vyfotit vzacné druhy zvifat, jejichz fotky jsou dobfe zpenézeny.

Fotky béznych jsou jen za drobné.
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Dzungle — ploSinovkova ¢ast, kde je cilem dostat se na konec cesty. V cesté jsou ruzni
nepratelé, ktefi vas mohou pred€asné shodit do vody a tim ukongit pokus.

Hory — ploSinovkové ¢ast, kde je nutno vySplhat na horni konec. Opét mate v cesté mnoho
soupefu (Rafany, Magiku, medvédy, valejici se kameny). Na pomoc si zde musite vzit lano s
hakem, naucit se ho ovladat je Uplny zaklad.
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Jeskyné — zde je tfeba projit skrz bludisté, nespadnout do jamy a nenechat se chytit mumii.

DuckTales - A sakra! Dostala nas mumie. Z tohoto "lekaciho” momentu a Sileného zvuku z PC speakeru jsem si
v détstvi div necvrnknul.

Cilem je na konci ¢asového limitu mit nasbirano vice penéz, nez souper.
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Hra je to velmi zabavna, variabilni a s moc péknou grafikou a pro mne velmi blizkou
tématikou (na Kacerech jsem vyrustal, jak na televiznich, tak na této hfe), nicméné na mém
ST se mi nehraje upIné dobfe. PloSinovkové ¢asti jsou hodné naro¢né na presnost, a na
1040 neni hra pfili§ plynula, takze rychlé reakce a presné skoky jsou uprostied té trhanosti
skoro nemozné. K tomu Uplné kazda mistnost, pfechodova obrazovka, vlastné uplné cokoli
se dotahuje z diskety (a to pokazdé), a to trva az néjakou tu desitku sekund, takze vétSinou
vice stravite nacitanim, nez samotnym hranim. Tohle bohuzel na tomto realném HW neni
moc zabava.

Lemmings
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Tuto hru asi netfeba pfedstavovat, ta se stala naprostou klasikou a dodnes existuje v
modernich reinkarnacich (nicméné si myslim, Ze nepfiliS povedenych).

Dostanete na starost partu panacku, kterych mate co nejvétsi mnozstvi dostat skrz level. Na
to potfebujete rizné pomacky a €innosti, které jednotlivym postavickam muizete prifadit.

Hra se vyznacuje péknou grafikou, hudbou a zabavnym gameplayem (ne teda ale pro
kazdého, kdyZ jsem hru ukazoval manzelce, tak ta hrozné litovala ty panacky, ktefi se
museji obétovat pro ostatni :-) ). Na ST i pomérné hezky zni i hudba, coz neni pravidlem.
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SimCity

Options Disasters Hindows
Feb 1988 S5, 888 H

SimCity - jeden z pfedvolenych scénart

Ani tuto hru netfeba néjak uvadét, SimCity je znama strategicka klasika. V této hfre se hrac
ujme spravy nad méstem, které musi postupné rozvinout do blahobytu.

Musi spravné rozvrhnout méstské zény, sestavit komunikace a cely dopravni systém, a
postarat se o korektni pfipojeni energii (v prvnim dile to byla pouze elektfina). K tomu
spravné rozvrhnout sluzby (hasici, policie) a nastavit dafovy systém tak, aby mésto
vydélavalo (a ob¢ané s fevem neutekli). Dohromady je to pomérné komplexni hficka, ktera
bere v potaz i znecisténi tovaren a jejich vliv na obytné zény atp.

Na ST pulsobi a hraje se velmi hezky, jen v mém pfipadé je trochu problém, Ze moje mys je
velmi citlivd, a hra je postavena spi$ na puavodni ,linou® originalni mys. TakzZe trefit se na
spravné misto neni jen tak, udélat jednim tahem rovnou silnici je skoro nemozné, neudrzite
to v lajné.

Prince of Persia
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DalSi klasika, ke které netfeba psat romany. Tuto hru, kde se vydavate zachranit princeznu
pod tlakem ¢asoveého limitu, zna snad kazdy. Hra se stala legendarni svoji velmi péknou
grafikou, nicméné hlavné zaujala velmi propracovanymi pohyby postavy, které ve své dobé
nemély obdoby (pouze prvni vlastovku ve hie Karateka, ktera byla pfedchozim dilem
Jordana Mechnera, autora této hry). Hra je pfedevsim plosinovka, kde na hrace ¢ekéa cestou
hromada smrtelnych pasti, ale obsahuje i souboje.

virv s

vyborné.
Lotus 1-2-3

Ne, nezblaznil jsem se, abych tabulkovy editor povazoval za hru, jen jsem trochu zneuzil
jeho nazev, protoze se nam hodi pro nasledujici trilogii. Série Lotus je jednou z
nejznaméjSich zavodnich her té doby. Zaroven ale jelikoz jsou vSechny tyto hry pomérné
dost podobné, a kazda znamena spi§ mensi evoluci, vezmu je trochu vic souhrnné.
Dohromady je definuji tyto vlastnosti — hlavnimi hrdiny jsou v téchto hrach pouze vozy Lotus
(nepfekvapive), Cisté arkady, vyznacuji se dobrou hudbou a moznosti hry dvou hrac¢d na
jednom pocitadi (split-screen).

Lotus Esprit Turbo Challenge je prvnim dilem série. UZ dle ndzvu je jasné, ze zde
osedlame typ Esprit (p.s. mUj nejoblibené&jsi vz od Lotusu). Prvni dil nabizi jen pomérné
jednoduché textové menu misto ikonového, vic Sedivou grafiku a v pfipadé hry jednoho
hrace nevyplnuje herni obrazovka cely prostor. Spodni ¢ast, kde by jinak byl druhy hrag, je
vyplnéna obrazkem auta a dvou mechaniku, ktefi se v ném vrtaji (asi narazka na
spolehlivost Lotust :-D ). Pfed zavodem dostaneme od hry obrazovku ,autoradia“, kde si
muzeme vybrat, jakou skladbu chceme poslouchat, i pfepnout na zvuky motort (oboje
naraz nelze). Zavodni draha neumi vySkové zmény — auta jedou stéle po roviné.
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Lotus Turbo Challenge 2 nam pfinasi nové vozidlo — Lotus Elan, které se ve hre stfida s
Espritem (bez moznosti ovlivnéni vybéru hra¢em). Menu je zmodernizovano do ikonové
verze, zmizela moznost volby skladby pfi jizdé (k dispozici pouze zvuky motoru). Herni
plocha je pfi hie jednoho hrace na rozdil od prvniho dilu roztazena pres celou obrazovku, a
zavodni trat’ se naucila vySkové zmény — auta nyni jezdi do kopce i z kopce. Grafika dostala
vice barev a pusobi pfijemnéji.

Lotus 3 — The Ultimate Challenge je posledni dilem trilogie. Dobfe si pamatuiji, jak ho v
dobovém Excaliburu sepsuli, Ze nepfinasi od starych dilu vlastné nic zdsadné nového. To je
sice pravda, ale i tak je to muj nejoblibengjsi dil, protoZze kombinuje to nejlepsi z obou her (a
menu hry, k tomu se vraci z jedni¢ky volba hudby pfed zavodem (a je dostupny vétsi pocet
skladeb). Navic tu ale dostavame moznost vybéru vozidla a do party pfibyva treti ¢len (Lotus
M200). Do variaci trati pfibyla trochu podivna futuristicka s lasery a ,turbo” z6nami. Jinak
grafika plsobi podobné jako u druhého dilu. Posledni zasadni novinkou byl editor trati,
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nicméné neni mozno si trat' ,namalovat” ru¢né, hra€ pouze zada parametry, jaké ma trat mit
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Lotus 3 The Ultimate Challenge - hlavni menu, podobné ma i druhy dil
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Lotus 3 The Ultimate Challenge - ukazka hry ve splitscreenu

Pozn. bohuZel na mém ST, jestli se budete divat na video, mél posledni dil divné
LZpomalené*“ lagy, cela hra bézi vétsinu doby naprosto plynule, nicméné pomérné pravidelné

se v par-sekundovych intervalech vse zpomali
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Cela série Lotus je Cistokrevnou arkadou a na nic jiného si ani nehraje. VSechny dily se
vyznacuji pomérné jednoduchou, ale hezkou a hlavné rychlou grafikou. Na zadné destrukce
se zde nehraje, naraz do soupefe Ci pfekazek na trati ma za nasledek pouze zpomaleni a
vyoseni ze sméru jizdy. V dnesni dobé je to jednoduché hfi¢ka, ale stale pomérné zabavna.

Test Drive 1+2

DalSi dvojici, kterou vezmeme rovnou pospolu, je série Test Drive. Na Atari ST jsou k
dispozici prvni dva dily série, které jsou podobné jako Lotus pouze drobnou evoluci.

Test Drive 1

V prvnim dile mdme pomérné jednoduchy start, hra nabé&hne, vybereme si viz a jedeme.
Projedeme kousek cesty, hra nés zastavi u neviditelné benzinky, dostaneme néjake
pruméry, body a pokracujeme dal.

Hra se vyznacuje pomérné pfisernym ozvucenim, kdy vydavané zvuky motoru a kol
odpovidaji skfipotu z PC speakeru.

Graficky je hra pomérné zajimava, i kdyz tento prvni dil je docela chudy (napf. zmifiovana
benzinka vibec neni vykreslena). Hra se bohuZzel vyznacuje nemilym prvkem, a to, Ze jeji
ovladani o pohyb je Skubavy. A tady to neni vina ST, Ze by nestihalo, mél jsem TD2 na
486/66 a hra byla porad uskakana. Dost to znesnadriuje ovladani, protoze ty priskoky se
hrozné Spatné odhaduiji.
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Test Drive 2 - za volantem Porsche 959

Druhy dil je o poznani lepSi nez prvni. Misto jen jizdy tu mame zavod proti soupefi Ci
¢asovému limitu. Grafika je hodné podobného stylu, nicméné jsou tu doplnény detaily (tfeba
konec¢né vidime benzinku), a prostfedi je takové Zivéjsi, barevnéjsi a vic obméniujici. Co se
ale neskutec¢né zlepsilo, je zvuk. Hlavné uvodni melodie i s mluvenym doprovodem (byt je
vSe hrozné potichu oproti ostatnim hram) zni fantasticky. Ukazuje, jak ST umi dobfe zahrat,

kdyZ se autofi snazi. | zvuky jizdy jsou mnohem pfijemné&jsi.

2. SMILES 0:07

Test Drive 2 - a tady pro zménu F40
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P1 ess buttnn to continue.

Test Drive 2 - zastavka u Eerpaci stanice (checkpoint)

Test Drive 2 - hlavni menu
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Stunt Car Racer

S

l""q .‘;
L1 B40
o000

Tato hra je hodné znama a zcela odpovida svému nazvu - zavodime zde po trikové draze.

Tato hra méa uzasnou grafiku, ktera hodné pouziva 3D prvky, a pfitom je hra pfekvapivé
sludné plynuld a hlavné skvéle ovladatelna. Nemam zde co moc dodévat.

Lombard RAC rally

Lombard RAC rally - dvodni obrazovka
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Zavodni hra z oblasti rallye. Upfimné téZko se da na ST néco nazyvat zavodnim
simulatorem, nicméné tato hra ma asi ze mnou zkou$enych k tomu nejblize. Pomérné pékna
grafika simulujici riznd prostiedi a kopcovitost terénu, ktera je sice trochu chuda, ale za to
plynuléd a zdbavna k projizdéni, navic pomérné hezky zpracovany interiér vozu s pohyblivou
fadici pakou a rafiCkami budiku.

Jen zvuk je takovy chudy, intro a menu je Uplné tiché, jen za jizdy zvuky, které jsou takové
mdlé.

Vroom
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Posledni hru této automobilové ¢asti zavr§ime hrou Vroom. Ta byla pro mne pomérné
neznamou, protoze jsem o ni dfiv nesly$el, ale byla mezi TOP hrami pro ST a screenshoty
vypadaly zajimavé. A musim Fict, Ze je to jedna z nej zavodnich her co jsem na Atari hral.

Zacind to vybornou uvodni znélkou a obrazkem, trochu chud$im menu hry, a pak vlastni
hrou, kterd ma velmi hezkou a pomérné detailni grafiku, ale pfedev§im rychlou a plynulou.

Korunu navrch tomu dava ovladani, ve vychozim stavu na mysi. Zataceni je analogové
pohybem do stran, plyn a brzda se ovladaji pohybem dopfedu a dozadu. K tomu manualni
fazeni pres tlacitka mysi - pravé zaradit, levé podfadit. Nikdy jsem ovladani vozidel mysi na
PC nepfiSel na chut, nicméné ve Vroom tento zplsob funguje opravdu navykové a snadno.

Klobouk dolt, hra méa skveély zvuk, vybornou grafiku a promyslené ovladani. Mit ST v détstvi,
tak u této hry bych stravil mnohou chvili.

Another World

Another World - Intro sekvence

Az tady jsem si ponechal jednu z her, ktera mne fascinovala. Vy&nivala nad ostatni hry té
doby. Another World (nékde také znamo jako Out of this World) je velmi zajimava adventura
s neobvyklou a velmi detailni grafikou vyuzivajici polygony a vektory, které jsou pro vypocet
a zobrazeni jednodu$si. Diky tomu si mohl autor hry (Eric Chahi, ktery sdm vytvofil cely
program, jen se zvukovymi efekty mél vypomoc) dovolit opravdu detailni vykresleni svéta,
vizual vypada skvéle dodnes.
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Another World - Vynoreni v Jiném svété

Pfibéh hry neni nijak spletity, hra za¢ina pomérné dlouhym a kompletné animovanym
intrem, kdy hlavni postava provadi testy na urychlovaci ¢astic. Nicméné pfi poslednim testu
zasahne budovu laboratore blesk, a jeho energie spolu s ¢asticemi v urychlovaci vytvori
teleportacni paprsek, ktery hrdinu pfenese do Jiného svéta.

Another World - podzemni jeskyné po zatopeni

A tam se dostava ke slovu hrag. A jestli je na této hfe néco dalSiho k zapamatovani, tak je to
smrt. Smrt hlavni postavy totiz hra¢ uvidi mnohokrat a na mnoho zputsobu. Tady se nic




neodpousti - zpozdéna Ci Spatna reakce Usti ve vétsiné pfipadl v okamzitou smrt postavy a

nemilosrdny navrat na pfedchozi checkpoint. A k tomu je spousta mist koncipovana na
metodu pokus/omyl, pokud postup hrou nemate opravdu nacékany, opakujete opravdu
¢asto. Musim osobné fict, Ze podobny pocit jsem mél z jedné novéjsi hry - Heart of
Darkness.

Hra samotna neni nijak zvIast dlouha, ale ty zakysy ji umé&ji protahnout.

A jak se hraje na samotném ST? Grafika je paradni, a ve vétsiné pfipadl dostate¢né
plynula, nicméné hodné ji umi zpomalit animace napf. padajicich kamend. To by se dalo
prekousnout, bohuZzel to ma ale jednu nepéknou vlastnost - ve chvili, kdy dojde k tomuto
zpomaleni, tak postava prestava reagovat na podnéty z joysticku. Poznéate to hned na
zacatku, kdy se k vam blizi jedovaty €erv (nebo co to je) a vy ho potfebujete zaslapnout.
Najednou prestava postava odpovidat na trigger a jdete rovnou pod drn. Ostatné pokud
budete koukat na video, poznate to, jak v pozadi je slySet zbésilé klikani a skoro nic se
nedéje.

Zvukové efekty jsou vyborné, znéji az neuvéfitelné dobre.

Dohromady je tato hra dost tézky ofiSek, ale vizual je opravdu skvély, namét a pfibéh je
chytlavy a cela hra je az neuvéfitelné atmosféricka.
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Gods

Gods - uvodni logo

Tato hra od Bitmap Brothers také vy€niva nad ostatni hry té doby, prace s barvami je skoro
az neuvefitelna. Hra bézi v rezimu rozliSeni 320x200, které nabizelo zobrazitelnych 16 barev
na jedné obrazovce. Nicméné pfi pohledu na screenshoty by to ¢lovék netipoval.
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Gods - prostiedi hry, diky ditheringu plsobi, Ze obsahuje mnohem vice barev, neZ ve skute¢nosti ma.
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Hra samotna je klasicka ploSinovka s podafenym ovladanim. Hlavni postava ma ukazatel
zivota, takZe nastésti nas kazdé Skrabnuti neposle pod kyticky. Utok na nepratele je pomoci
vrhacich pfedmétd. Cestou musite sbirat klice ke dvefim k postupu do dalSich ¢asti.

Zvukove efekty a hudba zni na ST skvéle, vétSinu doby je krasné plynula, drobné zpomaleni
Ize pozorovat pouze, kdyZ se na obrazovce pohybuje vétsi mnozstvi nepratel. A tohle
vS§echno je na dvou disketach o kapacité 720kB.

The Secret of Monkey Island

The Secret of Monkey Island - uvodni obrazovka

K této hfe netfeba asi moc dodavat, jedna z nejslavnéjSich adventur, existuje i novodoby
remake. Hra je proslavena svym humorem a pékné zpracovanou grafikou.

The Secret of Monkey Island - Scumm bar
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Na ST vypada velmi dobfe a hraje se pfijemné. Jediné co je docela zklamanim, tak to je
zvuk. Kdyz to porovnate s verzi pro Amigu, kterd skvéle zni a hru podbarvuje hudba.
Zatimco verze pro ST je téméF celou dobu ticha a s minimem zvukovych efektl. A Gvodni
melodie - no, na ST zni stejné hrozné jako na PC speakeru. A je to dost Skoda, protoze AY v
ST umi zahrat opravdu hezky, kdyZ se autofi snazi.

Zool

5C gppss5e HI BupEs5d
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Zool - reklama na Chupa Chups je Feknéme neprehlédnutelna

A posledni hra, kterou v kratkosti zminime, je hra Zool (ne Zuul z Krotiteld duchu). Je to
pomérné klasicka plosinovka, na které je ale zajimave to, Ze je zarover reklamou na lizatka
a cukrovinky Chupa Chups. Tedy se jako hra¢ pohybujete v zemi stvofené sladkostmi a
likvidujete nepratele ¢asto v podobé rliznych bonbonu.

Zminuji tuto hru proto, Ze dneska neni moc obvyklé postavit béZné placenou hru jako PP.

A to by bylo ke hram v&e, na ST existuje samozfejmé obrovské mnozstvi vybornych her, ale

vvvvvv

jsem jen udélal kratky prufez.
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Kapitola 9. - Kabelovy kabaret

V pfedposledni kapitole se povénujeme nepfili§ zazivnému, ale neméné dilezitému tématu -
propojovacim kabeltm.

Prvnim kabelem, ktery k pocitaci potfebujeme, je napajeni. To u téchto modelt ST s
integrovanym zdrojem je problém Uplné nejmensi. Pouzivaji totiz dodnes béZzny konektor
C13, takze stejny kabel, jako PC. Je to komfortni, a nemusite mit Zadnou externi kostku.

Atari ST - napajeni a hlavni vypinac, zaroveri zde vidime 13-pin DIN konektor pro monitor

Tim jednodu$e dostaneme napajeni do pocitace. Nicméné samotny pocita¢ s napajenim je
nam trochu k ni¢emu, potfebujeme z n&j néjak dostat obraz i zvuk. U modelu STFM s
integrovanym modulatorem méame téch moznosti pomérné slusné mnozstvi, a tak mnou
vyzkousené popiseme.

Pokud jde celkové o propojeni a konektorovou vybavu ST, tak existuji dokonalé webovky,
které podrobné popisuji kazdy pin kazdého konektoru a k tomu kompletni soupis, jak vytvofit
prave rizné propojovaci kabely - https://info-coach.fr/atari/hardware/interfaces.php
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1. Anténni konektor (analogovy TV tuner) - dnes uz méné a méné pouzitelna moznost,
jelikoz nové televize nemaji analogovy tuner. Ta ma jesté obsahuje (mam na tyto pokusy
idedlni model, ktery umi od analogu po moderni DVB-T2/HEVC), takze to byl pro prvni
pokusy rychly a jednoduchy zpusob, jak ovéfit funkci pocitace. Je k tomu potfeba pouze
kabel zakonc€eny klasickou anténni koncovkou a na strané pocitace béznym cinchem.
Nejjednoduseji koupit za par korun propojovaci anténni kabel a z jedné strany odstranit
koncovku a pfipajet cinch. Takto ziskany obraz je nejméné kvalitni, ale vyrobit takovy kabel
je snadné a levné.

QOO T
CECTTET T T T
GG ) D,

Anténni kabel - stejny zptsob propojeni s TV tunerem pouzivaly i starsi osmibity Atari

2. Kompozitni video - mnou preferovany zplisob poslani obrazu na televizi. Kompozitni
vstup je obvykla vybava, da se pomérné snadno prevest (€ekam na dodani prevodniku do
HDMI) a kvalita obrazu je znatelné lepSi, nez pfes anténu. Asi nejvétsi zadrhel je v sehnani

konektoru na strané Atari. Tam je totiz pouzity nepfriliS obvykly DIN konektor se tfinacti piny.

v~ v

Neni Uplné bézné k sehnani (kromé Atari je pouzival jenom jesté né&jaky receiver od
Kenwoodu), ja jej nakonec objednal z jednoho velkého ¢eského obchodu se soucastkami,
dostupny je také na Aliexpressu. Vyrobit kabel je pomérné snadné, z konektoru mame jak
video, tak audio (mono, oba kanaly pfipojime na ten jediny pin). K pouziti tohoto zpisobu
nicméné musite mit opét model s modulatorem, protoze ostatni nemaji k dispozici
kompozitni video. Aktualné pouzivdm jen extra levny nepfili§ kvalitni kabel, asem planuiji
vymeénit za lepSi stinény kus.

Kompozitni video - zde pouZit velmi levny kabel, stinéna varianta je lepsi kvali kvalité signalu

- 66 -



3. Monochromaticky hi-res na VGA - pfipojeni monitoru pfes VGA konektor, k pfepnuti do
tohoto rezimu je tfeba proklemovat detekéni pin na konektoru. Obraz poslany timto
zpusobem je velmi kvalitni, a oCekavané opét potfebujeme 13-pin DIN konektor. U vyroby
tohoto kabelu narazime na problém/nepfijemnost - jelikoz takovy pocet pind je na DIN
pomérné dost, mame na pajeni kabell docela malo mista. Vhodné je vodi€e zaizolovat
smrstovaci buzirkou, aby se predeslo zkratu, kdyz néjaky spoj povoli (asi by bylo vhodné;si
pouzit néjaké lisovaci dutinky, které by se na jednotlivé piny nasunuly misto pajeni, bohuzel
nemam po ruce). Paji se to pomérné blbé&, protoZze kromé nedostatku mista je$té musime
pocitat s vlastnosti DIN, a to, Ze jej nesmime pfili§ prohfat, protoZze pak ndm samotny pin
povoli z plastu. Zaroven kromé videa potfebujeme vytahnout i audio a poslat bokem do
reproduktord - pouzil jsem bézny kablik zakon&eny jackem. Funguje solidné.
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Propojovaci kabely/redukce z Atari konektoru na VGA
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4. Barevny low-res na VGA - tento kabel se hodné podobéa predchozimu. Bohuzel ma velmi
nepfijemnou vlastnost, a to, ze vyZaduje, aby pfipojeny monitor umél 15,75kHz horizontalni
synchronizaci (multisync monitory). A to umi jen dost omezené mnozstvi monitord. Ten mqj
stary Relisys bohuZel ne, takze jsem nemohl tento rezim odzkou$et. Kabel si nechavam,
kdyby nékdy (a bohuzel na stejny problém se narazi myslim i u Amig).

Pajeni kabelti - v tomto pripadé je k tomu velmi uZiteCny pomocnik, tzv. treti ruka

P.S. Bystfi z vas si mozZna vsimli, Ze jeden z konektord je misto plastového krytu obalen
elektrikarskou paskou...1 po tolika zapajenych konektorech jsem udélal klasickou bastlifskou
chybu...hezky jsem si zapajel veskeré kabely, abych nakonec Zzjistil, Ze jsem zapomnél tu
plastovou nasuvnou cast konektoru pfedem nasunout na kabel...a jelikoZ to pajeni byla
docela pruda, tak jsem ziistal u facepalmu a pasky.

A tohle nam jiz staci k provozu pocitace, spolu s dfive nachystanymi disketami, mysi a
joystickem.

U téch se jesté na chvili zastavime, zde se ndm muze hodit jesté prodluZzovaci kabel na DB9
konektory. Jelikoz konektory jsou pod pocitacem nepfili§ dobfe dostupné, a ob&as budete
muset pfeskakovat mezi myS$i a druhym joystickem. Vyvedeni konektoru na prodluzku nam
tohle usnadni. Tuhle prodluzku prodava Lotharek a Ize sehnat velmi levné z Ciny (zatim) -
cca 20 K&. Ta od Lotharka stoji nasobné vic, a plsobi trochu masivnéji, nicméné je otazka,
jestli to né€emu vadi - mozna se dfiv ukrouti, ale pokud neplanujete poradat pravidelné
herni maratony, nemélo by se to jen tak stat.

To jsou potfebné zakladni kabely, které potfebujeme, abychom mohli ST vyzkouset.

A timto tuto kapitolu ukoncime, a vfitime se tim do finale, protoze v pfisti kapitole Projekt ST
uzavieme.
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Kapitola 10. - Zavér projektu

Projekt ST se nachylil ke svému konci. Nezbyva nez, nez se nad nim zamyslet a shrnout své
postiehy stran celého pocitace a absolvovanych procedur.

Jak jsem na zagatku uved|, tento projekt vznikl z divodu, Ze mam rad staré pocitace a
jelikoz jsem se ke svym vysnénym strojim nemohl dostat jako dité v dobé jejich nejvétsi
slavy, udélal jsem si radost nyni.

Rik4 se, Ze si €lovék nema plnit détské sny, protoZze bude zklaman. Dostavilo se zklamani?

Zcela upfimné, ani v nejmensim. ST je moc krasny kus pocitacové historie, a stale ma svoje
velké kouzlo. Design pocitace je dodnes skvély, dle mého nazoru je to jeden z nejhezgich
stroju této pred-PC éry. Design pusobi kompaktné, klavesnice ma pfijemny sklon a vrchni
Zebrovani pusobi elegantné. Disketovka je pfijemné zaintegrovana pod kryt. Stroj neni
zadna papérka, na délku ma skoro pll metru a vaha diky pomérné masivnimu kusu stinéni a
integrovanému zdroji a FDD atakuje pfekvapivé hodnoty - 4,5kg. Rozhodné ¢lovéku
nepfijde, Ze drzi néjakou plastovou hracku.

Atari ST v bo¢nim nadhledu
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Atari ST - integrovana FDD mechanika

Atari ST - nadhled ze strany s mechanikou




Zastavim se jesté u klavesnice, ktera ma sice takovy ,tvrdy“ doraz, ale piSe se na ni
extrémné pohodIné. Ma pfijemny chod, hezky zvuk a dobry tvar hmatnikd. K tomu diky
dostatku prostoru jsou bloky hezky oddélené a mame tu k dispozici plnou numeriku.
RozloZeni klaves neni Uplné takove, jako jsme zvykli ve standardu PC, ale logické a rychle
se na néj da zvyknout. Umim si pfedstavit psat na ni romany.
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Atari ST - velmi dobra klavesnice

TOS je pomérné jednoduchy systém, tady se na néjaky velky multitasking jako u Amigy
nehraje, ale plusobi pfijemné, ovlada se snadno a pomérné moderné, normalné mysi a
otevieni poklepanim. Systém je pfehledny a velka misto presypacich hodin pusobi
roztomile. Pohyb ve sloZzkach na disketé je pfekvapivé rychly a pfehledny.

-71 -



Spousténi her z disket je snadné, vétSina nabizi autostart (tj. pocita€ po zapnuti/resetu
nabootuje rovnou program z diskety), pfipadné otevie na plose TOSu okno, kde staci
poklepat na ikonu .prg. Rychlost je samoziejmé ,disketova“, nac¢itani chvili trva, ale pohyb v
samotnych hrach je uz potom v pohodé, a dotahovani dat uz byva jen otazkou chvilky. Jsou
samoziejmé vyjimky, napf. zminéné DuckTales, které dotahuje z diskety neustéle a opravdu
dlouho — coz déla hru skoro nehratelnou, pokud hra¢ nechce projit testem trpélivosti. Vyroba
disket je snadnd, staci k tomu starSi PC s pfipojenou disketovkou a spravnou aplikaci. Kdo
se nechce parat s disketami, Lotharek prodava zafizeni pro pfenos mezi pocitaem a
modernimi Ulozistémi.

A hry samotné? Leckdo by se mohl ofriiovat nad grafikou, ale byla by to jeho Skoda. Mnoho
her je opravdu vyborné hratelnych a zabavnych dodnes. Spousta z nich je ale mnohem

Pokud jde o samotny prabéh renovace, jsem vcelku spokojen. Byl to muj prvni pokus, néco
bych nyni samoziejmé udélal jinak, ale vysledek je velmi solidni. Oprava a zprovoznéni
pocitace nakonec nebyla moc obtiznd, vyména kondenzatoru ve zdroji slavila uspéch a nyni
béha cely stroj naprosto spolehlivé. Retrobrighting mél své mezery, ale $lo o to nasbirat
zkusenosti a vychytat mouchy. Celkové jsem s funkci a vzhledem celého stroje spokojen.
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Zavér a podékovani:

Zavérem bych chtél podékovat Vam &tenarlim za precteni €lankd, za pozitivni a podnétné
komentare v diskuzich na serveru ROOT.cz, kde byl tento projekt puvodné vydan,
samotnému ROQOTu za prostor k publikovani a hlavné svoji manzelce, kterd mi to utraceni a
ten bordel doma trpi @

Pouzité zdroje:

- Wikipedia.com

- Pavel TiSnovsky - Co se déje v pocitaci (https:/www.root.cz/clanky/osobni-pocitace-
atari-st/)

- Pavel Tronner - Navrat k legendam (https://www.zive.cz/clanky/navrat-k-legendam-
jackintosh-aneb-atari-st/sc-3-a-171868/default.aspx)

- https://info-coach.fr/atari’/hardware/interfaces.php
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