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Pojeti bezpecnosti se rychle meéni

Presun od doposud uZivané prevence smérem K pri-
stupu postavenému na sprave rizik, ktery zohlednuje
konkrétni nejdulezitéjSi aktiva prislusné spolecnosti
a takeé pro né relevantni hrozby. To je jeden ze zavéru
studie Global State of Information Security, kterou
uverejnily firmy IDG a PWC.

PAVEL LOUDA

odle expertii globalizace ekonomiky i rozprostfeni prostiedi, které se
P musi chrdnit, vede ke korekci ndhledu na IT bezpecnost. Kritické bu-

dou takeé rychlost zjistén{ néjakého naruseni a efektivni odpovéd na
néj. Ve svété IT bezpecnosti se tak daji v nejblizsi dobé ¢ekat velké zmény.

stala data stovky tisic zaméstnanctl, ¢i kompromitace platebnich instru-
mentt, kdy napriklad v Jizn{ Koreji Gto¢nici ziskali idaje k miliondm pla-
tebnich karet. A v Némecku zase ve Verdenu uniklo na vefejnost 18 mili-
ontl e-mailovych adres. A Heartbleed nebo Shellshock ukazujf, jak zrani-
telné mohou byt systémy, které se povazovaly za velmi bezpe¢né.

Aktualni situace
Sami respondenti uvadéji, ze zaznamenali jen v tomto roce 43 miliont in-
cidentd, coz je o polovinu vice nez za srovnatelné obdob{ vloni.

Pritom je zjevnd pfima iméra poctu incidentl a velikosti organizace —
nejvétsi podniky hlasi az desetindsobek toho, co zaznamenaly malé firmy.
Tomuto poméru ale odpovidaji i vydaje na IT bezpec¢nost, kdy nejvétsi
firmy vynaklddaji vice nez desetindsobek toho, co ty malé.

Gartner odhaduje, Ze v leto$nim roce stoupnou vydaje na IT bezpec¢nost
07,9 % na 71,1 miliardy dolart. Ptisti rok bude podle analytikd dynamika

Je také zjevné, Ze oblast bezpe¢nosti md stdle vétsi vliv na rozhodovani
nejvyssiho veden{ firem — o ochrané dat tak uz nerozhoduji jen bezpe¢-
nostni manazeri, ale vyznamné slovo maji i samotni manazefi firem.

Pro¢ tomu tak je, je jasné — mnozici se pocet

incidentt, jimz se v poslednich 12 mésicich nevy-

hnulo snad Zddné primyslové odvétvi a které se
hojné propiraji v médiich, a diislednéjsi legisla-
tiva vyZaduji komplexnéjsi pohled na oblast
bezpecnosti.

Zndmé jsou i Uniky dat z retailovych fetézcd,
tfeba ve Velké Britdnii, kde se k hackertim do-

jesteé vyssi — 8,2 %.

To ale trochu odporuje tomu, co se zjistilo v prizkumu IDG - podle
téchto idaji maji v leto$nim roce primérné vydaje firem na IT bezpec-

>

0 pruzkumu Global State of Information Security

Do prlizkumu, na némz se podilely nase materské vydavatelstvi IDG a spole¢nost PWC, se zapojilo témér 10 tisic re-
spondent(i z fad vykonnych & finan¢nich feditelli, $6féi IT ¢ bezpe¢nostnich manaZer(i jak z Evropy (véetné Ceska),
tak Ameriky, Asie Ci Blizkého vychodu. Vysledkem je podrobné zmapovani soucasné situace v oblasti IT bezpecnosti.

O realitu rozsireny Computerworld

UZ jste vyzkousSeli augmented reality - rozSirenou realitu?

ASS

RADAN DOLEJS
ropojen{ ti$ténych casopisii s on-line své-
P tem je Achillovou patou tradi¢nich médii.
Nastésti ndm moderni technologie davaji
do rukou ndstroje, které néco podobného zadi-
najf umoznovat.

I proto jsme v Computerworldu zacali pred
rokem pouzivat QR kédy, jez ve spojeni s mobil-
nim telefonem nabizeji prvni drobny stupinek
k propojeni tisku a internetu.

V tomto ¢isle v8ak nasazujeme augmented re-

ality! Rozsifenou realitu (AR). K jejimu vyzkou-
S$eni vdm sta¢i chytry telefon, pfipojeni k inter-
netu a aplikace ShowMeAR, kterou si zdarma
stahnete z piislusného obchodu (pro jednodussi
postup jsme na titulni stranu tohoto vydani
umistili QR kéd na jeji stazenf).

Pokud jste pfipraveni, spustte aplikaci, na-
mifte objektiv fotoapardtu mobilu na tituln{
stranku Computerworldu, a mizZete se kochat
prvni AR v historii vydavatelstvi IDG Czech
Republic.
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Pokud ne, s nami mate idealni prilezitost. Staci jen chytry
telefon nebo tablet a obalka Computerworldu.

Tim, co na obdlce ¢asopisu uvidite, moznosti
AR zdaleka nekon¢i. Technologie nabiz{ Siroké

Vs npey . o yewss
vyuziti. Miize zobrazovat video, nejriznéjsi in-
teraktivni prvky, 3D animace, grafy nebo tfeba

zvuky.

Jak to funguje?

Kamera snimd obraz reality a specialni aplikace
detekuje snimanou scénu, popripadé umisténi
a orientaci kamery v prostoru. Na zakladé této
detekce umisti (renderuje) do obrazu na displej
telefonu doplitujici informace, ptipadné muze
vyvolat pfedem naprogramovanou akci. To vSe
se déje v redlném case!

Vvyhody pouziti

Do vybranych ¢isel Computerworldu bychom
radi vzdy néjaky prvek AR umistili. Vétim, ze
AR bude pfijemnym osvéZenim nejen pro ¢te-
néfe, ale pomuze také nasim inzerentdm vyvolat
zvy$eny zdjem o jejich produkty ¢i sluzby propa-
gované pomoci inzerdtd obohacenych o AR.

Napf. inzerdt na nové chladici prvky pro da-
tova centra bude mozné rozsirit o pohled do sku-
te¢ného datacentra, kde bude na videu podrobné
zachyceno nové chlazeni a popsdny jeho vyhody.
Do textového inzerdtu se vSechny informace ne-
vejdou, ale do videa jiz ano. Navic informace
mohou byt i ve 3D, mohou byt interaktivni, za-
bavné a v neposledni fadé mohou mnohem vice
Ctendid primét k tomu, aby se nendsilnou for-
mou sezndmili s prezentovanym produktem.

Redakce Computerworldu na projektu AR
spolupracuje se spole¢nosti Affair (www.rozsire-
narealita.cz), kterd se specializuje na technologie
rozsifené reality a je téz autorem aplikace Show-
MeAR, kterou jste si stdhli do svého mobilniho
zafizeni. | |



