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1. UVOD

1.1 Co to je Ruby?

Pfes v8echny své kvality neni Ruby v na8ich konéinach aZ tak znama a je tedy dost mozné, Ze jste o ni
dosud neslyseli, nebo slySeli jen velmi malo. Co je tedy Ruby?

Ruby je interpretovany skriptovaci jazyk. Diky své jednoduché syntaxi je pomérné snadny k nauceni, pfesto
vSak dostatecné vykonny, aby dokazal konkurovat svym znamé;jSim bratfickim Pythonu a Perlu. Na rozdil od
nich je vSak pIné objektové orientovany (doslova vse v Ruby je objekt).

1.2 K ¢emu je to dobré?

Stejné jako jiné skriptovaci jazyky, jakymi jsou Perl nebo Python, je oblast pouziti Ruby pomé&rné Siroka. Asi
nejcastéjsi vyuziti najde pfi psani skriptd pro usnadnéni kazdodenni prace. Diky své Cisté a pfehledné syntaxi
a naprosté objektovosti se vSak hodi i k psani velkych projekt, programovani server(, ba dokonce GUI
aplikaci.

1.3 Jak to vypada?

Jelikoz vas urcité zajima, jak vypada Ruby "v akci", pojdme si ukazat par zdrojovych kédl. Zaénéme uz
tradiénim programem "Hello world":

puts "Ahoj svete!"

Uznavam, Ze tento pfiklad je tak jednoduchy, Ze nam toho o struktufe nic moc nepovi. Piejdéme tedy ke

def fib(n)
a, b=0 1
while b < n
print b,
a, b =Db, atb
end
end

fi b(100)

Zde jsme si definovali metodu f i b, jez nam vypiSe Fibonacciho fadu. Na konci pak tuto metodu zavolame s
parametrem 100, ¢imz fikame, Ze chceme vypsat fadu vSech &isel menSich nez 100. Kdybychom program
spustili, ziskali bychom nasledujici vystup:

1123581321 34 55 89
JelikoZ je ale Ruby pIné objektovy jazyk, pojdme si do tfetice ukazat také né&jaké objekty:
cl ass Di vka

def initialize(jnmeno, vek)
@ meno = j neno

@ek = vek
end
def to_ s
"Jneno: \ t #{ @ meno}\ nVek: \ t #{ @ ek} "
end
attr_reader :jneno, :vek

end

noj eDevce = Di vka. new(' Tereza', 18)
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puts noj eDevce.to_s
put s noj eDevce. j meno
put s noj eDevce. vek

Spustime-li, program, na vystupu dostaneme:

Jneno: Tereza
Vek: 18
Tereza

18

1.4 Trocha historie

Stvofitelem Ruby je jediny Clovék - Yukihiro Matsumoto, znamy také pod prezdivkou 'Matz'. Ten jako
zastance objektové orientovaného programovani hledal v prvni poloviné 90. let skriptovaci jazyk, ktery by mu
v tomto vyhovoval. AvSak Perl mu pfipadal v té dob& malo vykonny a Python zase nebyl aZ tak objektovy, jak
by chtél. A tak se rozhodl, Ze vytvori viastni jazyk. Prace na ném zapocaly nékdy v roce 1993, prvni verze
byla uvefejnéna v roce 1995. Matz sv(j jazyk pojmenoval po rubinu - Ruby.

Dnes je Ruby asi nejSifeji pouzivana v zemi svého plvodu - v Japonsku. Vyraznému rozs$ifeni do svéta
dlouhou dobu branila absence kvalitni dokumentace v anglickém jazyce. Dnes uz je nastésti anglickych
materiald pomérné dost a tak nam nic nebrani pustit se do objevovani jejich tajemstvi.

1.5 O tomto dokumentu

Tento dokument si neklade za cil pokryt vSechny moznosti Ruby, ani neslouzi jako referenéni pfiru¢ka. Jeho
Ucelem je dat ¢tenafi potfebné zaklady, z nichz pak mlze vychazet pfi studiu dalSich materialu.

Tento tutoridl nepfedpoklada Zadné predchozi zkuSenosti s programovanim, ackoli tyto jsou pochopitelné
vyhodou. Pfedpokladd se nicméné znalost konkrétniho operaéniho systému na uzivatelské urovni a
schopnost prace s pfikazovou fadkou (shellem). Pfi psani jsem se snazZil o maximalni srozumitelnost s
velkym mnozstvim pfiklad(. Po jeho precteni byste meéli byt schopni pracovat s prostfedim Ruby, psat
jednoduché skripty a chapat objektové orientovany pfistup.

Najdete-li pfi ¢teni tohoto dokumentu v textu faktické chyby nebo obtizné srozumitelné pasaze, dejte mi
prosim védét na e-mail lord.blackened@seznam.cz Jakykoli ohlas &i kritika jsou pochopitelné vitany také.

1.6 Pouzité materialy

K vytvoreni tohoto tutorialu jsem pouzil znalosti ziskanych z nasledujicich pramen(:
- Ruby User's Guide (http://www.rubyist.net/% 7Eslagell/ruby/index.html)

- Ruby 1.6 Built-in library Reference (http.//www.rubycentral.com/ref/index.html)

- Programming Ruby: the Pragmatic Programmer's Guid (http://www.rubycentral.com/book)
- Ruby FAQ (http.//www.rubygarden.org/faq/dispatch.cgi?controller=main&action=index)
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2. INSTALACE

2.1 Systémy unixového typu

Pravdépodobné nejSirsiho uplatnéni dosahne Ruby v Linuxu a dalSich systémech unixového typu. Pro
mnoho distribuci existuji pfipravené binarni bali¢ky, jejichz instalace je asi nejsnazsi.

V systému Debian GNU/Linux Ize aktualni ruby nainstaloval pfes program apt - get :

r oot @ebi an: ~# apt-get install ruby
root @ebi an: ~# apt-get install irb

i rb je interaktivni prostfedi pro Ruby a v nasledujicich kapitolach je budeme hojné vyuzivat, proto ho
doporuduji sehnat a nainstalovat také.

V systému Fedora Core slouzi k instalaci balikd nastroj yum

root @edora: ~# yuminstall ruby
root @edora: ~# yuminstall irb

Ohlasi-li yum chybu, Ze balik nebyl nalezen, pravdépodobné nemate v konfiguraci yunu nastaveny zadny
repozitaf s baliky Ruby. Doporucuji vyhledat balik na strankach www.fedoratracker.org a pfislusny repozitar
do souboru / et ¢/ yum conf pfidat.

Nemate-li moznost instalovat binarni balik (tfeba proto, Ze pro vasi distribuci neexistuje) a nebo nechcete, je
zde moznost si Ruby zkompilovat ze zdrojovych kodu.

Ze stranek http://www.ruby-lang.org si stahnéte nejnovéjsi verzi (v mém pfipadé 1.8.2). Pak se pfesunte do
adresare se stazenym souborem a zadejte:

bl ackened@lebi an: ~/ downl oad$ tar xvfz ruby-1.8.2.tar.gz

Tim komprimovany balik rozbalite. Pfipominam, Ze jméno baliku se m(ize liSit dle aktualni verze. Nyni se
presunte do vytvofeného adresare a spustte konfiguraéni skript:

bl ackened@lebi an: ~/ downl oad$ cd ruby-1.8.2
bl ackened@lebi an: ~/ downl oad/ ruby-1. 8. 2% ./configure

Po uspésném ukonc&eni vypisu spustte kompilaci:
bl ackened@lebi an: ~/ downl oad/ ruby- 1. 8. 2% nake

Toto muaze chvili trvat. Jakmile ziskate opét prompt, zbyva uz jen Ruby nainstalovat do systému. K tomu vSak
potfebujete superuzivatelska prava (prava uzivatele root). Nemate-li ve vaSem systému pfistup k Uctu root,
konzultujte instalaci se svym spravcem systému. Jinak se pfikazem su prepnéte na uzivatele root a
presunite se zpét do adresare se zdrojovymi kddy. Pak uz jen staci:

r oot @ebi an: / hone/ bl ackened/ downl oad/ r uby- 1. 8. 2# make install

Nyni byste méli mit vSe potfebné v systému nainstalované. Pro kontrolu zkuste spustit z pfikazové fadky
program r uby.

2.2 Microsoft Windows

Asi nejlepsi je pouziti Ruby v kombinaci s programem Cygwin. Cygwin sam vSak presahuje ramec tohoto
tutoridlu a nebudeme se jim tedy dale zabyvat. Namisto toho se podivame na projekt One-Click Ruby
Installer.
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Ze stranek http://rubyinstaller.rubyforge.org stahneme nejnovéjsi stabilni verzi instalatoru (v mém pfipadé
soubor ruby182- 15. exe). Soubor ma okolo 15MB, takze jeho stazeni mlze chvili trvat. Po dokonceni
stazeni program spustime a nechame se provést instalaci.

A co Ze vSechno s timto balikem dostaneme?

- dokumentaci k Ruby, v€etné vynikajici knihy Programming Ruby

- RubyGems - spravce baliku pro instalaci, update a odinstalaci rozSifeni, knihoven a aplikaci Ruby
- FreeRIDE - grafické vyvojové prostiedi

- Open SSL

- knihovny Tcl/Tk rozhrani, umoZfiujici nam psat na Tk zalozené GUI aplikace

- knihovny FOX

- editor SciTe

Kompletni instalace zabira okolo 42 MB. Kteroukoli z vySe uvedenych souc¢asti mizete odmitnout instalovat a
snizit tak naroky na diskovy prostor, doporuduji v8ak pfivfit o€i a nainstalovat radé&ji vSechno. Vyhnete se pak
pozdéjSim problémdm (napf. program FreeRIDE potfebuje ke své &innosti rozhrani FOX). Po dokonceni
instalace pak muzeme kteroukoli z nainstalovanych soucasti spustit z Nabidky start. Samotny program r uby
spustime z pfikazového fadku:

C:\ >ruby
puts "Ahoj, svete!"
nNZ

Ahoj, svetel

C\>

Symbol *Z reprezentuje stisk klaves [CTRL]+[Z]. Interaktivni interpretr pak spustime:
C\>irb

irb(main):001:0> puts "M Iluji Ruby!"

Ml uji Ruby!

=> nil

i rb(main):002: 0> exit

C\>
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3. SPUSTENI

3.1 Interpretr r uby

Ke spousténi skriptll slouzi program r uby. Spustime-li jej bez jakychkoli parametr(i, dostaneme se do rezimu
zapisu skriptu. Po stisknuti (v unixovych systémech, v DOSu to byva ~Z) ~D ([CTRL]+[D]) se nami zapsany
program provede a r uby skong&i:

bl ackened@ebi an: ~$ ruby
3.tines { puts "Ahoj, svetel" }
D

Ahoj, svete!

Ahoj, svetel

Ahoj, svetel

bl ackened@lebi an: ~$

Druhou moznosti je spustit r uby a program ji zadat jako parametr:

bl ackened@ebi an: ~$ ruby -e 'puts "Ahoj, svetel"'

Ahoj, svetel

bl ackened@lebi an: ~$

Toto je ylhf)_(jr)é pro kratké skriptiky, které jsme schopni vméstnat do jednoho fadku, hiife se nam uz bude
soubor pak predat k provedeni interpretru. Méjme soubor ahoj . r b, obsahujici nasleduijici:

puts "Ahoj, svete!"

K jeho spusténi pouzijeme prikazu:

bl ackened@lebi an: ~$ ruby ahoj.rb

Ahoj, svetel
bl ackened@lebi an: ~$

Posledni a asi nejpouzivanéj$i moznosti je vytvofit z ahoj . r b spustitelny soubor. Upravme nas program:
#! [ usr/ bi n/ r uby
puts "Ahoj, svete!"

Radek #! / usr/ bi n/ r uby sdéluje systému cestu k interpretru. Aby to fungovalo, musi byt toto na Gplném
zacatku prvniho fadku souboru. Pak uz staci jen udélit souboru prava pro spusténi a spustit jej:

bl ackened@ilebi an: ~$ chnmod +x ahoj.rb
bl ackened@ilebi an: ~$ ./ahoj.rb

Ahoj, svetel!

bl ackened@lebi an: ~$

V nékterych distribucich nebo v zavislosti na volbé spravce systému se mlze interpretr r uby nachazet i jinde

(napf. v adreséfi / usr/ | ocal / bi n). Lze pouZzit i zapisu #! / usr/ bi n/ env ruby - program env by se mél
postarat o nalezeni spravné cesty k interpretru sam.

3.2 Interaktivni interpretrirb

Pro ucely vyuky budeme v daldim textu nej¢astéji vyuzivat interaktivniho interpretru i r b. Mate-li zkuSenosti s
Pythonem, Haskellem (a jeho interpretrem Hugs98) nebo Lua, pak jiz pravdépodobné interaktivni interpretry
znate a vite, jak je pouzivat. Jejich vyhodou je, ze okamzité vidite, co se déje.
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Interaktivni interpretri r b spustite prostym:

bl ackened@lebi an: ~$ irb
i rb(main):001: 0>

Na druhém Fadku se jiZ objevi jeho prompt. Krom jiného zde jsou dvé €iselné hodnoty. Prvni odpocitava
fadky programu (pocet jiz zadanych pfikaz(), druha pak Urover zanoreni:

bl ackened@lebi an: ~$ irb

i rb(main):001: 0> class Divka

i rb(main):002: 1> def initialize(jnmeno, vek)
i rb(main):003: 2> @ nmeno = j nmeno

i rb(main):004: 2> @ek = vek

i rb(main):005: 2> end

i rb(main):006: 1> attr_reader :jneno, :vek

i rb(main):007: 1> end

=> nil

i rb(main):008: 0>

Jesté podotknu, Ze Udaj za => oznacuje navratovou hodnotu, v tomto pfipadé prazdnou hodnotu ni | .

bl ackened@lebi an: ~$ irb

i rb(main):001: 0> puts "Ahoj, svete!"
Ahoj, svetel

=> nil

i rb(main):002: 0>

Jak vidite, vysledek na$i €innosti se nam okam?Zité zobrazi. Interaktivni interpretr ukoncite pfikazem exi t,
nebo stiskem ~D ([CTRL]+[D]):

i rb(main):002:0> exit
bl ackened@lebi an: ~$
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4. ZACINAME

4.1 Komentare

Jednou z velmi dulezitych, avSak programatory ¢asto opomijenych soucasti zdrojového kédu programu jsou
komentare. Komentar je ¢ast kodu, ktera se neprovadi (interpretr ji pfeskodi, v pfipadé kompilovanych jazyku
je ignorovana kompilatorem). A k éemu slouzi?

Jak uz ze samotného nazvu vyplyva, komentafe slouzi k usnadnéni orientace pfi Cteni zdrojového kodu
programu. Je totiz znama véc, Ze po néjaké dobé ma i programator problémy vyznat se ve svém vlastnim
vytvoru. Vysvétleni je logické - kdyz Clovék vytvafi program, ma v hlavé spoustu véci (k ¢emu slouzi ta a ta
metoda, jak pracuje, ...). Jak se program rozrusta, programator se koncentruje na urcité ¢asti programu a ty
ostatni odsouva na pozadi svého povédomi. Kdyz se pak k nim po néjaké dobé vraci, mize zabrat pomérné
dost €asu, nez se v nich znovu zorientuje. Toto usnadnuji pravé komentare.

Ugelem komentar je zprehlednit zdrojovy kéd programu. Je proto tfeba nakladat s nimi opatrné a najit
spravnou miru: pfili§ mnoho komentafl naopak citelnost kddu zhorSuje. Spravny komentar by mél byt
struény a jasny a mél by dokumentovat co konkrétni ¢ast déla, nikoli jak to déla. Pro¢? Predstavte si, Zze
programator stoji pfed ukolem sefadit posloupnost celych Cisel vzestupné. Existuje mnoho fadicich algoritmt
a ne v8echny jsou stejné rychlé nebo naro¢né na pamét pocitate. Casem programator zjisti, Ze jim zvoleny
zpUsob fazeni je pfili§ pomaly a rozhodne se jej tedy prepsat. OvSem (a to se stava opravdu ¢asto)
zapomene uz prepsat komentaf. Ten se tak stava pro pfipadného &tenafe naopak matoucim a nejspis
napacha vic skody, nez uzitku.

Ruby rozeznava dva druhy komentar(. Nejastéji pouzivany je klasicky jednofadkovy komentaf. Ten je
zahajen znakem # a fika, Zze v8e, co za timto znakem nasleduje az do konce fadku je komentaf a ma byt
interpretrem ignorovano:

i rb(main):020:0> # Toto je komentar.
i rb(main):021:0* # Vse, co nasleduje za znakem'#' je interpretremignorovano:
i rb(main):022:0* # puts "Ahoj, svetel"

KomentaF pochopitelné nemusi zac€inat na zacatku fadku a mohou mu bezprostiedné pfedchazet piikazy:
i rb(main):027:0> puts "Ahoj, svete!" # vypise pozdrav

Ahoj, svetel

=> nil

i rb(main):028: 0>

Druhym druhem komentar( je takzvany blok. Ten zacina pfikazem =begi n a kon¢i =end. Cokoli mezi nimi
je brano jako komentar:

rb(main):028: 0> =begin

i

i rb(main):029: 0= Toto je bl okovy konentar, presahujici |ibovolny pocet radku.
i rb(main):030:0= Cbzvlaste se hodi pro rozsahl ejsi sdeleni, jakym jsou

i rb(mai n):031: 0= kuprikladu informace o autorskych pravech nebo |icence,

i rb(main):032: 0= pod kterou je kod distribuovan.

i rb(main):033: 0= =end

i

rb(main): 034:; 0>
4.2 i r b jako kalkulator

Jak uz jsem uvedl vySe, pro ucely vyuky budeme pouzivat interaktivni interpretr. Spustte sitedy i r b:

bl ackened@lebi an: ~$ irb
i rb(main):001: 0>

Jednou z vlastnosti i r b, podobné jako je tomu s interaktivnimi interpretry jinych jazykd, jakymi jsou Python
nebo Haskell, je moZnost jeho vyuziti jako pfiru¢niho kalkulatoru:
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i rb(main):001:0> 27 + 15
=> 42
i rb(main):002: 0>

K dispozici mame vSechny zakladni operace:

i rb(main):002:0> 7 - 20
=> -13

i rb(nmain):003:0> 3 * 6
=> 18
irb(main):004:0> 9/ 3
=> 3

i rb(main):005: 0>

Nutno podotknout, Ze déleni celych Cisel ndm dava celodiselny vysledek. K vypsani zbytku po celogiselném
déleni slouzi operator %

irb(main):005:0> 7 / 3
= 2

i rb(main):006:0> 7 %3
= 1

i rb(main):007: 0>

Cisla mGizeme také umocriovat, a to pomoci operatoru * * :

i rb(main):007: 0> 2**4
=> 16
i rb(main):008: 0>

Prace s celymi Cisly je mozna hezka, feknete si, ale cela €isla jsou v realném Zzivoté pomérné vzacny ukaz.
Jak to jen pfinutim pracovat s realnymi Cisly? Podivejte se na nasledujici pfiklad:

irb(main):008:0> 7.0/ 3
=> 2.33333333333333
i rb(main):009: 0>

Zapsanim Cisla 7 jako 7.0 explicitné fikame, Ze chceme pracovat s realnymi Cisly. Jednoduché, Ze?

Je pravda, Zze malokdo by si vzal na operaci 7 / 3 kalkulacku. V Ruby vSak Ize velice snadno zapisovat i

prednost pred scitanim atp.):

irb(main):009:0> 2 + 2 * 2
=> 6
i rb(main):010: 0>

Pfi zapisu sloZitych konstrukci nam také nic nebrani v pouziti zavorek. To je nejen pfehlednéjsi, ale zavorky
mnohdy i usnadfuiji €itelnost zapisu:

i rb(main):010: 0> 1.7*(3.0+(12.0-7.0)/4.0)

=> 7.225
i rb(main):011: 0>

4.3 Proménné

Proménné jsou jednim ze stavebnich kament imperativnich programovacich jazyk( a pravdépodobné je jiz
znate z algebry. Oproti jazykim, jakymi jsou C++ nebo Pascal, neni tfeba proménné deklarovat, ani
explicitné uvadét jeji typ. Proménna vznika v okamziku, kdy je ji pfifazena néjaka hodnota:

irb(main):011: 0> PI = 3.14
=> 3. 14
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i rb(main):012: 0>

Takto jsme vytvorili proménnou (resp. konstantu, viz dale) Pl , ktera obsahuje realnou hodnotu 3.14. Stejné
jako v matematice ji nyni miizeme pouzit:

irb(main):012: 0> PI * 5**2
=> 78.5
i rb(main):013: 0>

Je v3ak tfeba si dat pozor na to, aby promé&nna skuteéné existovala, pouZiti neexistujici proménné (takové,
jiz nebyla pfedtim pfifazena zadna hodnota) vede k chybé:

irb(main):013:0> 2 * Pl * r

NanmeError: undefined l|ocal variable or nethod “r' for main: Object
from(irb): 13

i rb(main):014: 0>

Jak uz jsem fekl, proménné nejsou pfedem typovany. Jejich typ se méni s aktualni hodnotou:

irb(main):014: 0> a = 42

=> 42

i rb(mai n):015: 0> a.cl ass
=> Fi xnum
irb(main):016:0> a = 2. 75
=> 2.75

irb(main):017: 0> a.cl ass
=> Fl oat

irb(main):018: 0> a = ' Ahoj ky!"'
=> " Ahoj ky!"

i rb(main):019: 0> a.cl ass
=> String

i rb(main):020: 0>

Jak nas program poroste, budeme v ném pouzivat ¢im dal vice proménnych. Stejné jako komentare i vhodny
nazev proménnych pfispiva k lepsi &itelnosti kédu:

a=2%*b=*c

Tento zapis je sice srozumitelny, ale nijak nam nefika nic o operaci, kterou provadime. Vhodné pojmenované
proménné dokumentuji operaci samy:

obvodKruhu = 2 * PI * pol oner

druhy zépisu:

vi cesl ovnyNazev
vi cesl ovny_nazev

Je na vas, ktery zpusob vam vyhovuije lépe. Je v§ak dobré si osvoijit jeden zplsob a dusledné se ho drzet, i to
totiz pfispiva k lep&i srozumitelnosti.

4.4 Konstanty

UzZ jsem trochu nakousl, Ze naSe Pl je ve skuteCnosti konstanta. Jaky je rozdil mezi klasickou promé&nnou a
konstantou? Vysvétleni je nasnadé: konstanta nabyva jedné hodnoty pfi svém vytvofeni a ta se jiz dale
nemeéni, ba jakakoli zména jeji hodnoty je nezadouci. Pfikladem budiZz nase Pl . To ma pevnou hodnotu 3.14,
jakékoli jind hodnota by v nasich dalSich vypoctech vedla k chybam.

Z pohledu jazyka Ruby spociva rozdil mezi konstantami a klasickymi promé&nnymi v jejich nazvu:

- ndzev proménné zac¢ina znaky a- z nebo _ (podtrzitko)
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- nazev konstanty zacina znaky A- Z

Takto docilime nejen vyrazného optického rozdilu, ale i odliSného pfistupu interpretru:

irb(main):020: 0> a = 3.14 # pronenna
=> 3.14
irb(main):021:0> a
= 3
irb(main):022:0> Pl = 3.14 # konstanta

=> 3.14

irb(main):023:0> Pl =3

(irb):23: warning: already initialized constant P
=> 3

i rb(main):024: 0>

3

Nova hodnota sice byla konstanté pfifazena, ale zménu provazelo varovani, coz nam pozdéji pfi ladéni
programu ulehé&i hledani, kde Ze se stala chyba.

4.5 Lokalni proménné

To, co jsme dosud tiSe pouzivali, jsou ve skutecnosti lokalni proménné. To neznamena nic jiného, nez ze
existuji jen v ramci urcité metody nebo tfidy, jak ukazuje nasledujici pfiklad:

i rb(mai n):024: 0> def pozdravuj

i rb(main):025: 1> pozdrav = ' Nazdarek!'
i rb(main):026: 1> puts pozdrav

i rb(main):027:1> end

=> nil

i rb(main):028: 0> pozdrav = ' Ahoj."'
=> " Ahoj . "

i rb(main):029: 0> puts pozdrav
Ahoj .

=> nil

i rb(mai n):030: 0> pozdravu;

Nazdar ek!

=> nil

i rb(main):031: 0> puts pozdrav
Ahoj .

=> nil

i rb(main):032: 0>

Detaily definice metody se zatim nezabyvejme, co je dulezité je, ze vidime na dvou mistech pfifazeni riznych
hodnot do proménné pozdr av (dle Cislovani i r b na fadcich 25 a 28). Poté postupné vypisujeme hodnotu
proménné jeji hodnotu (fadky 29 az 31). Jak vidime, proménné pozdr av existuji lokalné na dvou mistech:
jedna v ramci hlavniho programu a druha ve funkci pozdr avuj a jsou na sobé nezavislé.

Pokud jste z vySe uvedeného pfikladu zmateni, nedélejte si starosti a klidné jej pro tuto chvili pustte z hlavy.
Vice pochopite, az prejdeme k definicim metod a tfid.

Lokalni proménné zacinaji malym pismenem a- z nebo znakem _ (podtrzitkem).

4.6 Globalni proménné

Globalni proménné jsou pozustatkem z dob proceduralniho programovani. Oproti lokalnim proménnym
existuje v programu vzdy jen jedna globalni proménnd ur&itého jména. Globalni proménné zacinaji znakem

i rb(mai n):032;: 0> def pozdravuj
irb(main):033:1> $pozdrav = ' Nazdarek!'
irb(main):034:1> puts $pozdrav

i rb(main):035:1> end
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=> ni l

i rb(main):036:0> $pozdrav = ' Ahoj .
=> " Ahoj ."

i rb(main):037:0> puts $pozdrav
Ahoj .

=> nil

i rb(mai n):038: 0> pozdravuj
Nazdar ek!

=> nil

i rb(main):039: 0> puts $pozdrav
Nazdar ek!

=> nil

i rb(main):040: 0>

Mirné modifikovana ukazka z prfedchozi kapitolky ukazuje chovani globalnich proménnych. Proménné
$pozdr av je nejprve pfifazena hodnota ' Ahoj . ' a nasledné pro kontrolu vypsana. Pak je zavolana metoda
pozdravuj, v niz je hodnota proménné zménéna na ' Nazdar ek! ' . Na fadku 39 je jiz vypsana zménéna
hodnota.

Pouziti globalnich proménnych se mozna muze zdat snadné a logické (vzdyt prece chci mit svou ulozenou
hodnotu pfistupnou odevsad, ne?), nicméné je také velmi nebezpecné a proto se doporucuje s nimi Setfit, ba
nejlépe nepouzivat je vibec. Je az pfili§ snadné globalni proménnou nechténé prepsat a zapfiCinit tak
chybné chovani programu. Odhalit vyskyt chyby v rozsahlém zdrojovém kédu slozité aplikace mlze zabrat
hodiny ba dny, které bychom misto toho mohli vénovat tvir¢i €innosti. Jak uvidime dale, pfedavani hodnot
pomoci parametrud je nejen elegantné;jsi, ale usnadriuje i lokalizaci pfipadnych chyb.

4.7 Vice o prirazeni
Zatim jsme pouzivali jen jednoduché intuitivni pfifazeni:

i rb(main):041: 0> polonmer = 5.4
= 514
i rb(main):042: 0>

Jisté jste uz pochopili, Ze na levé strané rovnitka je nazev proménné, na pravé strané pak samotna hodnota.
Krom prostych Ciselnych hodnot je v8ak moZné pfifazovat i vysledky matematickych operaci:

i rb(main):042: 0> obsah = 3.14 * 5.4**2
=> 91. 5624
i rb(main):043: 0>

Je také mozné na levé strané pouzit jiné proménné (vzpominate na Pl ?):

i rb(main):043: 0> obsah = PI * pol onmer**2
=> 91. 5624
i rb(main):044: 0>

Muzeme definovat i nékolik proménnych naraz:

irb(main):044:0>a =b =c¢c =4
=> 4

i rb(main):045: 0> a

= 4

i rb(main):046: 0> b

= 4

i rb(main):047:0> ¢

= 4

i rb(main):048: 0>

Lze dokonce pfifadit na jednom fadku nékolika proménnym rdzné hodnoty:
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irb(main):048:0> a, b =5, 2.3
=> [5, 2.3]

i rb(main):049: 0> a

=> 5

i rb(main):050:0> b

= 2.3

i rb(main):051: 0>

Dost Casto se také stava, Ze na levé strané stoji shodna proménna:

i rb(main):051: 0> pocet =1
= 1

i rb(mai n): 052: 0> pocet
= 2

i rb(main):053: 0>

pocet + 1

Matematici ted urcité krouti nevéficné hlavou. Musite si vSak uvédomit, Ze rovnitko zde plIni funkci pfifazeni,
nikoli porovnani (k tomu slouzi operator ==, ale o tom az pozdéiji).

Jelikoz zména hodnoty proménné v zavislosti na plvodni hodnoté je pomérné ¢astym Ukolem, nabizi Ruby
zkraceni ve formé operatord '+=', - =", * =" '/ = a 'U&"

irb(main):053:0>a =9

r?b?nain):054:0> a += 1 # ekvivalentni ki a=a + 1
r:b%gain):055:0> a-=3 # ekvivalentni k: a =a - 3
r:bZnain):056:0> a *=4 # ekvivalentni k: a =a * 4
r:bfﬁain):057:0> a /=2 # ekvivalentni k: a=a/ 2
r?b%ﬁain):058:0> a % 9 # ekvivalentni k: a=a %9
= 5

i rb(main):059: 0>

V pfisti kapitole se podivame hloubéji na datové typy a ukazeme si, jak se pracuje s fetézci, poli a hashi.
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5. DATOVE TYPY

5.1 Dynamické datové typy

Na rozdil od béznych nizkourovnovych jazyku typu C/C++ ma Ruby dynamické typovani. Co to znamena? Uz
jsem uvadél, Ze proménna neni deklarovana a nabyva typu az podle pfifazené hodnoty. Tomuto se fika
dynamické typovani a je spole¢né i mnoha jinym skriptovacim jazykdm (napf. Pythonu). Pojdme se nyni
podivat blize na zakladni datové typy v Ruby.

5.2 Fixnum a Bignum

Fixnum a Bignum jsou oznaleni pro cela &isla. Pokud mate jiZz pfedchozi zkuSenosti s programovanim,
nejspis je znate pod oznacenim Integer a Long Integer. Jaky je mezi nimi rozdil? Fixnum je uréen pro mensi
Cisla a zabira méné mista v paméti. Chceme-li vSak velka cCisla, pak pfijde na fadu Bignum, ktery muze
nabyvat teoreticky nekone¢nych hodnot (omezenim je pochopitelné dostupna velikost vasi paméti RAM). Jak
se s nimi pracuje? JednoduSe. Interpretr sam pozna, ktery typ ma pouzit:

i rb(main):001: 0> a = 10
=> 10

i rb(mai n):002: 0> a.class
=> Fi xnum

i rb(main):003:0> a
=> 10000000000

i rb(main):004: 0> a.class
=> Bi gnum

i rb(main):005: 0>

10_000_000_000

Jelikoz Citelnost vétSich Cisel je obtizna, umozhuje Ruby oddélovat fady pomoci znaku _ (podtrzitko).
Podtrzitka jsou interpretrem ignorovana (vidime, ze navratova hodnota je 10000000000), programatofi je
v8ak jisté oceni.

Druhou zajimavou véci je metoda cl ass (kterou jsem uz tiSe vpaSoval do pfikladu v minulé kapitole). O
metodach si toho fekneme vice, az pfejdeme k objektové orientovanému pfistupu; zatim nas zajima jen
vysledek a tim je pravé typ proménné.

5.3 Float

S typem Float jsme se uz taky setkali a oznaCuje nam realna cisla (Cisla s plovouci desetinnou ¢arkou =>
angl. floating point). Stejné jako ve vétSiné programovacich jazykl je misto u nas bézné Carky pouzivana k
oddéleni desetinnych mist te¢ka:

i rb(main):005:0> a = 3.14159
=> 3.14159

i rb(main):006: 0> a.class

=> Fl oat

i rb(main):007: 0>

5.4 String

String, neboli Cesky Fetézec je uz ponékud komplikovanéjsi. Také uz jsme jej uz nékolikrat propasoval do
predchozich pfikladu. Retézec je skupina po sobé jdoucich znakl. Bézné se fetézce vytvafi uzavienim
skupiny znak( bud’ mezi apostrofy (' ), nebo do uvozovek (" ):

i rb(nmain):007: 0> pozdrav = ' Ahoj!"’

=> " Ahoj ! "
i rb(mai n):008: 0> den = "Streda"
=> "Streda"

i rb(main):009: 0>
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Na prvni pohled se zda, Ze je zcela jedno, jestli pouzijeme apostrofli, nebo uvozovek. To v§ak neni pravda.
Asi prvni, co vas napadne, je pouzit apostrofy tam, kde v nasem fetézci chceme mit uvozovky, a naopak:

i rb(mai n):009: 0> pozdrav = '"No nazdar," pravil a zatvaril se kysele.'
=> "\"No nazdar,\" pravil a zatvaril se kysele."
irb(main):010:0> titul = "Blackened's Ruby Tutorial"

=> "Bl ackened's Ruby Tutorial"
i rb(main):011: 0>

Je zde jesté jeden podstatnéjsi rozdil: v Fetézci uzavieném v uvozovkach se berou v potaz specialni znaky
uvozené znakem \ (zpétné lomitko) a vyhodnocuji se vyrazy uzaviené v #{}. V Fetézci uzavieném v
apostrofech se témto znakim nepfipisuje zadny zvlastni vyznam a je s nimi zachazeno jako s jakymikoliv
jinymi. Vice nam ukazi nasledujici pfiklady:

i rb(main):011: 0> puts "Ahoj\nsvete!"
Ahoj

svet e!

=> ni l

i rb(main):012: 0> puts ' Ahoj\nsvete!"’
Ahoj \ nsvet e!

=> nil

i rb(main):013: 0>

Pfikazem put s se budeme detailnégji zabyvat v nékteré z dalSich kapitol, prozatim nam staci védét, ze slouzi
k vypsani hodnot na obrazovku.

Z pfikladu je jasné vidét odliSné chovani - specialni znak "\ n' je standardnim znakem konce fadku a jako
takovy byl v prvnim pfipadé vyhodnocen. V pfipadé druhém se s nim zachazelo jako s béznym fetézcem.

Mozna vas napadlo, jak docilit tfeba vypsani znaku zpétného lomitka v fetézci s uvozovkami. Pouzije-li se
zpétné lomitko zdvojené, je vypsano jako standardni znak:

i rb(main):013:0> puts "Toto je zpetne lomtko: \\"
Toto je zpetne lomtko: \

=> nil

i rb(main):014: 0>

Zpétné lomitko totiz stejné jako dovede znakum specialni vyznam davat (napf. '\ n'), umi ho i brat:

puts "\"No nazdar,\" pravil a zatvaril se kysele."
"No nazdar," pravil a zatvaril se kysele.

=> nil

i rb(main):015: 0>

Kdyz se podivate o par prikladd zpatky na navratovou hodnotu pfifazeni do proménné pozdr av Zzjistite, ze
Ruby déla vilastné pfi pouziti apostrofu totéz.

Druhou zajimavou vlastnosti je vyhodnocovani vyraz(i uzavienych v #{ } :

i rb(main):015:0> puts "5 x 5 = #{5*5}"
5x 5 =25

=> nil

i rb(main):016: 0>

Lze pochopitelné pouZit i promé&nnych:

i rb(main):016: 0> jazyk = "Ruby"

=> "Ruby"

irb(main):017: 0> puts "#{jazyk} je muj nejoblibenejsi skriptovaci jazyk!"
Ruby je nuj nejoblibenejsi skriptovaci jazyk!

=> ni l
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i rb(main):018: 0>

Kdybychom se o totéz pokusili s apostrofy, moc bychom neuspéli:

irb(main):018: 0> puts '#{jazyk} je muj nejoblibenejsi skriptovaci jazyk!'
#{] a_zyk} je muj nejoblibenejsi skriptovaci jazyk!

i_r>b?lr‘r:ai n):019: 0>

Av8ak jeden zapis precijen vyhodnocuje jinak, a to kdyZ chceme vypsat pravé apostrof:

i rb(main):019: 0> puts 'Blackened\'s Ruby Tutorial'
Bl ackened' s Ruby Tutori al

=> ni l

i rb(main):020: 0>

Retézce se daji velmi snadno spojovat:

i rb(main):020:0> ' Ahoj ' + 'svete!’
=> "Ahoj svetel!"

i rb(main):021: 0>

...atoiv pfipadé proménnych typu String:

i rb(main):021: 0> jmeno = 'Bil bo'

=> "Bi | bo"
irb(main):022:0> prijmeni = 'Pytlik'
=> "Pytlik"

i rb(main):023: 0> cel eJneno = jneno +
=> "Bil bo Pytlik"
i rb(main):024: 0>

+ prijnmeni

irb(main):024:0> 'la" *3
=> "l al al a"
i rb(main):025: 0>

Krom toho se daji s fetézci vyvadét psi kusy:

i rb(main):025:0> ' Ahoj, svete!'.length # vypise delku retezce

=> 12

i rb(main):026: 0> ' Ahoj, svete!'.upcase # prevede vsechna pisnmena na vel ka
=> "AHQJ, SVETE!"

i rb(main):027: 0> ' Ahoj, svete!'.downcase # prevede vsechna pisnena na nal a
=> "ahoj, svete!"

i rb(main):028: 0> 'Ahoj, svete!'.swapcase # zameni velka pisnena za nala a
naopak

=> "aHOJ, SVETE!"

i rb(main):029: 0> ' Ahoj, svete!'.reverse # vypise retezec pozpatku

=> "letevs ,joOhA"

i rb(main):030: 0>

O metodach si budeme povidat dikladnégji, az pfejdeme k objektové orientovanému pfistupu a tfidam. Vidite
vSak uz ted, ze se s nimi da uzit pofadné legrace. :-)

Pouzijeme-li jednu z vyS$e uvedenych metod na néjaky fetézec, jeho puvodni hodnota se nezméni:
i rb(mai n):030: 0> pozdrav = ' Ahoj, svete!'
=> "Ahoj, svete!"

i rb(main):031: 0> pozdrav. upcase
=> "AHQJ, SVETE!"
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i rb(main):032: 0> pozdrav
=> "Ahoj, svete!"
i rb(main):033: 0>

Dost ¢asto by se nam ale hodilo nasi zménu do proménné ulozit. B&znym zplsobem se to da provést
nasledovné:

i rb(main):033: 0> pozdrav = pozdrav. upcase
=> "AHQJ, SVETE!"

i rb(mai n):034: 0> pozdrav

=> "AHQJ, SVETE!"

i rb(main):035: 0>

Ruby vSak nabizi elegantné;jsi feSeni, a tim je pouZiti metody s vykfi¢nikem na konci:

i rb(main):017: 0> pozdrav. downcase!
=> "ahoj, svete!"

i rb(mai n):018: 0> pozdrav

=> "ahoj, svete!"

i rb(main):019: 0>

Hezké, ne? Pochopitelné ne vSechny metody maji definovany ekvivalent s vykficnikem, napfiklad v
souvislosti s metodou | enght v tom ani mnoho uzitku nevidim.

5.5 Array

Typ Array byva Cesky prekladan jako pole a v jazycich, jako je Python nebo Haskell, je oznaCovan jako list
(seznam). Pole je zvlastni datovy typ, ktery mdze oproti vySe uvedenym nabyvat vice hodnot:

irb(main):019:0> cisla =[1, 2, 3]
= [1, 2, 3]
i rb(main):020: 0>

Takto jsme vytvorili proménnou ci sl a typu Array, obsahuijici tfi prvky typu Fixnum. Dulezitou vlastnosti poli v
Ruby je, Ze mohou obsahovat i prvky riznych typu:

irb(main):020:0> pelnel =[3, "Ahoj", -12.4]
=> [3, "Ahoj", -12.4]
i rb(main):021: 0>

Pole mize dokonce obsahovat dal$i pole:

i rb(main):021:0> pelnel =[3, "Ahoj", -12.4, cisla]
=> [3, "Ahoj", -12.4, [1, 2, 3]]
i rb(main):022: 0>

Stejné jako tomu bylo u typu String, Ize mezi sebou pole scitat, nebo je nasobit:

i rb(main):022: 0> pelnel + cisla

=> [3, "Ahoj", -12.4, [1, 2, 3], 1, 2, 3]
irb(main):023:0> cisla * 3

= [1, 2, 3 1, 2, 3, 1, 2, 3]

i rb(main):024: 0>

Takto mizeme vytvaret seznamy nejraznéjSich prvkd. Ale jak s nimi pak pracovat a k jednotlivym prvkim
pfistupovat? Pole je vlastné seznam prvku, indexovanych od nuly - obsah nasi proménné ci sl a tedy vypada
néjak takto:

B T &
hodnota: | 1| 2| 3

e
i ndex: 0 1 2
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Chceme-li vypsat 2. prvek pole ci sl a (tedy prvek s indexem 1), udélame to takto:

i rb(main):024:0> cislal1l]
= 2
i rb(main):025: 0>

Pole Ize indexovat i odzadu:
B

hodnota: | 1| 2| 3|
B

i ndex: 0 1 2

i ndex: -3 -2 -1

i rb(main):025: 0> cisla[-1]
=> 3

i rb(main):026: 0> cisla[-3]
= 1

i rb(main):027: 0>
Pokusime-li se zobrazit neexistujici prvek pole, bude nam vracena prazdna hodnota ni | :

i rb(main):027:0> cislal10]
=> nil
i rb(main):028: 0>

Kromé zobrazovani jednotlivych prvk( ma Ruby i dal$i moznosti:

irb(main):028:0> cisla =11, 2, 3, 4, 5, 6]

= [1, 2, 3, 4, 5, 6]

irb(main):029:0> cisla[0,3] # vypise 3 prvky, pocinaje indexemO

= [1, 2, 3]

irb(main):030:0> cisla[0..3] # vypise prvky s indexemO az 3 vcetne
= [1, 2, 3, 4]

irb(main):031:0> cisla[0...3] # vypise prvky s indexem0 az 2

= [1, 2, 3]
irb(main):032:0> cisla[-3,2] # vypise 2 prvky, pocinaje indexem-3
=> [4, 9]

i rb(main):033: 0>
Prvky Ize podle indexu i pfidavat, nebo nahrazovat:

irb(main):033:0> jnena = ['Jaronmir', 'Lukas', 'Radek']
= ["Jaromr", "Lukas", "Radek"]

irb(main):034:0> jnena[3] = "Jiri’

= "Jiri"

i rb(main):035:0> jnmena

=> ["Jaromr", "Lukas", "Radek", "Jiri"]

i rb(main):036: 0>

V pfipadé, Ze pfidame prvek na index vétSi nez je dosavadni rozsah, jsou "chybéjici" prvky nahrazeny
prazdnou hodnotou (ni | ):

irb(main):036:0> jnena[7] = 'Martin'

=> "Martin"

i rb(main):037: 0> jmena

= ["Jarom r", "Lukas", "Radek", "Jiri", nil, nil, nil, "Martin"]

i rb(main):038: 0>

Stejné jako String, ma i Array spoustu uzite¢nych metod:
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i rb(main):038:0> jnena.length # vrati pocet prvku pole

=> 8

i rb(main):039:0> jnena.reverse # vrati pole s obracenym poradi m prvku
= ["Martin", nil, nil, nil, "Jiri", "Radek", "Lukas", "Jaromr"]

i rb(mai n):040: 0> jnena. conpact # zkrati pole o prazdne hodnoty

=> ["Jaromr", "Lukas", "Radek", "Jiri", "Martin"]

i rb(main):041: 0>
Dalsi zajimavou moZnosti je pfevod pole na fetézec a naopak:

irb(main):041:0> retezec = jnena.join(';")

=> "Jaromnmir; Lukas; Radek; Jiri;;;; Martin"
i rb(main):042: 0> retezec.split(';")
=> ["Jaromr", "Lukas", "Radek", "Jiri", "", """,/ """  "Martin"]

i rb(main):043: 0>

V zavorce obou metod uvadime fetézec, ktery ma byt pouzit/rozpoznan jako oddélovac prvk(. Pfevod z
fetézce na pole v§ak neni 100% - bez ohledu na prap(vodni typ jsou vSechny prvky pfevedeny na fetézec.

K vymazani prvku z pole slouzi metoda del et e:

i rb(main):043: 0> j nena. del ete("Jaromr")

=> "Jaromr"
i rb(main):044: 0> j mena
=> ["Lukas", "Radek", "Jiri", nil, nil, nil, "Martin"]

i rb(main):045: 0>
Pomoci spravnych metod Ize pole vyuzit jako frontu s filozofii fifo (first in, first out - prvni dovnitf, prvni ven):

i rb(main):045:0> buffer =[] # vytvorine prazdnou frontu

=> []

i rb(main):046: 0> buffer.push("Jaronmr") # pridane prvek na konec fronty
=> ["Jarom r"]

i rb(main):047:0> buffer.push("Lukas") # pridane prvek na konec fronty
= ["Jaromr", "Lukas"]

i rb(main):048: 0> buffer. push("Radek") # pridane prvek na konec fronty
= ["Jarom r", "Lukas", "Radek"]

i rb(main):049: 0> buffer.shift # odeberenme prvek na zacatku fronty a vratine
j eho hodnot u

=> "Jaromr"

i rb(mai n):050: 0> buffer

=> ["Lukas", "Radek"] # na prvni misto se dostal nasledujici prvek

i rb(main):051: 0>

DalSi uzite€né metody Ize nalézt v referenci jazyka Ruby, v ¢asti o tfidé Array.

5.6 Hash

Hash nebo taky asociativni pole slouzi také k ukladani vice hodnot. Namisto Ciselnych indexu vSak pouziva k
oznaceni prvkl takzvanych kli¢t. Hash je uzavfen ve slozenych zavorkach:

i rb(main):051:0> udaje = {"jneno" => "Jaromr", "prijmeni" => "Hradilek"}
=> {"jnmeno"=>"Jarom r", "prijmeni"=>"Hradilek"}
i rb(main):052: 0>

Hodnoty se zadavaji vzdy ve dvojici kl i => hodnot a a navzajem jsou oddélené ¢arkou. K jednotlivym
hodnotam se pak pfistupuje pomoci klice:

i rb(main):053: 0> udaj e["] meno"]

=> "Jaromr"
i rb(mai n):054: 0> udaje["prijneni"]
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=> "Hradil ek"
i rb(main):055: 0>

Novy udaj Ize do hashe snadno pfidat:

i rb(main):055: 0> udaj e["pohlavi"] = "nuz"

=> "ruz"

i rb(main):056: 0> udaj e

= {"jmeno"=>"Jaromr", "prijnmeni"=>"Hradilek", "pohlavi"=>"nuz"}

i rb(main):057: 0>
| typ Hash mé definovanou spoustu metod:

i rb(main):057: 0> udaje.length # vrati pocet prvku

=> 3

i rb(mai n):058: 0> udaj e. keys # vrati pole vsech klicu
=> ["jnmeno", "prijnmeni", "pohlavi"]

i rb(main):059: 0> udaje.values # vrati pole vsech hodnot
= ["Jaromr", "Hradilek", "nuz"]

i rb(mai n):060: 0> udaje.index("Jaromr") # vrati klic k dane hodnote
=> "j meno"

i rb(main):061: 0> udaje.invert # zanmeni klice s hodnotam

=> {"Hradil ek"=>"prijnmeni", "Jaromr"=>"jnmeno", "nuz"=>"pohlavi"}

i rb(main):062: 0>

Dost ¢asto by se nam hodilo zjistit, zdali na$ hash obsahuje urdity klic:
i rb(mai n):062: 0> udaj e. has_key?("prijmeni")
=> true

i rb(main):063: 0>

Navratovou hodnotou metody je bud' t r ue (pravda) v pfipadé, Ze dany kli¢ existuje, nebo f al se (nepravda)
v pfipadé, Ze ne. Podobné Ize zjistovat i pfitomnost hodnot:

i rb(main):063: 0> udaj e. has_val ue?("Pavel ")
=> fal se

i rb(main):064: 0>

Z hashe Ize prvky i odebirat:

i rb(mai n):064: 0> udaj e. del et e("pohl avi ")

= "nuz"
i rb(mai n): 065: 0> udaj e
=> {"jnmeno"=>"Jaronmir", "prijnmeni"=>"Hradilek"}

i rb(main):066: 0>

Jako parametr je metodé del et e pfedan kli¢ mazané polozky, navratovou hodnotou je jeji hodnota.
Chceme-li smazat vSechny prvky, mizeme pouzit metodu cl ear :

i rb(mai n): 066: 0> udaj e. cl ear

=> {}

i rb(main):067: 0> udaj e
=> {}

i rb(main):068: 0>

UplIny prehled metod najdete v referenci jazyka Ruby.
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6. STANDARDNI VYSTUP (A VSTUP)

6.1 O ¢em je re¢

V pfedchozich kapitolach jsme probrali zakladni datové typy a praci s nimi. Co v3ak od programu obvykle
ocekavame (a co jsme az doposud opomijeli) je komunikace s uzivatelem. Jelikoz v dalSich kapitolach
budeme potiebovat vidét, co délame, rozhodl jsem se na toto misto zafadit kapitolu o vystupu na obrazovku,
a to konkrétné pomoci pfikaz puts, print a printf.V zavéru si také ukazeme, jak pfijimat udaje od
uzivatele pomoci pfikazu get s, resp. r eadl i ne.

6.2 put s
Pfikaz put s jsme dosud bé&Zné pouzivali:

i rb(main):001: 0> puts "Ahoj, svete!"
Ahoj, svetel

=> nil

i rb(main):002: 0>

Pfikaz vypiSe to, co je mu zadano jako parametr a vystup ukonéi novym Ffadkem. Jelikoz pfikaz put s je ve
skute¢nosti metoda, Ize jej zapsat i pro metody béznéjsim zplsobem, tedy se zavorkami:

i rb(mai n):002: 0> puts("Ahoj, svetel")
Ahoj, svetel

=> nil

i rb(main):003: 0>

Toto se ale pfili§ nepouziva a ani ja nebudu vyjimkou. Vypsat Ize hodnoty riznych typu:

i rb(main):003:0> puts "Ahoj" # String
Ahoj

=> ni l

i rb(main):004:0> puts 256 # Fi xnum
256

=> nil

i rb(mai n):005: 0> puts 320_678_792_445 # Bi gnum
320678792445

=> nil

i rb(main):006:0> puts -7.25 # Fl oat
-7.25

=> nil

i rb(main):007: 0>

Vypsat muzeme i vice hodnot naraz:

i rb(main):007:0> puts "Prvni", "Druha", "Treti"
Prvni

Dr uha

Treti

=> nil

i rb(main):008: 0>

Lze pochopitelné pouZivat vyrazy a proménné:
irb(main):008:0> Pl = 3.14
=> 3.14

i rb(main):009: 0> puts Pl
3.14
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=> nil

i rb(main):010: 0> puts Pl * 3**2

28. 26

=> nil

i rb(main):011: 0> puts "Ahoj" + " svetel"
Ahoj svete!

=> nil

i rb(main):012: 0>

6.3 print

Pfikaz pri nt je put s velmi podobny a ve skutecnosti se liSi jen tim, Ze po vypsani zadaného Udaje sam od
sebe nepfejde na novy Ffadek:

irb(main):012:0> print "Ahoj svete!"
Ahoj svete!=> nil

i rb(main):013: 0> puts "Ahoj svetel™
Ahoj svetel

=> nil

i rb(main):014: 0>

Toho se da vyuzit, chceme-li vypsat vice hodnot na jeden fadek:

irb(main):014:0> print "V jackpotu sportky je ", 9864000, " Kc\n"
V jackpotu sportky je 9864000 Kc

=> ni l

i rb(main):015: 0>

K ukonc&eni fadku jsme pouzili specialniho znaku \ n. Jelikoz jsou tyto znaky pro formatovani vystupu
dulezité, prikladam tabulku téch nejbéznéji pouzivanych:

zapi s: | vyznam

_______ o e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e - =
\\ | zpetne lomtko \

\! | apostrof '

\ " | uvozovky "

\b | krok zpet

\n | presun na novy radek

\r | presun na zacatek radku

\'t | tabul ator

Pouziti nékterych z nich vysvétluje nasledujici pfiklad:

irb(main):015:0> print "jnmeno:\t\t", udaje["jnmeno"], "\nprijmeni:\t", udaje
["prijmeni"], "\n"

j meno: Jarom r

prijmeni: Hr adi | ek

=> nil

i rb(main):016: 0>

6.4 printf

Pfikaz pri nt f funguje stejné jako jeho jmenovec v jazycich C nebo Perl a rozSifuje moznosti formatovani:

irb(main):016: 0> printf "Pl = 9%9.3f\n", 3.14159
Pl = 3.142

=> nil

i rb(main):017: 0>

Co jsme to pravé udélali? Kombinace %0. 3f je zastupna znacka, ktera Fika, ze na toto misto bude vypsano
realné Cislo o 3 desetinnych mistech. Zastupné znacky jsou pak nahrazeny udaji za fetézcem, oddélenymi
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garkami. Cislo 0 Fika, kolikamistny Udaj oéekavame. To se hodi v pfipadé, Ze chceme vypsat zarovnhanou
tabulku hodnot.

irb(main):017:0> printf "%. 2f\ n%. 2f\ n%. 2f\n", 3.14, 9.8, 20.645
3.14

9. 80

20. 64

=> nil

i rb(main):018: 0>

Jak vidite, €isla jsou vyrovnana do sloupce. Zapisem 9%b. 2f totiz fikame, Ze vypisem bude redlné &islo o 5
znacich, z toho 2 pfipadnou na desetinna mista. Za jeden znak se pocita desetinna tecka.

Zastupné symboly jsou pochopitelné definované i pro jiné typy:

zapis: | vyznam

_______ o o e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e =
% | Float

%l | Fixnum Bignum

% | String

irb(main):019:0> printf "9%. 2f\ n%bd\ n%%bs\ n", 3.14159, 1024, "Ahoj!"
3.14
1024

Ahoj !

=> nil

i rb(main):020: 0>

6.5 get s (readl i ne)

Muze se stat (a stane se), Zze budeme chtit, aby nas$ program pfijal néjaké Udaje od uzivatele. Nyni si
ukazeme, jak takové udaje pfijmout za béhu programu (spusténi s parametry se budeme zabyvat v nékteré z
pristich kapitol).

K prijeti udaju slouzi pfikazy get s a r eadl i ne. Jejich chovani je shodné a zalezi na vas, ktery se vam libi
vic. Oba pfijmou fetézec, ukoneny znakem nového fadku (stiskne-li uzivatel [ENTER]). Tento fetézec
muzeme ulozit do proménné a pak pouzit, jako jakykoli jiny fetézec:

i rb(main):020:0> jneno = gets

Jarom r

=> "Jaromr\n"

i rb(mai n):021: 0> puts "Vase jnmeno: #{jnmeno}"
Vase jneno: Jaromr

=> nil

i rb(main):023: 0>

6.5.1 Metoda chop (chop!)

Nevyhodou je, ze se vstupni fetézec ulozi i se znakem nového fadku (v Unixovych systémech je to '\ n', ve
Windows "\ r\ n"). Nastésti je pro fetézce definovana metoda chop, ktera z fetézce odstrani posledni znak:

i rb(main):023: 0> j meno. chop
=> "Jaromr"

i rb(main):024: 0> j meno

=> "Jaromr\n"

i rb(main):025: 0>

Chceme-li, aby se zména aplikovala na proménnou (takto je pozménéna jen navratova hodnota, proménna
jméno stale obsahuje znak '\ n'), pouzijeme zapis metody s vykficnikem:

i rb(mai n):025: 0> j meno. chop!
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=> "Jaromr"

i rb(main):026: 0> j meno
=> "Jaromr"

i rb(main):027: 0>

chop odstranuje jakykoli jeden znak:

i rb(mai n):027: 0> j meno. chop
=> "Jarom "
i rb(main):028: 0>

V pfipadé dvojice znakd "\r\n' v8ak odstrani oba, nebot toto je standardni oznaceni nového fadku v
systémech MS Windows:

i rb(main):028:0> jneno = "Jaromr\r\n"
=> "Jaromr\r\n"

i rb(mai n):029: 0> j meno. chop

=> "Jaromr"

i rb(main):030: 0>

Tak je zaruCena prenositelnost naseho programu na jinou platformu bez nutnosti jakychkoli Uprav zdrojového
koédu. Znaky "\ r\ n' vS8ak musi nasledovat pfesné v tomto pofadi. Pfi jejich prohozeni bude odstranén jen
posledni z nich.

Aplikovat chop Ize pochopitelné ihned pfi Eteni ze vstupu:

i rb(main):030:0> jnmeno = gets.chop
Bl ackened

=> "Bl ackened"

i rb(main):031: 0>

6.5.2 Metoda t o0_i

Rikal jsem, Ze pFikazy get s a r eadl i ne pfijimaji hodnotu typu String. Ale co kdyZ potfebujeme pracovat s
Ciselnymi hodnotami? K pfevodu proménné typu String na celoCiselny typ (Fixnum/Bignum) slouzi metoda
t o_i . Ta pracuje nasledujicim zplsobem:

irb(main):031:0> "18".to_i

=> 18

i rb(main):032: 0> "18:40".to_i

=> 18

i rb(main):033:0> "18 hodin 40 mnut".to_i
=> 18

irb(main):034:0> "Je 18 hodin.".to_i
= 0

irb(main):035:0> "-13.27".to_i

=> -13

i rb(main):036: 0>

Metoda to_i hleda na zaCatku fetézce celoCiselnou hodnotu. Najde-li ji tam, vrati pﬁ'sluén(vé celé dcislo,
pficemz jakékoli dalsi znaky ignoruje. Nenajde-li na zacatku fetézce celé Cislo, vrati hodnotu 0. Cteni Ciselné
hodnoty by pak mohlo vypadat takto:

i rb(main):036:0> nocnina = gets.to i
4

= 4

i rb(mai n): 037: 0> puts 2**nocni na

16

=> nil

i rb(main):038: 0>
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6.5.3 Metodat o _f

Stejné jako t o_i pro celd, slouzi metoda t o_f k pfevodu fetézce na realné Cislo:

i rb(main):038:0> "3.1415" . to_f

=> 3. 1415

irb(main):039:0> "2e-3".to_f # znanena 2 * 10**-3
=> 0. 002

i rb(main):040:0> "37.6°C'.to_f

=> 37.6

i rb(main):041:0> "Pl =3.14" . to_f

=> 0.0

i rb(main):042: 0>

Nacteni realného Cisla tedy provedeme takto:

i rb(main):042: 0> poloner = gets.to f

12.7

= 12.7

irb(main):043:0> print "prumer =", polonmer * 2, "\n"
prumer = 25.4

=> ni l

i rb(main):044: 0>
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7. RIDICi STRUKTURY

7.1 Uvodem

AZ dosud se nase "programy" omezovaly jen na praci s promé&nnymi a vypisem na obrazovku. A&koli jsou
proménné jednim z pilifG imperativnich jazyku, urcité citite, Ze jen s nimi si nevystaime. To co nam chybi
jsou Fidici struktury.

Ridici struktury (jak uz nazev napovida) slouZi k Fizeni toku programu a jeho vétveni na zakladé urgitych
podminek. V této kapitole si vysvétlime, co to podminky jsou a jak se vytvareji a ukazeme si, jak pracovat s
cykly.

7.2 Logické vyrazy

Pfedstavte si, Ze jste rodi¢ ditéte ve Skolnim véku, které ma v devét hodin velerku. Pfed devatou ma dité
dovoleno si hrat, divat se na televizi, atp. Jakmile v3ak nastane 9 hodin, musi do postele. Vade chovani je
zavislé na urcitych okolnostech, v naSem pfipadé na Case. A tak je tomu i v programu.

Zjisténi ¢asu je ve skutecnosti logicky vyraz: "je pocet hodin roven nebo vétsi deviti?" a nabyva dvou stavl -
pravdy, je-li podminka splnéna, a nepravdy, pokud neni. KdyZ to rozebereme jesté vice, sklada se nas
logicky vyraz ze srovnani dvou hodnot - aktualniho ¢asu a konstanty, oznacujici vecerku.

Nasi podminku bychom si mohli pfepsat do pseudokodu takto:

je-li pocetHodin >= Vecerka pak
je cas ulozit dite do postele

Zapis pocet Hodi n >= Vecer ka je logicky vyraz. '>=" je relacni operator.
Relacni operatory slouzi ke srovnani dvou hodnot a vraceji bud hodnotu t r ue v pfipadé, ze je logicky vyraz

pravdivy, nebo fal se v pfipadé, ze pravdivy neni. V jazyku Ruby rozeznavame tyto zakladni relacni
operatory (existuji i dalSi, ale témi se budeme zabyvat pozdgji):

operator: | pouziti: | vyznam

__________ Y

== | a == | pravda, je-li a rovno b

I= | al= | pravda, neni-li a rovno b

> | a>b | pravda, je-li a vetsi nez b

< | a<b | pravda, je-li a nensi nez b

>= | a>=»b | pravda, je-li a vetsi nebo rovno b

<= | a<=b | pravda, je-li a nensi nebo rovno b

Vsimnéte si, Ze pro zji§téni rovnosti dvou hodnot se pouziva zdvojeného rovnitka ==. Jednoduché = slouzi
jako operator pfifazeni! DalSi ¢astou chybou je pfehozeni znakl: =! => =<. Tento zapis je neplatny a mél by

vést k oznameni chyby. Mezi jednotlivé znaky také nesmime vloZit mezeru!

Mimo tyto se béZné setkame s tfemi daldimi logickymi operatory:

operator: | alternativne: | vyznam

.......... e
&& | and | 1 ogicke AND
| | or | logicke OR
! | not | 1ogicke NOT

Tyto operatory rozSifuji moznosti stavby logickych vyraz(:

je-li pocetHodin >= Vecerka & dite != jeVPosteli pak
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Jelikoz kazda rela¢ni operace vraci hodnotu t r ue nebo f al se, srovnava logicky operator AND (&&) tyto
hodnoty. Cely vyraz je pak vyhodnocen podle nasledujicich pravidel:

vyraz: | vysl edna hodnot a:
_______________ o e e e e e e e e e e e e e e e e e e ==
true && true true

true && fal se fal se

|

|
false & true | false
false & false | fal se

Pro logicky operator OR:

vyraz: | vysl edna hodnot a:
_______________ o e e e e e e e e e e e e e e e e e ==
true || true | true

true || false | true

false || true | true

false || false | false

Logicky operator NOT slouzi k negaci vyrazu a obraci jeho vyznam:

vyraz: | vysl edna hodnot a:
_______________ o e e e e e e e e e e e e e e e e ==
I true | fal se

I fal se | true

Relaéni operatory (==, >, | =, atd.) maji pfed logickymi operatory &&, | | a! pfednost. Diky tomu by byla v
nasem pseudokdodu nejprve vyhodnocena pravdivost tvrzeni pocet Hodin >= Vecerka a dite !=
jeVPosteli a pak by se teprv na vysledné hodnoty (t rue/f al se) aplikoval logicky operator &&. PFi

najevo (hodi se zvlasté v pfipadé, kdy chceme pofadi jinak):

je-1i ((pocetHodin >= Vecerka) && (dite != jeVPosteli)) pak

Jesté podotknu, Ze operatory &&, | | , ! mohou byt alternativnhé zapsany jako and, or a not . Zalezi na vas,
co se vam libi.

7.3if..elsif..el se...end

Dost jiz bylo teorie, pojdme se nyni kone¢&né podivat, jak funguje vétveni programu v praxi. Vezméme si
pavodni znéni naseho pseudokddu a pfepiSme si jej do jazyka Ruby:

i rb(mai n):001: 0> Vecerka = 21 # konstanta

=> 21

i rb(main):002: 0> pocetHodin = 22 # pozde, ale preci

=> 22

i rb(main):003:0> if (pocetHodin >= Vecerka) then

i rb(main):004: 1* puts "Musimjit ulozit dite do postylky..."
i rb(mai n):005: 1> end

Musimjit ulozit dite do postylky...

=> nil

i rb(main):006: 0>

Tato konstrukce je ekvivalentni naSemu pseudokddu. Je-li splnéna podminka (logicky vyraz vrati hodnotu
true), jsou provedeny pfikazy uvnitf t€la podminky. Zavorky jsou nepovinné, nepovinny je i zapis t hen,
nasleduje-li pfikaz na samostatném fadku. Stejné tak spravné by byly i nasledujici zapisy:

i f pocetHodin >= Vecerka then puts "Musimjit ulozit dite do postylky..." end

i f pocetHodin >= Vecerka
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puts "Musimjit ulozit dite do postylky..."
end

Osobné doporuduji pouzivat spiSe druhého zplsobu zapisu, v prvnim pfipadé maze dojit k snadnému
opomenuti end. Nicméné pro jednofadkové zapisy umoziuje Ruby nasledujici zapis s podminkou i f na
konci:

i rb(main):006:0> puts "1 je nensi nez 2" if (1 < 2)
1 je nensi nez 2

=> ni l

i rb(main):007: 0>

Leva Cast pfed pfikazem i f je vyhodnocena jen tehdy, je-li pravdivy (t r ue) vyraz vpravo.
Casto bychom chtéli, aby se néco provedio v pfipadé&, Ze podminka splnéna nebyla:

i rb(mai n):007: 0> pocetHodin = 19 # abychom videli vysledek
=> 19

irb(main):008:0> if pocetHodin >= Vecerka

i rb(main):009: 1> puts "Musimjit ulozit dite do postylky..."
i rb(main):010: 1> el se

i rb(main):011: 1* puts "Co davaji v televizi?"

i rb(main):012: 1> end

Co davaji v televizi?

=> nil

i rb(main):013: 0>

el se znamena "jinak" a blok pfikaz( za nim se provede kdykoli neni spinéna podminka za i f .

Co kdyZ chceme reagovat na vice podminek? Jednou z moznosti by bylo zanofit dalSi podminku do bloku za
el se:

i rb(main):013: 0> if pocetHodi n >= Vecerka

irb(main):014: 1> puts "Musimjit ulozit dite do postylky..."
i rb(main):015: 1> el se

i rb(main):016: 1* i f pocetHodin == 19

irb(main):017: 2> puts "Kde je ovladac? Zacinaji zpravy!"

i

i

i

i

rb(nmain):018; 2> el se
rb(main): 019: 2* puts "Co davaji v televizi?"

rb(mai n): 020:; 2> end
rb(main):021: 1> end
Kde je ovladac? Zacinaji zpravy!
=> ni l
i rb(main):022: 0>

Toto feSeni vSak eleganci zrovna neoplyva a pfi viceru podminek bychom se nejspi$ utopili. Mnohem lepsi je
pouziti konstrukce el si f:

irb(main):022:0> if pocetHodi n >= Vecerka

i rb(main):023:1> puts "Musimjit ulozit dite do postylky..."
irb(main):024:1> elsif pocetHodin == 19

i rb(main):025: 1> puts "Kde je ovladac? Zacinaji zpravy!"

i rb(main):026:1> el se

i rb(main):027:1* puts "Co davaji v televizi?"

i rb(main):028: 1> end

Kde je ovladac? Zacinaji zpravy!

=> nil

i rb(main):028: 0>

Casti el si f mlze byt v podmince libovolny podet. i f se v&ak smi v bloku vyskytovat jen jednou na zagatku,
stejné tak el se na konci. Cely blok musi uzavirat end.
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7.4 unl ess...el se...end

Konstrukce unl ess je v zasadé podobna i f. Do €estiny by se dala pfeloZit jako "neni-li" a je ekvivalentni
negacii f :

i rb(main):028: 0> unless a ==

i rb(main):029: 1> puts "a se nerovna 2"
i rb(main):030:1> end

a se 2 nerovnal

=> ni l

irb(main):031:0> if !(a ==2) # v praxi je prehlednejsi uziti '"if a!= 2"
irb(main):032:1> puts "a se nerovha 2"
i rb(main):033:1> end

a se 2 nerovna

=> nil

i rb(main):034: 0>

Odif se jesté liSi absenci ekvivalentu k el si f, €¢imZ se omezuje na pouhou konstrukci:

unl ess vyraz
pikaz

el se
pikaz

end

Stejné jako ui f existuje moznost jednofadkového zapisu:

irb(main):034:0> puts "a se nerovnha 2" unless (a == 2)
a se nerovna 2

=> ni l

i rb(main):035: 0>

Pfikaz na levé strané se provede v pfipadeé, Ze je vyraz vlevo nepravdivy (f al se).

7.5 case...when...el se...end

V pfipadé, Ze mame jednu proménnou a chceme ji testovat na vice hodnot, bylo by pouZiti struktury i f
neobratné. Struktura case nam umoznuje testovat vice hodnot naraz, véetné rozsahu:

rb(main): 035: 0> pocetHodin = 16

=> 16

rb(main): 036: 0> case pocet Hodi n
rb(main):037:1> when 5 .. 7

rb(main):038: 1> puts "Dobre rano!"
rb(main):039:1> when 8 .. 11

rb(main): 040: 1> puts "Hezke dopol edne. "
rb(main):041: 1> when 12

rb(main): 042: 1> puts "Dobre pol edne!"
rb(main):043: 1> when 13 .. 18

rb(main): 044: 1> puts "Dobre odpol edne."
rb(main): 045: 1> when 19 .. 21

rb(main): 046:; 1> puts "Dobry vecer"
rb(main):047: 1> when 24, 0

rb(main): 048; 1> puts "Pul noc!"
rb(main):049: 1> el se

rb(main): 050: 1* puts "Dobrou noc..."
rb(main):051: 1> end

Dobr e odpol edne.

=> nil
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i rb(main):052: 0>

Jak vidite, mizeme zadavat rozsahy hodnot pomoci zapisu od .. do (vC€etné), zadavat jednu nebo vice
hodnot oddélenych ¢arkou, i pouzit Easti el se pro pfipad, Ze nevyhovuje zadna z vySe uvedenych podminek.
Cela konstrukce musi byt ukon¢ena slovem end.

7.6 Cyklus whi | e

Chceme-li, aby se néjaka ¢ast programu opakovala, pouzijeme tzv. cyklus. Ruby nabizi hned nékolik druhi
cykld, jednim z nich je i cyklus whi | e, znamy z jinych programovacich jazyk( (namatkové C/C++, Pascal,
Java). Syntaxe pfikazu whi | e:

whil e vyraz do

prikaz(y)
end

Dokud je vyraz pravdivy (vraci hodnotu t r ue), jsou provadény pfikazy v téle cyklu. Psani do je nepovinné,
stejné dobfe funguje i zapis:

whil e vyraz

prikaz(y)
end

Nasledujici pfiklad sice moc uzite€ny neni (a jsou vhodnéjsi druhy cykld pro tento ukon), nicméné
demonstruje funkci cyklu:

irb(main):052:0> a =1

== 1

irb(main):053:0> while a <= 10
i rb(main):054: 1> puts a

i rb(main):055: 1> a +=1

i rb(main):056:1> end

O©CO~NOOUITAWNPE

10

=> nil

i rb(main):057: 0>

Cyklus whi | e ma podobné jako i f i moznost jednofadkového zapisu:
irb(main):057:0> a =1

= 1

irb(main):058:0> a += 1 while (a <= 10)

=> ni l

i rb(main):059: 0>

Pfikaz vlevo od whi | e se provadi do té doby, dokud je vyraz vpravo pravdivy (t r ue).

7.7 Cyklus unt i |

Cyklus unti | je ekvivalentni zapisu:

while !(vyraz) do
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end

Dokud je vyraz nepravdivy (f al se), jsou provadény pfikazy v téle cyklu. Nase napocitani do desiti by se tak
dalo zapsat:

irb(main):059:0> a =1

= 1

i rb(main):060:0> until (a > 10)
i rb(main):061:1> puts a

i rb(main):062: 1> a +=1

i rb(main):063:1> end

O©CoO~NOUITDWNPF

10
=> nil
i rb(main):064: 0>

| cyklus unti | ma jednofadkovy zapis:

irb(main):064:0> a =1

= 1

irb(main):065:0> a += 1 until (a > 10)
=> nil

i rb(main):066: 0>

7.8 Cyklus f or

Ackoli cyklus f or se také ve vySe zminénych jazycich vyskytuje, jeho pouziti se v Ruby (a tfeba i v Pythonu)
mirné lisi. Cyklus f or totiz slouzi k prochazeni polozek seznamu:

irb(main):066:0> for i in [1, "Ahoj", 3.14159] do
i rb(main):067:1* puts i

i rb(main):068: 1> end

1

Ahoj

3. 14159

=> [1, "Ahoj", 3.14159]

i rb(main):069: 0>

Polozka do je opét nepovinna. Pogitani do desiti by s cyklem f or vypadalo takto:
irb(main):069:0> for i in (1..10)

i rb(main):070: 1> puts i
irb(main):071: 1> end

O©CO~NOOUITAWNPE
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10
=> 1..10
i rb(main):072: 0>

Jen pro srovnani, stejny pfiklad by v jazyku C vypadal takto:

#i ncl ude <stdi o. h>

int main() {
int i;
for (i =1; i <= 10; i++) {
printf("%l\n", i);
}

return O;

}
7.9 Metoda ti nes

Pro celociselné typy je definovana metoda t i nes (Cesky "krat"):

irb(main):072:0> 3.tinmes {

i rb(main):073:1* puts "Ahoj"
irb(main):074:1> }

Ahoj

Ahoj

Ahoj

=> 3

i rb(main):075: 0>

Jak vidite, 3. ti nes fika, ze se maji pfikazy mezi znaky {} provést 3x. NaSe znamé pocitani do desiti by
pak vypadalo takto:

i rb(main):075:0> 10.times {

i rb(main):076: 1* [ 0]

i rb(main):077:1* puts i + 1
irb(main):078:1> }

O©CO~NOOTAWNPE

10
=> 10
i rb(main):079: 0>

Cyklus si nékde uvnitf pro sebe pocita od 0 do 9. Zapis |i| fika, Ze se ma aktualni stav zapsat do proménné i .
K té pak pfi¢teme 1 a vypiSeme.

7.10 Metoda each a ji podobné

K prochazeni polozek poli jsme dosud pouzivali cyklu f or. Pro jednotlivé datové typy (pole, hashe, ba
dokonce fetézce) existuje metoda each a od ni odvozené metody. Kazda se chova trosku jinak v zavislosti
na datovém typu. Jejich zvladnuti vdm ovSem usnadni praci a elegantné dosahnete toho, co byste museli s

pouzitim for slozité obchazet.

7.10.1 Array
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Pro datovy typ Array (pole) je metoda each intuitivni a funguje stejné, jako cyklus f or :

irb(main):079:0> jnena = ["Jaromr", "Lukas", "Radek", "Jiri"]
= ["Jarom r", "Lukas", "Radek", "Jiri"]

i rb(main):080: 0> jnena. each {

i rb(main):081:1* | jmeno |

i rb(main):082: 1* puts "Jneno: " + jnmeno
i rb(main):083:1> }

Jneno: Jaronir

Jneno: Lukas

Jneno: Radek

Jneno: Jiri

= ["Jaromr", "Lukas", "Radek", "Jiri"]

i rb(main):084: 0>

Na prvnim fadku jsme si vytvofili seznam jmen, obsahuijici Ctyfi polozky. Ten pak prochazime pomoci metody
each, aktualni polozka je vzdy naétena do proménné jméno a pak vypsana na obrazovku.

Kromé metody each mlzeme jesté pole prochazet po indexech:

i rb(mai n):084: 0> jnena. each_i ndex {

i rb(main):087: 1* | i |

i rb(main):088:1* print i, " ", jnena[i], "\n"
i rb(main):089:1> }

0 Jaromr

1 Lukas

2 Radek

3 Jdiri

=> ["Jarom r", "Lukas", "Radek", "Jiri"]

i rb(main):090: 0>

7.10.2 Hash

Podobné jako tomu bylo v pfipadé poli, i u typu Hash dochazi k prochazeni po jednotlivych polozkach, v
pripadé hashu vSak vraci metoda each dvojici hodnot - kli€ a jemu pfisluSnou hodnotu:

i rb(main):090:0> udaje = {"jneno" => "Jaronmr", "prijmeni" => "Hradil ek"}
= {"jmeno"=>"Jaromr", "prijnmen"=>"Hradilek"}

i rb(main):091: 0> udaj e. each {

i rb(main):092: 1* | klic, hodnota |

i rb(main):093:1* puts "#{klic} => #{hodnota}"
i rb(main):094:1> }

jmeno => Jaromr

prijnmeni => Hradil ek

=> {"jnmeno"=>"Jarom r", "prijmeni"=>"Hradilek"}
i rb(main):095: 0>

Ne vzdy nas v8ak zajimaji obé hodnoty. Ruby mysli i na toto, a proto definuje dvé dalSi metody - each_key
pro prochazeni podle kli¢t a each_val ue pro prochazeni po hodnotach:

i rb(main):095: 0> udaje.each_key { | klic | puts klic }

j meno

prij nmeni

= {"jnmeno"=>"Jaromr", "prijnmeni"=>"Hradilek"}

i rb(main):096: 0> udaj e. each_value { | hodnota | puts hodnota }
Jarom r

Hr adi | ek

= {"jmeno"=>"Jaromr", "prijnmeni"=>"Hradilek"}

i rb(main):097: 0>
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7.10.3 String

Jelikoz fetézec je ve skutecnosti skupina znakd, Ize prochazet i jej. Metoda each (nebo jeji synonymum
each_l| i ne) bez parametra slouzi k prochazeni fetézcl po fadcich:

i rb(main):097:0> retezec.each { | radek | radek }

=> "Prvni\ nDruhy\nTreti\nCvrty"

i rb(main):098: 0> retezec.each { | radek | print "-- #{radek}" }
-- Prvni

-- Druhy

-- Treti

-- Cvrty=> "Prvni\nDruhy\nTreti\nCtvrty"

i rb(main):099: 0>

Z ukazky je patrné, Ze fetézec je prochazen po fadcich, pficemz znak '\ n' je v Fetézci r adek zachovan.

Metodé each Ize parametricky vnutit znak nebo fetézec znak, podle néjz ma fetézec prochazet. Nasledujici
pfiklad prochazi fetézec podle vét, k rozpoznani konce véty slouzi kombinace znakl( ' . ' :

irb(main):099:0> retezec = "Dobry den, slecno Marie. Doufam ze se vam u nas
libi."

=> "Dobry den, slecno Marie. Doufam ze se vamu nas libi."

i rb(main):100: 0> retezec.each('. ') { | veta | puts veta }

Dobry den, slecno Marie.

Doufam ze se vamu nas |ibi.

=> "Dobry den, slecno Marie. Doufam ze se vamu nas libi."
i rb(main):101: 0>

Kromé toho je pro Fetézce definovana jesté metoda each_byte. Ta slouzi k prochazeni fetézce po
jednotlivych znacich:

i rb(main):101: 0> retezec = "Ahoj svete!l"
=> " Ahoj svete!"
i rb(main):102: 0> retezec.each_byte { | znak | print znak, " " }

65 104 111 106 32 115 118 101 116 101 33 => "Ahoj svete!"
i rb(main):103: 0>

Co znamenaji ta Cisla? Matoda each_byt e vraci ¢iselnou hodnotu daného znaku dle tabulky ASCII - znak
'A' ma napfiklad hodnotu 65, znak 'a' 97. Chceme-li vypsat konkrétni znak, musime jej nejprve na prevést. K
prevodu celoCiselné hodnoty na pfislusny znak slouzi metoda chr :

i rb(main):103: 0> retezec.each_byte { | znak | print znak.chr, " " }

Aho|j svete! =>"Ahoj svete!"
i rb(main):104: 0>
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8. REGULARNI VYRAZY

8.1 Co to je?

Jste-li uZivatelem Linuxu nebo jiného systému unixového typu a nebojite se pfikazové fadky, pravdépodobné
jste se uz s regularnimi vyrazy setkali. Vyuzivaji jich streamové editory ed a sed, vyhledavaci programy
gr ep a egr ep a spousta editori (vi , vi m a dalSich programu (nor e, | ess, awk). Regularni vyraz je jakysi
vzor, podle néjz se vyhledava fetézec v textu a provadi se néjaka operace, obvykle nahrada za jiny fetézec,
nebo extrakce urcitych udajd.

Regularni vyrazy jsou samy o sobé latkou dosti obsahlou a jejich vyuka neni u¢elem tohoto dokumentu - od
toho jsou zde lepSi zdroje, napfiklad vynikajici serial Pavla Satrapy - Regularni vyrazy
[http.//www.Kit.vslib.cz/~satrapa/docs/regvyr/] (vySlo i na portalu www.root.cz). Pokud jste se s nimi tedy
dosud nesetkali, doporuc€uji prostudovat vySe zminéné materialy. AcCkoli jejich zvladnuti neni pro dalSi
pokraCovani v jazyku Ruby nezbytné, jejich ignoraci se pfipravite o velmi silny nastroj.

8.2 Regularni vyrazy v Ruby

V Ruby se regularni vyrazy uzaviraji mezi dopfedna lomitka /. Tedy / ruby/ je regularni vyraz. Jelikoz je
vyhledavani implicitné case-sensitive (rozliSuje mala a velka pismena) a my chceme najit jak vyskyt "Ruby",
tak i "ruby", mGzeme napsat:

/ (Rl r)uby/

Jednoduché zavorky slouzi k seskupovani znakl. Znak | slouzi jako logické OR. Nasemu vzoru tedy
vyhovuje slovo "Ruby" i "ruby" s malym i velkym pismenem. Kromé toho existuji specialni symboly:

zapis: | vyznam

definuje rozsah: [a-z] vyhovuje jakekol
pi smeno mal e (anglicke) abecedy

\'w pi smeno nebo cislo; ekvivalentni: [a-zA-Z0-9]

\'W cokoli jineho nez pisnmeno nebo cislo

\'s bily znak (tzn. nezera, tabulator, novy radek);
ekvivalentni: [ \t\n\r\f]

\'S cokoli jineho nez bily znak

\d cislo; ekvivalentni [0-9]

j akykol i jeden znak

|
|
|
|
|
|
|
|
\D | cokoli jineho nez cislo
|
| zadne nebo |ibovol ny pocet opakovani predchozi ho
|
|
|
|
|

+ j edno nebo vi ce opakovani predchozi ho

{m n} nej nene m nejvice n opakovani predchozi ho

? nej vi ce jedno opakovani predchozi ho;
ekvival entni: {0, 1}

| bud vyhovuj e predchozi, nebo nasleduji ci

@) seskupeni

8.3 Operator =~
K zjisténi, zda se v Fetézci vyskytuje kombinace vyhovuijici vzoru, existuje v Ruby operator =~:
retezec =~ /regul arni vyraz/

Ten vraci bud index, na kterém zacina prvni nalezeny fetézec, nebo ni | v pfipadé, ze nebyla nalezena
zadna vyhovujici kombinace:

irb(main):001:0> "Myslim ze Ruby je vyborny jazyk." =~ /ruby/ # case-sensitive
=> nil
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i rb(main):002:0> "Myslim ze Ruby je vyborny jazyk." =~ /Ruby/
=> 11
i rb(main):003: 0>

Diky tomu, ze jako f al se vyhodnocuje Ruby pouze ni | a f al se a cokali jiného je tedy vyhodnoceno jako
t r ue, Ize pouzit operator =~ i k vétveni programu:

irb(main):003:0> retezec = "Myslim ze Ruby je vyborny jazyk."
=> "Myslim ze Ruby vyborny jazyk."

i rb(main):004:0> if retezec =~ /(R r)uby/

i rb(main):005: 1> puts "Diky, ze se zminujete o Ruby. :-)"

i rb(mai n):006: 1> el se

i rb(main):007: 1* puts ":' ("

i rb(main):008: 1> end

D ky, ze se zminujete o Ruby. :-)

=> nil

i rb(main):009: 0>

Stejné tak mizeme pouzit regularnich vyrazu v cyklu:

i rb(main):009: 0> retezec = gets.chop
Ruby je fajn.

=> "Ruby je fajn."

i rb(main):010:0> until retezec =~ /konec/
irb(main):011: 1> puts "Rekl jsi: " + retezec
i rb(main):012: 1> retezec = gets.chop

i rb(main):013: 1> end

Rekl jsi: Ruby je fajn.

Ruby je skvel a!

Rekl jsi: Ruby je skvelal

konec

=> nil

i rb(main):014: 0>

A do tfetice, regularnich vyrazu Ize bez obav pouzit i ve struktufe case:

i rb(main):014: 0> retezec = "MWyslim ze Python je taky zajimavy jazyk."
=> "Wslim ze Python je taky zajinmvy jazyk."

rb(main): 015: 0> case retezec

rb(main):016: 1> when /(R r)uby/

rb(main):017; 1> puts "Ruby je skvelal™

rb(main):018: 1> when /(P|] p) yt hon/

rb(main):019: 1> puts "Python je fajn, ale Ruby je lepsi. ;-)"
rb(main):020:1> when /(P|p)erl/

rb(main): 021: 1> puts "No comment. :-P"

rb(main):022: 1> el se

rb(main): 023: 1* puts "Nemam poneti, o cemje rec. :-CO
rb(main):024:1> end

Python je fajn, ale Ruby je lepsi. ;-)

=> nil

i rb(main):025: 0>
8.4 Metoda sub (sub!)

Jednim z nejCastéjSich pouziti regularnich vyrazui je k zaméné néjakého textu za jiny. Pro typ String je proto
definovana metoda sub:

irb(main):025:0> retezec = "Jaromr Hradilek: Ruby - tutorial”
=> "Jaromr Hradilek: Ruby - tutorial"

i rb(main):026: 0> retezec.sub(/\w+ \wt:/, "Bl ackened:")

=> "Bl ackened: Ruby - tutorial"
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i rb(main):027: 0>

Chceme-li zménu okamzité ulozit do proménné, na niz byla metoda aplikovana, pouzijeme ekvivalent s
vykfi¢nikem:

irb(main):028:0> retezec. sub! (/\w+ \w+:/, "Bl ackened:")
=> "Bl ackened: Ruby - tutorial”

i rb(main):029: 0> retezec

=> "Bl ackened: Ruby - tutorial"

i rb(main):030: 0>

8.5 Metoda gsub (gsub!)

Vyse zminéna metoda ma jen jedu "nevyhodu" - aplikuje se pouze na prvni vyskyt vyhovujiciho fetézce:

i rb(main):030:0> "Jaromir Jaromr Jaromr".sub(/Jaronir/, "Blackened")
=> "Bl ackened Jaronmir Jaromr"
i rb(main):031: 0>

To se nékdy hodi, jindy ne. | na to Ruby mysli, a proto existuje metoda gsub, ktera nahradi kazdy vyhovuijici
fetézec:

i rb(main):031:0> "Jaromir Jaromr Jaromr".gsub(/Jaronir/, "Blackened")
=> "Bl ackened Bl ackened Bl ackened"
i rb(main):032: 0>

Pochopitelné existuje ekvivalent s vykfi¢nikem:

irb(main):032:0> retezec = "Jaronir Jaronmr Jaromr"
=> "Jaromr Jaromr Jaromr"

i rb(main):033:0> retezec. gsub! (/Jaronmir/, "Bl ackened")
=> "Bl ackened Bl ackened Bl ackened"

i rb(main):034: 0> retezec

=> "Bl ackened Bl ackened Bl ackened"

i rb(main):035: 0>

8.6 Specialni proménna $n

Rikal jsem, Ze jednim z nejéast&jSich pouZiti regularnich vyrazt je nahrada jednoho fetézce za druhy.
Druhym nejcastéjSim je pak extrakce udajl. Pfedstavme si, Ze mame konfiguraéni soubor v nasledujicim
formatu:

titl e=Ruby tutorial
aut hor =Bl ackened
year =2005

Ctenim dat ze soubor(l se budeme zabyvat pozdgji, prozatim délejme, Ze mame Udaje nadtené do proménné
typu String:

irb(main):035:0> udaje = "title=Ruby tutorial\naut hor =Bl ackened\ nyear =2005"
=> "title=Ruby tutorial\nauthor=Bl ackened\ nyear =2005"
i rb(main):036: 0>

A nyni chceme jednotlivé Udaje extrahovat a néjakym zpUsobem zpracovat. Nasledujici program je ukazkou,
jak toho docilit. Zarover je opakovanim nékterych vySe probranych véci:

i rb(mai n):036: 0> udaj e.each_|ine {

i rb(main):037:1* | pol ozka|

i rb(main):038:1* case pol ozka
irb(main):039:2> when /title=(.*)/

i rb(mai n):040: 2> puts "Nazev: " + $1
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rb(main):041: 2> when /author=(.*)/

rb(main):042: 2> puts "Autor: " + $1
rb(main):043:2> when /year=(.*)/
rb(mai n): 044: 2> puts "Rok: " + $1

rb(main):045:2> end

rb(main): 046: 1> }

Nazev: Ruby tutori al

Aut or: Bl ackened

Rok: 2005

=> "title=Ruby tutorial\nauthor=Bl ackened\ nyear =2005"
i rb(main):047: 0>

AZ na ¢asti s $1 by vam meélo byt vSe jasné. Pokud ne, doporuduiji vratit se zpét a znovu si procist kapitolu o
fidicich strukturach. V opacném pfipadé si pojdme vysvétlit, co jsem to praveé udélal. :-)

Pomoci metody each_| i ne prochazime po jednotlivych Fadcich fetézec udaj e. Kazdy fadek je pomoci
struktury case testovan na vyskyt jednotlivych vzorld. Zavorka ma specidlni G¢inek, a to ten, Ze fetézec
vyhovujici vzoru uvnitf ni je ulozen do specialni proménné $n, kde n je Cislo. Takto muzeme pochopitelné
ulozit i vice proménnych.
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9. METODY

9.1 Metody, alias funkce

Jak se bude kdéd vaseho programu rozvijet, pfijdete na to, Ze jsou véci, které se az pfilis ¢asto opakuji -
napfiklad vytvafime-li matematickou aplikaci, véci jako vypocet faktorialu ¢i obvod kruhu vyuzijeme pomérné
Casto. Opisovat stale dokola to samé neni zrovna efektivni a Uprava takového kdédu je pfinejmensim pracna.
Proto je vice nez vhodné vytvorit samostatnou funkci. V objektové orientovanych jazycich se funkcim Fika
metody.

Jednoducha funkce pro vypocet odmocniny by vypadala takto:

i rb(main):001: 0> def odnobcni na(x, n)

i rb(main):002: 1> return x**(1/n.to_f)
i rb(main):003:1> end

i rb(main):004: 0>

Definici metody uvozuje klicové slovo def, za nimz nasleduje nazev metody. V zavorce jsou udany
parametry, které metoda pfijima. V téle metody je pak samotny kéd. Za slovem r et ur n nasleduje navratova
hodnota, samotna definice je pak ukonéena slovem end. Nase funkce je ted pfipravena k pouziti:

i rb(mai n): 004: 0> odnocni na(4, 2)
=> 2.0
i rb(main):005: 0>

Metody se volaji svym jménem, v zavorce se jsou jim pfedany hodnoty, jeZ jsou pak pfifazeny lokalnim
proménnym metody - v naSem pfipadé je x = 4, n = 2. JelikoZ metoda vraci hodnotu (v tomto pfipadé druhou
odmocninu ze 4), Ize ji postavit i na pravou stranu pfifazeni:

i rb(main): 005: 0> vysl edek = odnocni na(25, 2)
= 50

i rb(main):006: 0> vysl edek

=50

i rb(main):007: 0>

Takto definované metodé musime predat presny pocet parametrl (tedy dva). Co kdyz ale druhou odmocninu
pouzivame Castéji nez jakoukoli jinou a nechce se nam porad psat 27 Ruby s timto pocita a umozriuje zadat
uz v definici implicitni hodnotu. Nase upravena definice odmocniny by pak vypadala takto:

i rb(mai n):007: 0> def odnobcnina(x, n=2)
i rb(main):008: 1> return x**(1/n.to_f)
i rb(main):009: 1> end

=> nil

i rb(main):010: 0> odnocni na(4)

= 2.0

i rb(main):011: 0> odnocni na(2187, 7)

=> 3.0

i rb(main):012: 0>

Parametry s implicitnimi hodnotami musi byt vzdy az co nejvic vpravo a nelze je prokladat. Nasledujici
definice je tedy nesmysina a chybna:

def pitomaMetoda(x=4, y, z=7)

9.2 Rekurze

Rekurze, neboli volani sebe sama, je silnym nastrojem funkcionalnich jazykd. V Ruby je rekurze samoziejmé
mozna:
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i rb(mai
i rb(mai
i rb(mai
i rb(mai
i rb(mai
i rb(mai
i rb(mai
=> nil

i rb(mai

n):
n):
n):
n):
n):
n):
n):

n):

012:
013:
014:
015:
016:
017:
018:

019:

0>
1>
2>
2>
2*
2>
1>

0>

def fact(n)
if n==20
return 1
el se
return n * fact(n -
end
end

1)

Tato metoda vypogita faktorial (n!) daného gisla (pro pfipomenuti, 4! =4 * 3 * 2 * 1 = 24) tak, zZe neni-li n
nulové, vynasobi n vysledkem po volani (n - 1)! a tak dale (pro lepSi pochopeni doporucuji si to rozepsat). To,
ze to skuteéné funguje, mizeme snadno ovéfit:

i rb(main):019: 0> fact(4)

= 24

i rb(main):020: 0> fact(6)

=> 720

i rb(main):021: 0>
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10. TRIDY

10.1 Objektové orientovany pristup (OOP)

NeZ pfejdeme k samotnym tfidam, bylo by vic neZ vhodné se na tomto mist¢ zminit o objektové
orientovaném programovani. Ackoli neni Uuc¢elem tohoto tutorialu naucit perfektné OOP, vzhledem k povaze
jazyka se mu nelze vyhnout. Pokud jiz mate s psanim programu néjaké zkuSenosti, je pravdépodobné, ze
jste se s timto terminem uz setkali a rozumite, co znamena. Pokud ano, muzete nasledujici text preskocit a
prejit rovnou ke kapitole 10.2 Definice tfidy.

Jak se s léty vyvijela vypocletni technika, vyvijely se i programovaci jazyky, a to smérem k lepSi
srozumitelnosti. Konstruktéfi stroju se oddélili od programatord, dérné Stitky a strojovy kod nahradily

Dlouhou dobu byl zabéhnuty model proceduralniho programovani (pokud jste se tfeba na Skole setkali s
Pascalem, vite, o €em mluvim), kde program sestava z dat, ulozenych v proménnych, a procedur, které s
nimi pracuji. Pristup délit jednotlivé Ukony do samostatnych procedur je jisté efektivni a umoznil rozvoj
slozitych aplikaci (napfiklad linuxové jadro je celé napsano v C). S programy soucasného rozsahu se vSak
ukazuiji i jeho nevyhody, a to pfedevsim obtiznost jejich rozsifeni ¢i nachylnost k chybam.

Objektové orientovany pfistup se snazi jesté vic pfiblizit programovani lidskému mysleni a vnimani realného
svéta. KdyZ se rozhlédnete okolo sebe, nejspiS neuvaZujete o vé&cech okolo jako o sadé proménnych a
procedur, ale jako o objektech. OOP se snazi pfibliZit psani program( tomuto modelu:

cl ass Pes
def initialize(jmeno, rasa)
@nmeno = jneno
@asa = rasa
end
def stekni
puts "Haf, haf!"
end
def to_s
return "#{ @neno} je #{ @asa}."
end
end

Jednotlivymi detaily se budeme podrobné zabyvat v dalSich kapitolach, ale uz ted vidime, Ze na$ objekt Pes
si udrzuje udaje o svém jméné a rase a umi Stékat.

Tento pfistup umoZiiuje nejen o problémech smyslet a pracovat s nimi jako s redlnymi vécmi, ale i skladat
objekty z objektll nebo dédit viastnosti tfid. Diky pfistupovym metodam dokaze ochranit data pfed pfepsanim
a skryt vnitfni implementace. Pokud nerozumite, o ¢em to tady mluvim, pustte to z hlavy. Ve si podrobné
vysvétlime v nasledujicich kapitolach.

10.2 Definice tridy

Stejné jako je Aris pes a ja jsem Clovék, tak i nas objekt je instanci né&jaké tfidy. Tfida se sklada z
proménnych a metod. Definici tfidy uvadime slovem cl ass, za néz stavime jméno tfidy (konvence je takova,
Ze jména tfidy se oznacuji velkym pismenem). Nasleduji definice proménnych a metod, definici uzavieme
slivkem end:

i rb(main):001: 0> class Pes

i rb(main):002: 1> def stekni

i rb(main):003: 2> puts "Haf, haf!"
i rb(main):004:2> end

i rb(mai n):005: 1> end

=> nil

i rb(main):006: 0>
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Takto jsme vytvorili tfidu Pes, kiera ma pravé jednu metodu. Se samotnou tfidou si mnoho legrace
neuzijeme, proto vytvofime objekt (instanci) této tfidy, tedy konkrétniho psa:

i rb(main):006:0> aris = Pes. new
=> #<Pes: Oxb7f 16724>
i rb(main):007: 0>

A coze nas Aris dovede?

i rb(main):007:0> aris.stekni
Haf, haf!

=> nil

i rb(main):008: 0>

Ze mu to ale moc hezky §téka. :-)

10.3 Proménné instance, inicializace

Ustékany objekt je mozna velmi pékna véc, ale zde taky jeho uziteCnost koné&i. Chceme-li délat néco
pofadného, budeme muset ukladat i néjaké hodnoty.

K udrzovani hodnot v ramci instance slouzi tzv. proménné instance a jsou to lokalni proménné, spolecné
vSem jejim metodam. Od béznych proménnych se lisi tim, Ze zalinaji znakem @(zavinac). Trosku si naSeho
psa upravime:

i rb(main):009: 0> class Pes

i rb(main):010: 1> def initialize(jmeno, rasa)
i rb(main):011: 2> @ meno = jneno

i rb(main):012: 2> @asa = rasa

i rb(main):013:2> end

i rb(main):014:1> def stekni

i rb(main):015: 2> puts "Haf, haf!"

i rb(main):016: 2> end

irb(main):017: 1> def to_s

i rb(main):018: 2> return "#{ @neno} je #H{ @asa}."
i rb(main):019: 2> end

i rb(main):020:1> end

=> ni l

i rb(main):021: 0>

Nas pes ma nyni dvé proménné instance: @ nmeno a @ asa. Krom toho pfibyly dvé metody: i niti al i ze a
t o_s. JelikozZ jsou obé dulezité a ukazuji nové véci, pojdme se na né podivat detailnéji.

Metoda i ni ti al i ze je standardni ndzev takzvané inicializacni metody a slouZi k pfedani hodnot objektu uz
pfi jeho vytvoreni. Na rozdil od jinych metod se nevola pfimo, ale pfi vytvaieni metodou new:

i rb(main):021: 0> nuj Pes = Pes. new("Aris", "Border Terier")
=> #<Pes: Oxb7f 21200 @ asa="Border Terier", @ nmeno="Aris">
i rb(main):022: 0>

Z navratové hodnoty se da vycist, Ze ndmi zadané parametry byly skuteéné& pfifazeny konkrétnim
proménnym instance.

Metoda t 0_s by vam méla byt povédoma - ano, pouzivali jsme ji k pfevodu jinych datovych typl na typ
String. Jelikoz je Ruby Cisté objektovy jazyk, i proménné jsou vlastné instancemi néjaké tfidy. Nade tfidy
nejsou nic jiného nez slozitéjSi datové struktury a jako takové je vhodné (mame-Ili zapotfebi vypsat hodnotu
vhitfnich proménnych) definovat standardni metodu t o_s. Ta pfimo nevypisuje nic na obrazovku, jen vraci
fetézec (pfikaz r et ur n):

i rb(main):022:0> muj Pes.to_s
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=> "Aris je Border Terier."
i rb(main):023: 0>

10.4 Pristupové metody
Mozna vas napadlo, Ze by se dal pomoci teCkové notace vypsat obsah proménné instance:

i rb(mai n):023: 0> muj Pes. j meno
NoMet hodError: undefined nethod “jneno' for #<Pes:Oxb7f21200 @ asa="Border
Terier", @ meno="Aris">
from(irb):58
from:O0
i rb(main):024: 0>

Nebo snad dokonce:

i rb(mai n):024: 0> mnuj Pes. @ meno
SyntaxError: conpile error
(irb):59: syntax error
from(irb):59
from:O0
i rb(main):025: 0>

Oba pokusy kon&i chybovou hlaskou. Proboha, ale k ¢emu jsou mi proménné, které nemohu ménit ba
dokonce je ani zobrazit? | toto je soucast objektového pristupu. K praci s proménnymi slouzi konkrétni
metody. To nejen omezuje vyskyt chyby, ale zaroven skryva vnitfni postupy pfed svétem. PouzZivate-i
néjakou tfidu, uz vas nezajima, jak to uvnitf funguje. Co potfebujete védét je, jak se pracuje s jednotlivymi
metodami. Tento pfistup také umozZriuje ménit vnitfni implementace bez toho, aby se to jakkoli dotklo kédu,
ktery s tfidou pracuje.

Nas pes, obohaceny o moznost &teni hodnot proménnych instance by vypadal takto (pro zjednoduSeni
tentokrat vynechame metody st ekni ato_s):

i rb(main):025: 0> cl ass Pes

i rb(main):026: 1> def initialize(jmeno, rasa)
i rb(main):027: 2> @ neno = j neno
i rb(main):028: 2> @asa = rasa

i rb(main):029: 2> end

i rb(main):030:1> def jnmeno

i rb(main):031: 2> return @ neno
i rb(main):032: 2> end

i rb(main):033:1> def rasa

i rb(main):034: 2> return @ asa

i rb(main):035:2> end

i rb(main):036:1> end

=> nil

i rb(main):037: 0>

Pfistupové metody jsem pojmenoval stejng&, jako proménné instance. Toto umoZiuje intuitivni pfistup k
proménnym, avSak néktefi mozna uprednostfiuji pojmenovani typu vypi sJmeno a nast avJnmeno. Vybér je
na vas. Kazdopadné nyni uz obsah proménnych vidime:

i rb(main):037: 0> nmuj Pes = Pes. new("Ai da", "Kokrspanel")
=> #<Pes: Oxb7ef 9764 @ asa="Kokrspanel", @ neno="Ai da">
i rb(main):038: 0> nuj Pes. jneno

=> "Al da"

i rb(main):039:0> nmuj Pes.rasa

=> " Kokr spanel "

i rb(main):040: 0>

Zapisovat vS8ak stale nemuzeme. Dejme tomu, Ze nas pes je jeSté $téné a na konkrétnim jméné jsme se
zatim neshodli. Rasa je od narozeni stejna a tedy moznost ji ménit by vedla k zbyte€nym zmatkdm:
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i rb(main):040: 0> class Pes

i rb(main):041: 1> def initialize(jmeno, rasa)
i rb(main):042: 2> @ neno = j neno

i rb(main):043: 2> @asa = rasa

i rb(main):044: 2> end

i rb(main):045: 1> def jmeno

i rb(main):046: 2> return @ nmeno
irb(main):047:2> end

i rb(main):048:1> def rasa

i rb(main):049: 2> return @ asa

i rb(main):050:2> end

i rb(main):051: 1> def j meno=(noveJnmeno)
i rb(main):052: 2> @ nmeno = noveJneno
i rb(main):053: 2> end

i rb(main):054:1> end

=> nil

i rb(main):055: 0>

Zapis metody j neno=( noveJmeno) nam umozni pracovat s ni, jako by se jednalo pfimo o promé&nnou:
i rb(main):055: 0> muj Pes = Pes. newm"Ai da", "Kokrspanel")

=> #<Pes: Oxb7f 1480c @ asa="Kokrspanel", @ neno="Ai da">
i rb(main):056: 0> muj Pes. jmeno # puvodni jneno

=> "Ai da"

i rb(main):057:0> muj Pes.jmeno = "Betty"

=> "Betty"

i rb(mai n):058: 0> nuj Pes. jmeno # nove j neno
=> "Betty"

i rb(main):059: 0>

Ochrana naSich proménnych je dokonala. Mizeme rozhodovat, které umoznime €ist a do kterych zapisovat a
které skryjeme pred zraky uzivatele naSi tfidy UpIné. To ma své nesporné vyhody, nicméné kvuli relativné
trivialni operaci se definice nasi tfidy natahla na péknych par radka. Nastésti programatofi jsou od pfirody lini
lidé a tak Ruby nabizi elegantni zkratku.

i rb(mai n):059: 0> cl ass Pes

i rb(main):060:1> def initialize(jmeno, rasa)
i rb(main):061: 2> @ neno = j neno

i rb(main):062: 2> @asa = rasa

i rb(main):063: 2> end

i rb(main):064: 1> attr_reader :jneno, :rasa

i rb(main):065:1> attr_writer :jneno

i rb(main):066:1> end

=> nil

i rb(main):067: 0>

Tento pfiklad je naprostym ekvivalentem pfikladu prfedchoziho. Pfikaz attr _reader vytvofi metody pro
Cteni a attr_writer pro zapis k proménnym, které mu pFedémg jako parametry. VSimnéte si, ze nazvy
zacinaji dvojteCkou, nikoli zavina¢em, a jsou oddéleny Carkami. Ze to skute¢né funguje se presvédCime
snhadno:

i rb(main):067: 0> nmuj Pes = Pes. new("Aris", "jezevcik")
=> #<Pes: Oxb7f 54a50 @ asa="j ezevci k", @ neno="Aris">
i rb(mai n): 068: 0> mnuj Pes. rasa

=> "jezevci k"

i rb(main):069: 0> nmuj Pes.jmeno = "Arin"

=> "Arin"

i rb(main):070: 0> nuj Pes. jneno

=> "Arin"

i rb(main):071: 0>
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10.5 Dédicnost

Dédic¢nost je zpusob, jak odvodit novou tfidu z tfidy jiz existujici. Nova tfida "podédi" metody a proménné
puvodni tfidy a umozni jejich rozsifeni. Méjme tedy tfidu Pes (pokud jste od minulé kapitoly nevypnuli i r b
nebo s nasim psem samostatné neexperimentovali, méli byste ji uz mit definovanou):

i rb(mai n):059: 0> cl ass Pes

i rb(main):060:1> def initialize(jmeno, rasa)
i rb(main):061: 2> @ meno = j meno

i rb(main):062: 2> @asa = rasa

i rb(main):063:2> end

i rb(main):064: 1> attr_reader :jneno, :rasa

i rb(main):065: 1> attr_witer :jneno

i rb(main):066:1> end

=> nil

i rb(main):067: 0>

Nyni vytvofime tfidu Vor i sek, ktera bude od tfidy Pes odvozena. Abychom ale neméli riizné pojmenované
stejné tfidy, nau€ime naseho vofiska Stékat:

i rb(main):067:0> class Vorisek<Pes

i rb(main):068: 1> def stekej

i rb(main):069: 2> puts "Haf, haf!"
i rb(main):070: 2> end
irb(main):071:1> end

=> ni l

i rb(main):072: 0>

Zapis Vori sek<Pes vreprezentuje dédi¢nost, tedy Ze Vori sek prejima vlastnosti tfidy Pes. Nasleduje
definice nové metody. Ze nas voriSek skute¢né dovede to, co jakykoli pes, si miZzeme snadno ovéfit:

i rb(main):072: 0> nuj Pes = Vorisek. new("Asta", "buhvi co")
=> #<Vori sek: 0xb7f 232cc @asa="buhvi co", @ neno="Asta">
i rb(main):073: 0> nuj Pes. jneno

=> "Asta"

i rb(main):074: 0> muj Pes. rasa

=> "buhvi co"

i rb(main):075: 0> nuj Pes. st ekej

Haf, haf!

=> ni l

i rb(main):076: 0>

10.6 Redefinice metod

Mozna jste si vSimli, ze nas vorfiSek podédil i v jeho pfipadé nesmysiny Udaj "rasa". Abychom se tohoto Udaje
zbavili, chtélo by to pfedefinovat metodu i niti al i ze. To provedeme tak, Ze ji jednoduse nadefinujeme
znovu a plvodni metoda bude nahrazena novou:

i rb(main):076: 0> class Vori sek<Pes
irb(main):077:1> def initialize(jmeno)
i rb(main):078: 2> @ meno = j meno

i rb(main):079:2> end

i rb(main):080:1> def stekej

i rb(main):081: 2> puts "Haf, haf!"

i rb(main):082: 2> end

i rb(main):083:1> end

=> nil

i rb(main):084: 0>

V pfipadé, Zze bychom chtéli nadeho psa naopak rozsifit o dal$i udaje, bychom mohli postupovat stejné.
Opisovat obsah celé metody i niti ali ze je v8ak pfi vétSim rozsahu nepohodiné a vyzaduje znalost jeji
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implementace v plvodni tfidé. Nastésti Ize zdédit i obsah prepisované metody:

rb(main): 084: 0> cl ass Pes2<Pes
rb(main): 085: 1> def initialize(jnmeno, rasa, popis, vek)

rb(main): 086: 2> super (j mreno, rasa)
rb(main):087: 2> @opi s = popis

rb(main):089:2> end
rb(main):090: 1> attr_reader :popis, :vek
rb(main):091: 1> attr_witer :popis, :vek

i
i
i
i
i rb(main):088: 2> @ek = vek
i
i
i
i rb(main):092: 1> end

=> nil

irb(main):093:0> nmujPes = Pes2.newm"A da", "kokrspanel", "Roztomila nmla
potvurka.", 14)

=> #<Pes2: 0xb7f 32844 @ asa="kokrspanel", @opis="Roztomla mala potvurka.",

@ meno="Ai da", @ek=14>

i rb(main):094: 0> nmuj Pes. popi s
=> "Roztom |l a mal a potvurka."
i rb(main):095: 0>

10.7 Rizeni pfistupu

Uz vime, Ze proménné instance jsou povazovany za soukromé a chceme-li k nim pfistoupit, musime
definovat patficné pfistupové metody. To ndm umozni nejen ménit zplsob, jak je s proménnymi vnitfné
nakladano, bez toho, aby se jakkoli ménila prace s metodou, ale i volit, ke kterym proménnym viibec pFistup
umoznime.

SloZitéjsi tfidy obsahuji spoustu metod, které slouZi k praci s daty a jsou volany jinymi metodami, ale zaroven

se neoCekava, Ze se budou volat "zven&i". Ruby rozliSuje tfi druhy metod tfidy:

- vefejné metody (public) - Ty, které Ize volat odkudkoli z programu. Nefekneme-li jinak, jsou vSechny
metody tfidy vefejné.

- chranéné metody (pr ot ect ed) - Mohou s nimi pracovat jen objekty z dané tfidy. To znamena, ze mame-li
dva objekty tfidy Pes, mohou ke svym metodadm navzajem pfistupovat. Pro objekty jinych tfid ani zvenci
nejsou dostupné.

- soukromé metody (pri vat e) - Mohou s nimi pracovat jen metody dané tfidy v ramci jedné instance.
Nejsou dostupné ani pro jiné objekty stejné tfidy.

Které metody jsou vefejné, chranéné nebo soukromé mizeme udat explicitné pomoci kliGovych slov
publi c, protected nebo private:

rb(main): 095: 0> class Kruh

i

i rb(main):096: 1> def initialize(polonmer) # inplicitne verejna

i rb(main):097: 2> @ol oner = pol oner

i rb(main):098: 2> @1 = 3.14159

i rb(main):099: 2> end

i rb(main): 100: 1>

i rb(main):101: 1* private # nasl edujici metody budou soukrone
i rb(main):102: 1>

i rb(main):103: 1* def obvod

i rb(main):104: 2> return 2 * @l * @ol oner

i rb(main):105: 2> end

i rb(main):106: 1> def obsah

i rb(main):107: 2> return @l * @ol oner**2

i rb(main):108: 2> end

i rb(main):109: 1>

i rb(main): 110: 1* public # nasl edujici netody budou verejne
irb(main):111: 1>

irb(main):112: 1* def paranetry

i rb(main):113: 2> return "polomer:\t" + @olomer.to_s + "\nobvod:\t\t" +

obvod.to_s + "\nobsah:\t\t" + obsah.to_s + "\n"
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irb(main):114: 2> end
i rb(main):115:1> end

=> ni l

i rb(main):116: 0>

Tfida Kruh obsahuje krom inicializace jen jedinou vefejnou metodu parametry, ktera vrati fetézec s

informacemi o kruhu:

irb(main):116: 0> k = Kruh. new(5)
=> #<Kruh: Oxb7ebOaa0 @l =3. 14159, @ol oner =5>
irb(main):117: 0> puts k. paranetry

5

pol oner:

obvod: 31. 4159
obsah: 78. 53975
=> nil

i rb(main):118: 0>

Druhou moznosti je definovat jednotlivé metody a pak teprve rozliSit, které jsou vefejné, chranéné a

soukromé:

i rb(main):118: 0> cl ass Kruh

irb(main):119: 1> def initialize(pol oner)

i rb(main):120: 2> @ol omer = pol oner
irb(main):121: 2> @1 = 3.14159

irb(main): 122: 2> end

irb(main):123: 1> def obvod

irb(main):124: 2> return 2 * @l * @ol oner
i rb(main):125: 2> end

irb(main):126: 1> def obsah

irb(main):127: 2> return @l * @ol oner**2
irb(main):128:2> end

irb(main):129:1> def paranetry

i

rb(main): 130: 2> return "poloner:\t" + @oloner.to_s + "\nobvod:\t\t" +

obvod.to_s "\ nobsah:\t\t" + obsah.to_s + "\n"
irb(main):131:2> end

irb(main):132: 1> public :initialize, :paranetry
irb(main):133: 1> private :obvod, :obsah
irb(main):134:1> end

=> Kruh

i rb(main):135: 0>

Toto je o néco krat§i a mozna i pfehledngjsi.
i rb(main):135: 0> k = Kruh. new(5)

=> #<Kruh: O0xb7eb8084 @l =3. 14159, @ol oner =5>
i rb(main): 136: 0> puts k.paranetry
5

pol oner:

obvod: 31. 4159
obsah: 78. 53975
=> nil

i rb(main):137: 0>

PFi pokusu zavolat soukromou metodu dostaneme chybové hlaseni:

i rb(main):137: 0> k. obvod
NoMet hodError: private nmethod “obvod' called for
@ol oner =5>
from(irb): 138
from:O0
i rb(main): 138: 0>

#<Kr uh: Oxb7eb8084 @rl =3. 14159,
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10.8 Proménné tridy

Na zavér nasi kapitoly o tfidach jeSté maly bonbdnek. Ruby totiZ kromé proménnych instance umoZzhuje i

definici proménnych tfidy:

i rb(main):
i rb(main):
i rb(main):
i rb(main):
i rb(main):
i rb(main):
i rb(main):
i rb(main):
i rb(main):
i rb(main):

138:
139:
140:
141:
142:
143:
144:
145:
146:
147:

0> cl ass Pes
@mpocetPsu = 0 # pronenna tridy Pes

1>
1>
l*
2>
2>
2>
2>
1>
2>

def initialize(jmeno, rasa)

@nmeno = jmeno # promenna instance
# promenna instance
@ocet Psu += 1 # pripocitane noveho psa

@asa = rasa

end
def to_s
return "jmeno:

+ @®ocetPsu.to_s + "\n"
i rb(main): 148: 2>
i rb(main):149: 1> end

=> njl

i rb(main):150: 0> pesl = Pes.new"Aris",

end

=> #<Pes: Oxb7ee2adc @ neno="Aris",
i rb(main):151: 0> puts pesl.to_s
jmeno: Aris
rasa: border

psu: 1
=> nil

i rb(main):152: 0> pes2 = Pes. new("Arin",

terier

=> #<Pes: 0xb7ec9d5c @ neno="Arin",
i rb(main):153: 0> puts pes2.to_s

jmeno: Arin
rasa: jezevcik

psu: 2
=> nil

irb(main):154: 0> puts pesl.to_s
jmeno: Aris
rasa: border

psu: 2
=> nil

terier

i rb(main): 155: 0>

+ @nmeno + "\nrasa:

"border terier")

@ asa="border terier">

"jezevci k")

@ asa="j ezevci k">

+ @asa + "\npsu:
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11. PRACE SE SOUBORY

11.1 Nutné zaklady

Pi&eme-li program nebo skript, ¢asto pracujeme s externimi textovymi soubory. Prace s nimi je v Ruby velmi
jednoducha:

Fi | e. open(soubor, nod)

Tento pfikaz vraci objekt typu File. Jako parametry mu zadame nézev souboru a méd:
f = File.open("pokus.txt", "r")

Mod udava, co s nasim souborem chceme délat (Cist, zapisovat, nebo oboji):

r ...Otevfe soubor pro ¢teni, ukazatel je na zacatku souboru.

r+ ...Otevie soubor pro Cteni i zapis. Ukazatel je na zaatku souboru.

w ...Otevie soubor pro zapis. Pokud soubor existuje, je jeho obsah vymazan, pokud neexistuje, je vytvofen
prazdny soubor. Ukazatel je na zacatku souboru.

w+ ...Otevie soubor pro Cteni i zapis. Pokud soubor existuje, je jeho obsah vymazan, pokud neexistuje, je
vytvofen prazdny soubor. Ukazatel je na zaCatku souboru.

a ...Otevie soubor pro zapis na konec souboru; pokud soubor neexistuje, je vytvofen. Ukazatel je na konci
souboru.

a+ ...Otevie soubor pro &teni a zapis na konec souboru; pokud soubor neexistuje, je vytvofen. Ukazatel pro
¢teni je na zaCatku souboru, ukazatel pro zapis je vzdy na jeho konci.

Jakmile praci se souborem ukoncime, je vhodné jej uzavfit a uvolnit tak misto v paméti pocitace:
f.close

V dalSich podkapitolach si postupné probereme &teni, zapis i pfidavani na konec souboru.
11.2 Cteni ze souboru

11.2.1 Metoda get s

Vytvorte si textovy soubor pokus. t xt s nasledujicim obsahem:

Toto je 1. radek. ..
A toto druhy!
.i treti by se nasel. ;-)

Pfesufite se do adresafe s nim a spustte irb, tak nebudete muset psat absolutni cesty. Pro &teni
jednotlivych Fadkl ze souboru pak miizeme pouzit nam uz znamou metodu get s:

irb(main):001: 0> f = File.open("pokus.txt", "r")
=> #<Fil e: pokus. t xt>

i rb(main):002: 0> f.gets
=> "Toto je 1. radek...\n
i rb(main):003:0> f.gets
=> "A toto druhy!\n"

i rb(main):004:0> f.gets
=> ",..i treti by se nasel. ;-)\n"
i rb(main):005:0> f.gets

=> nil

i rb(main):006:0> f.close

=> nil

i rb(main):007: 0>
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V pfipadé, Ze se dostaneme na konec souboru, vraci get s prazdnou hodnotu nil. Jak uz jsme si fikali, je ni |
povaZzovano za f al se. Toho se da vyuZit; program na vypis obsahu programu by pak mohl vypadat tfeba

takto:

i rb(main):007: 0>

f = File.open("pokus.txt",

)

=> #<Fi | e: pokus. t xt>

i rb(main):008: 0>
i rb(main):009: 1>
i rb(main):010: 1>
Toto je 1.
A toto druhy!

.i treti by se
=> nil
i rb(main):011: 0>

whil e radek = f.gets
print radek
end

radek. . .

nasel .

)

f.cl ose

=> nil
i rb(main):012: 0>

11.2.2 Metoda get c

V pfipadé, Ze nechcete &ist po celych fadcich, ale po jednotlivych znacich, mizete pouzit metodu get c. Ta
vraci celé Cislo, reprezentujici ASCIl hodnotu pfeéteného znaku. Pokud chceme zobrazovat znaky, musime
celoCiselnou hodnotu pfevést na znak pomoci metody chr :

irb(main):012: 0> f =
=> #<Fil e: pokus. t xt>
i rb(main):013: 0> while znak = f.getc
irb(main):014:1> print znak.chr, " "
i rb(main):015: 1> end

Fi |l e. open(" pokus. txt",

)

Toto | e 1. radek.

A toto dr uhy!

coe tr et by s e nasel . ;o)
=> ni l

i rb(main):016: 0> f.cl ose

=> nil

i rb(main):017: 0>

Upozorniuji, Ze mezery mezi znaky jsem zavedl zamérné pro zietelnost. Stejné jako get s igetc vracini |l v
pfipadé, Ze se dostal na konec souboru.

11.2.3 Metoda r ead

Metoda r ead se neomezuje ani na ¢teni jednoho fadku nebo znaku, ale umoziuje nam uvést, kolik znaki
chceme nadist:

irb(main):017:0> f =
=> #<Fil e: pokus. t xt>
i rb(main):018: 0> f.read(6)

=> "Toto j"

i rb(main):019: 0> f.read(100)

=> "e 1. radek...\nA toto druhy!\n...i
i rb(main):020:0> f.close

=> ni l

i rb(main):021: 0>

Fi |l e. open("pokus. txt",

)

treti by se nasel. ;-)\n"

11.2.4 Metoda r eadl i nes
Metoda r eadl i nes vraci pole fadku:

irb(main):021:0> f =
=> #<Fil e: pokus. t xt>

Fi |l e. open("pokus.txt",

)
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i rb(main):022:0> pole = f.readlines

=> ["Toto je 1. radek...\n", "A toto druhy!\n",
i rb(main):023:0> f.close

=> nil

i rb(main):024: 0>

.i treti by se nasel. ;-)\n"]

Alternativné Ize také zadat fetézec, ktery ma slouZit jako oddélova¢ namisto '\ n":

irb(main):024:0> f = File.open("pokus.txt", "r")
=> #<Fil e: pokus. t xt>
i rb(main):025:0> pole = f.readlines(" ")

= ["Toto ", "je ", "1. ", "radek...\nA ", "toto ", "druhy!\n...i ", "treti ",
n by n , n Se n , n nasel . n , n ; _ )\ r.]ll]

irb(main):026:0> f.close

=> nil

i rb(main):027: 0>
11.2.5 Metoda each (each_| i ne)

Prochazet soubor pomoci cyklu whi | e sice jde, Ruby v8ak ma pro tyto uCely zabudované metody. S
metodou each jsme se setkali uz v kapitole 7.70 a proto by pro vas nasledujici text nemél byt novinkou.

Metoda each (nebo jeji synonymum each_| i ne) prochazi soubor po jednotlivych fadcich:

i rb(main):027: 0> f.each { |radek| print radek }
Toto je 1. radek. ..
A toto druhy!
.i treti by se nasel. ;-)
=> #<Fil e: pokus. t xt>
i rb(main):028:0> f.close
=> nil
i rb(main):029: 0>

Tento zplsob je o néco elegantnéjsi nez jeho ekvivalent s cyklem whi | e a je také mnohem vice ve stylu
Ruby. :-) Podobné jako u r eadl i nes i zde Ize definovat oddélovac.

11.2.6 Metoda each_byt e

Opét ekvivalentni prochazeni souboru po znacich. Probirana byla uz v kapitole 7.70.3, omezim se tedy jen na
priklad:

irb(main):029:0> f = File.open("pokus.txt", "r")
=> #<Fil e: pokus. t xt >

i rb(main):030:0> f.each_byte { |znak| print znak.chr, " " }
Toto | e 1. radek. .
A toto dr uhy!
i tr et i by s e nasel . ;o)

=> #<Fi | e: pokus. t xt>
i rb(main):031:0> f.close
=> nil
i rb(main):032: 0>

11.2.7 Metoda | i neno

Pomoci | i neno lze zjistit informaci o Cisle fadku, ktery éteme:

irb(main):032:0> f = File.open("pokus.txt", "r")

=> #<Fil e: pokus. t xt >

irb(main):033:0> f.each { |retezec| print "#{f.lineno} -- #{retezec}" }

1 -- Toto je 1. radek...
2 -- Atoto druhy!
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3 -- ...1 treti by se nasel. ;-)
=> #<Fil e: pokus. t xt >

i rb(main):034:0> f.close

=> nil

i rb(main):035: 0>

11.3 Zapis do souboru

Otevieme-li soubor s parametrem " W', at uz je v ném cokoli, je jeho obsah nemilosrdné vymazan a soubor
pfipraven k naplnéni nasimi udaji. Pokud soubor naseho jména neexistuje, je vytvorfen. K samotnému zapisu
do souboru pak muzeme vyuzivat vSech nasich tfi znamych metod - put s, print aprintf:

irb(main):035:0>f = File.open("zapis.txt", "w')
=> #<File:zapis.txt>

irb(main):036:0> f.puts "Zapsano pri kazem put s"

=> nil

i rb(main):037:0> f.print "Zapsano pri kazem print\n"
=> ni l

irb(main):038:0> f.printf "Pl = %l 2f\n", 3.141592
=> nil

i rb(main):039:0> f.close

=> nil

i rb(main):040: 0>

Ve svém adresafi byste méli nyni najit soubor zapi s. t xt s nasledujicim obsahem:

Zapsano prikazem puts
Zapsano pri kazem print
PI = 3.14

11.4 Zapis na konec souboru

PiSeme-li tfeba logovaci aplikaci, to, ze se pfi zapisu soubor smaze se nam vlbec nehodi. Zapisovat na
konec souboru nam umozriuje otevieni pro zapis s parametrem " a" :

irb(main):040:0> f = File.open("zapis.txt", "a")

=> #<File:zapis.txt>

i rb(main):041:0> f.puts "Sbohem a di ky za vsechny ryby!"
=> nil

i rb(mai n):042: 0> f.cl ose

=> nil

i rb(main):043: 0>

KdyzZ oteviete soubor zapi s. t xt ted, méli byste v ném najit:
Zapsano prikazem puts
Zapsano pri kazem print

PI = 3.14
Sbohem a di ky za vsechny ryby!
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12. OSETRENI VYJIMEK

12.1 Vyjimka?

Zvlasté pfi praci s uZivatelskymi daty nastavaji situace, kdy hrozi pfi nespravné kombinaci hodnot zhrouceni
programu v dasledku vzniklé chyby. Pfedstavte si program, ktery pfijima od uzivatele dvé Ciselné hodnoty a
vypisuje jejich podil. Dojde-li vSak v programu na déleni nulou, vypide se chybova hlaska a program je
pfed¢asné ukoncen:

bl ackened@lebi an: ~$ ruby
puts "Del eni nulou: "

puts 10/ O
puts "Kvuli chybe se uz tato cast progranmu neprovede. :' ("
D

Del eni nul ou:

-:2:in 7/': divided by 0 (ZerobDivisionError)
from-:2

bl ackened@lebi an: ~$

Pfikazy za mistem vzniku chyby nebudou provedeny. Podobny problém muze nastat i pfi pokusu otevfit pro
Cteni neexistujici soubor:

bl ackened@lebi an: ~/ prograny/ ruby$ |Is
pokus.txt zapis.txt

bl ackened@lebi an: ~/ pr ogr anmy/ ruby$ ruby

f = File.open("neexistuji.txt", "r")

puts "Tento text se v dusl edku chyby nevypi se"

f.close # nedojde ani k uzavreni souboru

"D

-:1:in “initialize': No such file or directory - neexistuji.txt (Errno:: ENOENT)
from-:1:in "open'
from-:1

bl ackened@lebi an: ~/ pr ogr any/ r uby$

Toto chovani je nejen nepfijemné pro uzivatele, ale déla i Spatnou vizitku programatorovi. Ruby proto nabizi
nastroje k oSetfeni vyjimek a kazdy sluSny program by je mél vyuzivat.

12.2 begi n...rescue...ensur e...end

Pokud vime, Ze v néjaké Casti kddu hrozi vyjimka, muzeme tento "nebezpecény" blok oznacit a v pfipadé
vyskytu vyjimky na néj zareagovat. K tomu v Ruby slouzi konstrukce begi n...r escue...end. Vyskytne-li se
vyjimka v bloku begi n, provede se blok r escue. Tak mizeme sami rozhodnout, jak reagovat - zda vypsat
varovnou hlasku, ukoncit program nebo udalost zapsat do logu atd.:

i rb(mai n):001: 0> del enec = 10
=> 10

i rb(main):002: 0> delitel
= 0

i rb(main):003: 0> begin

i rb(main):004: 1* puts del enec / delitel # nebezpecna cast
i rb(main):005: 1> rescue

i rb(main):006: 1> puts "Nul ou nel ze delit!"

i rb(main):007:1> end

Nul ou nel ze delit!

=> nil

i rb(main):008: 0>

0
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Krom begi n ar escue nabizi Ruby je$té blok ensur e - ten je proveden vzdy, at’ uz vyjimka nastala i ne:

i rb(mai n):008: 0> begin

i rb(main):009: 1* # zde se provadi nebezpecny kod
i rb(main):010: 1* f = File.open("ruby.log", "w')
irb(main):011:1> f.print = "Podil: ", 10/0, "\n"
i rb(main):012: 1> rescue

irb(main):013:1> # tento bl ok se provede v pripade vyskytu vyjinky
i rb(main):014: 1* puts "CHYBAl"

i rb(main):015: 1> ensure

i rb(main):016: 1* # tento bl ok se provede vzdy
irb(main):017: 1* f.close

i rb(main):018: 1> end

CHYBA!

=> nil

i rb(main):019: 0>

12.3 Zvlastni proménna $!

Pokud si nejste jisti, jaka Ze to pfesné nastala vyjimka, a nebo chcete nechat formulaci na interpretru, pak se
vam bude hodit proménna $! - v ni je totiz uloZzena posledni vyjimka, ktera nastala:

i rb(main):019: 0> begin

i rb(main):020: 1* puts 10/0

i rb(main):021: 1> rescue

i rb(main):022:1> puts "CHYBA: " + $!
i rb(main):023: 1> end

CHYBA: divided by 0

=> nil

i rb(main):024: 0>

12.4 Vyvolani vyjimek: r ai se
Vyjimku je mozné i uméle vytvorit - k tomu slouzi pfikaz r ai se:

i rb(mai n):024: 0> begin

i rb(main):025: 1* rai se "Chyba! Vase pozornost klesla pod unosnou nmez!!!"
i rb(mai n):026: 1> rescue

irb(main):027:1> puts $!

i rb(main):028: 1> end

Chyba! Vase pozornost klesla pod unosnou nez!!

=> nil

i rb(main):029: 0>
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13. KONTAKT S OPERACNIM SYSTEMEM

13.1 Spusténi s parametry

Vétsina program( a skriptd pro systémy unixového typu (Linux, *BSD, AlX, Solaris, ...) se drzi zasady, Ze je
Ize spoustét bez nutnosti dalsSi interakce s uZivatelem a to pfedanim potfebnych hodnot uz pfi jejich spusténi.
Diky tomu je mozné praci automatizovat pomoci skriptll nebo psat rizné frontendy a GUI nastavby pro
konzolové aplikace. Tento pfistup je dobré zachovat a proto si nyni ukazeme, jak parametry pfijmout.

13.1.1 Zvilastni proménna $*

V8echny parametry zadané pfi spousténi naseho skriptu jsou uloZeny ve specialni proménné $*. Ta je typu
Array a proto se s ni také dobfe pracuje. Vytvoite soubor par anetry. r b s nasledujicim obsahem:

parametry = $*

paranmetry.each { |p| print p, " : "}

puts

Tento program vypiSe vSechny jemu zadané parametry, oddélené dvojteckou:

bl ackened@lebi an: ~/ progranmy/ruby$ ruby paranetry.rb prvni druhy treti ' Ahoj,
svete!'

prvni : druhy : treti : Ahoj, svete!
bl ackened@lebi an: ~/ progr any/ ruby$

Prace s proménnou $* je ekvivalentni praci s béZnou proménnou typu Array.
13.1.2 Zviastni proménna $0

Proménna $0 je typu String a uchovava nazev naSeho skriptu. Mé&jme skript ahoj . rb s nasledujicim
obsahem:

puts "Ahoj, zdravi te tvuj " + $0
Kdyz ho spustime, dostaneme:
bl ackened@lebi an: ~/ prograny/ruby$ ruby ahoj.rb

Ahoj, zdravi te tvuj ahoj.rb
bl ackened@lebi an: ~/ pr ogr any/ r uby$

13.2 Prikazy systému

Upozornéni: Nize uvedené prikazy (pwd, dat e, whoamni atp.) jsou platné pro systémy unixového typu a pod
systémy spole¢nosti Microsoft nebudou pravdépodobné fungovat. Pro pochopeni problematiky by nicméné
mélo stalit nasledujici text jen precist.

Muze se stat, Ze budete potfebovat zadavat pfikazy pfimo operacnimu systému. V jazyku C k tomu slouzi
pfikaz syst en() ; , v Ruby je za pfikaz systému povazovano cokoli uzaviené mezi obracené apostrofy (" ):

irb(main):001: 0> "pwd” # vrati cestu k pracovni mu adresari

=> "/ hone/ bl ackened/ pr ogr any/ r uby\ n"

irb(main):002: 0> "date” # vrati datum a cas

=> "\303\232t srp 2 17:32:33 CEST 2005\ n"

i rb(main):003: 0>

Diky tomu, Ze odezva systému je pfedana jako navratova hodnota, je mozné ji pfifadit do proménné:

i rb(main):003:0> jnmeno = “whoam =~ # vrati vas login
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=> "pl ackened\ n"
i rb(main):004: 0>

Unixovy pfikaz whoam vrati login uzivatele. V nasem programu je tento pfedan jako fetézec proménné
j meno. Nasledujici program zjisti login uzivatele a pozdravi ho:

i rb(mai n):004: 0> jmeno = “whoam " .chop # zbavinme se "\n"
=> "bl ackened"

i rb(mai n):005: 0> puts "Dobry den, #{jnmeno}!"

Dobry den, bl ackened!

=> nil

i rb(main):006: 0>

Pfejimat Udaje ze systému je moc uzite¢na véc. V pfipad&, Ze bychom chtéli hodnotu z nasi proménné i
pfedat, mGzeme pouzit zapisu #{ } :

i rb(mai n):006: 0> prikaz = "date"

=> "date"

i rb(main):007: 0> datum = “#{pri kaz}"

=> "\303\232t srp 2 17:59:44 CEST 2005\n"
i rb(main):008: 0>

Toto se muUze hodit tfeba v pfipadé davkového zpracovani soubord, napf. v kombinaci s grafickym balikem
ImageMagick.

K praci se systémem Ize pouzit spoustu metod tfidy File (chnod, chown, unask) - ty jsou vSak pfili§ zavislé
na operac¢nim systému unixového typu a popis jejich pouziti najdete v referencich jazyka.
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14. ZAVER

14.1 Co se neveslo...

Tento tutorial si od zaCatku kladl dvé podminky - Ze bude stru¢ny a srozumitelny, jak ma spravny tutoridl
(pravodce) byt. To prvni se mi jaksi vymklo z rukou a o¢ekavany rozsah byl nakonec dvojnasobné presazen.
Srozumitelnost musite posoudit az vy, snazil jsem se vSak podat text formou spousty pfikladd s jejich
vysvétlenim.

Diky této koncepci se sem spousta véci nevesla, nicméné pokud jste se dostali az sem, méli byste byt jiz
schopni s Ruby plnohodnotné pracovat. Chcete-li rozSifovat své znalosti, doporu€uji projit dokumentaci na
www.ruby-doc.org. V nékolika nasledujicich bodech se pokusim shrnout par zajimavych véci, které by vas v
souvislosti s Ruby mohly zajimat:

- Ruby/TK Tutorial (EN) [http.//members.chello.nl/k.vangelder/ruby/learntk/index. html]

- Ruby/GTK2 Tutorial (EN) [http.//ruby-gnomeZ2.sourceforge.jp/hiki.cqi?tut-gtk]
- Ruby on Rails (EN) [http://www.rubyonrails.com/]

14.2 Kontakt

Najdete-li v tomto textu mista, ktera jsou nejasna (nedostate¢né vysvétlena), faktické chyby &i zavazné
nedostatky, nevahejte a kontaktujte mé na niZe uvedené e-mailové adrese. V pfedmétu zpravy prosim
uvedte slovo "Ruby". Stejné tak jsou vitany vase ohlasy.

E-mail: lord.blackened@seznam.cz
web:  http.//blackened.wz.cz

Dékuji vam za pozornost a preji hezky den (noc?). :-)
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